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ENTER THE MATRIX
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Die "Silent Hill"-Serie
ist langst aus dem lan-
gen Schatten von
"Resident Evil" getre-
ten. Weniger Splatter,
dafiir viel Spannung
und Génsehaut sind
die Markenzeichen der
interaktiven Psycho-
trips ins Stadtchen der
Holle. Wahrend der
zweite Teil...

Weiter auf SEITE 44

I TIPPS

Beenden Sie das Spiel
im Schwierigkeitsgrad
"Normal" oder "Hart".
Wenn Sie dann ein
neues Spiel beginnen,
" befindet sich ein
} Schrankschliissel in

* Ihrem Inventar. Be-

| nutzen Sie diesen in
. dem Raum, in dem Sie

auch das Jagdgewehr
| gefunden haben...
Weiter auf SEITE 81

RESIDENT EVIL ZERO

AKTUELLE TERMINE TESTUBERSICHT

A SEITE 38: Die Neuerscheinungen der A SEITE 70: Die wichtigsten Spiele in

nachsten Monate tbersichtlich sortiert. der Testiibersicht. Kompetent & kritisch.
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VGA speziaL

Tauchen Sie ein
in eines der faszi- |
nierendsten Video-

spiele der Gegenwart

und werden Sie Teil
der Matrix.

Rebellin Niobe weicht auf
unkonventionelle Art den Schiissen aus.

Abhangig vom ge-
wahiten Charakter sitzen Sie hinterm
Steuer oder ballern aus dem Fenster.
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Die flinke Dame ist einer von zwei spielbaren Charakteren in "
Matrix". Ihr Losungsweg unterscheidet sich in vielen Levels von dem ihres Kollegen

Ghost. Bei Auto- und Hovercraftsequenzen nimmt Niobe auf dem Fahrersitz Platz.

arbende "Matrix"-Fans bekommen 2003

die volle Ladung: Neben dem zweiten
Kinofilm “Matrix Reloaded” (siehe S. 8) insze-
nieren die Wachowski-Briider eines der bis dato
aufwindigsten Videospiele.

Um Freaks und Gelegenheitsspieler gleicher-
maRen gut zu unterhalten, wurde das Spiel sehr
einsteigerfreundlich konzipiert. Die Steuerung er-
lernen Sie im "Konstrukt”, bekannt aus dem

Kamera immer im Blick. Manche Bewegungen las-
sen sich gleichzeitig gegen mehrere Feinde ein-
setzen, z.B. kénnen Sie einen Kontrahenten pa-
cken und ihn auf andere schleudern.

DIE BULLET-TIME

Natiirlich wird auch geschossen, sofern Sie
eine von den mehr als zehn implementierten Waf-
fen bei sich tragen. Eine Zielautomatik erleichtert

ersten "Matrix"-Film. In dieses Trainingsprog
kénnen Sie jede Art von Gegnern und alle mogli-
chen Waffen laden, um so Verteidigungsstrate-
gien einzustudieren. Ein Jahr lang hat Shiny aus-
schlieRlich an den Kampfszenen gearbeitet. Das
Ergebnis ist beeindruckend: Ohne Einarbeitungs-
zeit vermobeln Sie lhre Gegner keinen Deut un-
spektakulirer als auf der Kinoleinwand. Sie kom-
binieren einfach die Tasten fiir Faustschlige und
FuRtritte — und die Spielmechanik sorgt fiir kraf-
tige Tritte, athletische Spagat-Kicks oder blitz-
schnelle Handkantenschlige. Eine spezielle Taste
ist fiir die Entwaffnung des Gegners reserviert.
Damit die Kimpfe auf Dauer spannend blei-
ben, lernen Sie im Spielverlauf neue Moves hinzu.
So schlagen Sie spater schneller zu oder kénnen
mehr Schritte an der Wand ausfiihren. Den jeweils
aktuellen Gegner haben Sie dank "intelligenter”

das Anvisieren. Auch konnen Sie Schlige und
Schiisse blitzschnell kombinieren.

Ein Hauptbestandteil der Steuerung ist die
“Focus”-Taste. Hiermit wird die Echtzeit-Zeitlupe
aktiviert, die das komplette Geschehen verlang-
samt. Bei aktiviertem Focus hat man mehr Zeit
zum Reagieren und kann auRerdem Aktionen aus-
fihren, die im Normal-Modus nicht funktionie-
ren. Sie hechten nach vorne, machen einen Riick-
wartssprung oder segeln iiber Abgriinde hinweg.
Der Focus macht Kampfe und Schusswechsel ein-
facher, doch kénnen Sie ihn (anfangs) nur fiir
maximal 30 Sekunden aktivieren. Danach ist er
aufgebraucht, regeneriert sich aber nach kurzer
Zeit automatisch wieder.

Der Focus ist nicht nur hilfreich, sondern
sieht auch extrem cool aus. Kugeln fliegen sicht-
bar durch die Luft, ein Unscharfeeffekt verfrem-
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A AGENT: gefiirchteten Agentenpro-
gramme sind die hartesten Gegner.

Heath 100%

A EXPLOSIV: Gleich im ersten Level legen
Sie ein ganzes Gebaude in Schutt und Asche.

Trinitys Bruder ist, wie alle Personen in "Enter the Matrix", extrem detailgenau.
Nicht nur Ghosts Aussehen stimmt. Seine Bewegungen wurden per Motion-Capturing-
Verfahren ins Spiel ubertragen. So wachsen Film und Spiel immer weiter zusammen.

det das Bild. Uberhaupt ist die gesamte Présen-
tation grandios und bringt Stil und Coolness des
Leinwand-Vorbilds gleichwertig auf den heimi-
schen Bildschirm (siehe auch Kasten rechts).

“"Enter the Matrix” ist als Actionspiel konzi-
piert. Ritsel sind selten und simpel, die Orien-
tierung wird durch lineare Levels und ein innova-
tives Hilfesystem gewihrleistet. Halten Sie sich zu
lange in einem Gebiet auf, in dem alles bereits
erledigt ist, erscheint ein Richtungspfeil, der den
Weg zum nichsten fiir das Vorankommen not-
wendigen Ort weist. So wird die Nonstop-Action
nicht durch nerviges Suchen unterbrochen.

Viele werden sich fragen: "Muss ich den Film
kennen, um das Spiel verstehen zu kénnen?”
Klare Antwort: "Nein”. Der Film ist genauso
eigenstindig wie das Spiel. Dennoch gibt es eini-
ge Uberschneidungen: Neo, Trinity und Mor-
pheus tauchen im Spiel nur am Rande auf, dafiir

Story

Einstieg

haben die Film-Nebendarsteller Chost und Niobe
in "Enter the Matrix” ihren groen Auftritt. Klei-
nigkeiten allerdings versteht man nur, wenn man
Film und Spiel kennt. So legt Neo zu Beginn des
Blockbusters ein Packchen in ein SchlieRfach.
Aufmerksame Kinogénger werden nach dem
Abspann das Lichtspielhaus verlassen und den-
ken: "Cooler Film, aber was hatte es eigentlich mit
dem Packchen auf sich?” Die Antwort gibts im
Spiel — dort holt man bereits in der ersten
Mission eben dieses geheimnisvolle Pickchen aus
dem Schlieffach. sz

Matrix"-Actionspiel mit spekeakilé-
ren Kampfen und genialer Présenta-
tion. Die Film-Atmosphare kommt
perfekt riber. Gelegenheitsspieler
kommen dank simpler Steuerung und
Richtungspfeil voll auf ihre Kosten.

= A

A BULLET-TIMIE: Bei gedriickter Zeitlupen-
Taste gelingen die wild Akti

—
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A THEFFER: Aus dem fahrenden Auto
heraus nimmt Ghost mit seinem Maschinen-
gewehr einen Verfolger ins Visier.

RY wA"HOW!KI
ctors

Mit bisher einmaliger Intensitit beteilig-
ten sich die beiden Erfinder, Drehbuchau-
toren und Regisseure an der Spiel-Umset-
zung von "Matrix".

Nicht nur Story und Spielkonzept von
"Enter the Matrix" stammen aus der Feder
der Wachowskis. Die beiden Briider taten,
was bisher noch niemand fiir ein Film-
Spiel getan hat: Sie drehten bei den Auf-
nahmen zu "Matrix Reloaded” und "Matrix
Revolutions” eine komplette Stunde zu-
satzlicher Szenen. Dialoge, Action und
Special-Effects, die nur die Kiufer von
"Enter the Matrix” zu sehen bekommen.

David Perry, Chef des Spiel-Entwick-
lers Shiny, iiber die Zusammenarbeit:
“Larry und Andy beschrieben die Dinge
iiber Gefiihle: Der Spieler soll an dieser
Stelle dies fiihlen, der Spieler soll dort
das fithlen. Auerdem scheinen die bei-
den jeden Film gesehen zu haben, der je
gedreht worden ist. Stindig wurden
irgendwelche Szenen zitiert, so dass ich
nach jeder Sitzung abends auf Amazon
surfte, mir einen Batzen Filme bestellte
und dann zu den Szenen sprang, die die
Wachowskis gemeint hatten. Sie wussten
von Anfang an, was sie wollten®.

Juni/Juli 2003 VGA
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ARk Waurde bea den tanzerischen Martial-Arts-Figths des ersten "Matrix"-Films noch ohne Waffan gekampft,
S0 erfurdern fmtschrn:ﬂmhere Agentenprogramme hartere MaBnahmen. Dabei ist auch Kreativitat gefragt. Hier bastelt Neo aus
einem Speer Bojutsu-Stocke, um zwei Gegner gleichzeitig attackieren zu kénnen.

Das nachste Highlight nach Spiel
und Film erwartet "Matrix"-Fans am
3. juni: Die DVD "Animatrix” be-
inhaltet neun Kurzfilme, die u.a. er-
zihlen, wie die Maschinen die Herr-
schaft iiber die Menschen erlangen,
die Matrix entsteht und welche
Geheimnisse sie birgt. Die Wachowski-
Briider schrieben auch hier das Drehbuch,
sieben der talentiertesten Anime- und
Computergrafik-Spezialisten inszenierten
die Kurzfilme. Einer davon, “Der letzte
Flug der Osiri
“Final Fantasy”-Kinofilms, wurde bereits
als Vorfilm zu "Dreamcatcher” gezei
Mehr Infos: www.theanimatrix.com

. LN

" von den Machern des
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Zion ist in Gefahr!
Kann Neo die letzte
Hochburg der Mensch-
heit vor der Zersto-
rung retten?

aum zu glauben, aber die Wartezeit auf
K ein neues Kapitel aus der (Schein)Welt

der "Matrix” ist nach vier langen Jahren
fast vorbei. Am 15. Mai hat "Matrix Reloaded”
Weltpremiere in den USA, am 22. Mai lauft die
Mischung aus visiondrer Science-Fiction und
wegweisender Action bei uns an. Haben Sie auch
schon bei Ihrem Multiplex-Kino angerufen, und
sich ein Ticket fiir die Premiere gesichert?

Da alle B igten ein Sch geliibde ab-
legen mussten, war lange Zeit wenig iiber "Matrix
Reloaded” bekannt. Nach und nach offnet sich
das Informations-Ventil, es sickern Details durch
— dem Internet sei Dank. So besagen (natiirlich
unbestitigte) Geriichte, dass die Rebellen dank
Neos Kriften eine gro angelegte Offensive der
Maschinen niederschlagen. Viren-Programme

infizieren Personen und Gegenstinde innerhalb
der Matrix, so dass diese sich langsam auflésen.
Wird Neo infiziert, kann er nicht mehr in die
Scheinwelt zuriickkehren. Auerdem haben die
Maschinen Zion, die Stadt der Menschen, ausfin-
dig gemacht. Mit Tausenden von Drohnen riicken
sie der Zufluchtsstitte unaufhaltsam naher...

TRINITY UND NEO TUN ES

Dass Trinity und Neo ihre Liebe zueinander in
"Matrix Reloaded” auch kérperlich ausdriicken,
ist ja bereits bekannt. Da fragen wir uns natiirlich,
wie die Wachowskis eine Bettszene inszeniert
haben. Sex in Bullet-Time? Das "Wie” ist noch
ungewiss, das "Wo" aber schon bekannt: In der
Stadt Zion wird es passieren, wihrend die Ein-
heimischen ein Stammesfest begehen und einen
heifen Tanz zu Trommelklingen vollfiihren.

Kommen wir zur Action: Natiirlich haben sich
die Wachowski-Briider das Ziel gesetzt, die
superspektakuldren Kampfsequenzen des ersten
Teils noch zu toppen. Dieses Mal mussten Keanu
Reeves, Carrie-Ann Moss und Laurence Fishburn
sogar Schwertkimpfe trainieren.

Wie der Trailer, den Sie vielleicht schon gese-
hen haben, bereits andeutet, haben die Wa-
chowskis die wohl spektakulirsten Verfolgungs-



A VIRENSCHUTZ: Morpheus
gegen einen Virus-Zwilling.

-
A SEXY: Persephone (Monica
Belucci, vorne) steht auf Neo.

A~

Trinity hat
was gegen Grabscher.

A ZION: Die Menschen sind
bereit fiir den finalen Kampf.

A TEUER: Fur Szenen wie die- -
se baute man einen Highway.

A KUGELHAGEL: Morpheus
entkommt unverletzt.

selbst machen. Einige Szenen fiihrten Trinity-Darstellerin Carrie-Anne Moss an ihre Grenzen:
"“Ein Schlag ist eine Sache, aber wenn man mit einem Schwert arbeitet, wirds hart."

jagden der Filmgeschichte eingebaut. Ein knapp
fiinfzehnminiitiges Rennen, bei dem ein Dutzend
Wagen zu Schrott gefahren wird, soll das ultima-
tive Action-Highlight von "Matrix Reloaded” dar-
stellen. Und Trinity liefert sich eine irrsinnige Mo-
torrad-Hetzjagd durch den Gegenverkehr.

EIGENER HIGHWAY FUR $ 2 MIO.

Extra fir diese Szenen wurde ein knapp drei
Kilometer langer Highway gebaut, ausgestattet
mit StraRenschildern, Mittelstreifen, einer Auf-
fahrt und einer Briicke. Die erste Reaktion der
Baufirma blieb Grant Hill, dem ausfiihrenden
Produzenten von "Matrix Reloaded”, noch gut in
Erinnerung: "Sie sagten tatsachlich: Das machen
wir nicht”. Sie konnten nicht glauben, dass es fiir
einen Film war. Sie fragten: "Haben Sie eine
Vorstellung davon, wie teuer das wird?"” Die
Firma veranschlagte eine dreiviertel Million Dollar
pro Kilometer. “Wir schauten uns kurz an und
sagten: Okay, dann machen wir es.”

Kameramann Bill Pope ist sich sicher, dass die
Darstellung wegweisend sein wird: “Es wird ‘The
Fast and the Furious’ wie ‘Die Lahmen und die
Dusseligen’ aussehen lassen.”

Bis ausgerechnet auf dem Hohepunkt der
Action der Abspann kommt — was die meisten

Kinobesucher entsetzen diirfte. “Die Geschichte
ist wie ein viereinhalb Stunden langer Film konzi-
piert, der in der Mitte unterbrochen und in zwei
Hilften gezeigt wird", erklart Joel Silver. "Er
stoppt buchstablich mitten in einer Szene, die di-
rekt im néchsten Film fortgesetzt wird. 'Reloaded’
endet, das verspreche ich lhnen, mit einem Mo-
ment von echtem Filmus Interruptus.”

Einige Monate lang miissen "Matrix"-Fans
dann mit dem Cliffhanger leben, bis im November
Teil 3 mit dem Titel "Matrix Revolutions” in die
Kinos kommen wird. Ahnlich wie Peter Jackson
("Der Herr der Ringe") haben die Wachowski-
Briider zwei Filme gleichzeitig gedreht.

Wiahrend "Matrix Reloaded” zum GroRteil in
der Matrix spielt, wird sich die Handlung von
"Matrix Revolutions” auf die Stadt Zion verlagern
- wo die entscheidende Schlacht um den Fort-
bestand der Menschheit geschlagen wird.. SZ

MATRIX RELOADED

Sci-Fi

Kino-Start

Fazit Besser als Teil 1? Aufwandiger und
spektakularer auf jeden Fall.

Juni/Juli 2003 VGA
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Auch erhdltlich: -
Die 2er Disc
X-Treme Edition

mit Gber

4 Stunden
Bonus-Material

ab jetzt auf DVD!




STELL DICH

DEINER

Trete deinen Schopfern bei Waffe X gegeniiber und

VERGANGENHEIT!

Wecke deine Mutantensinne,
um deine Gegner anhand ihrer Geruchsfahrten
oder Warmespuren aufzuspiiren.

Bekampfe Sabretooth™, Wendigo™, Juggernaut™ und
Magneto™, wéhrend Professor X™ und Beast™ dir auf der
Suche nach einem Gegengift helfen, das dein Leben retten soll.

DAsSs ABENTEUER
DEINES LEBENS

www.wolverinesrevenge.com

' | PlayStation.2 | € BAMEENEE | GAMEBOYADVANCE - Ac
| £ |ray X | Bt SiON.
Screenshots aus der PlayStation"2-Version. ‘ .
G, fieiyia MAREL Juth ; T M s 00 e activision.de
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PS2-TICKER

"PRIMAL/PS2”-BUNDLE
ZUM SUPERSPARPREIS:
Sony verkauft die PS2
zusammen mit dem neuen
Action-Adventure "Pri-
mal”. Das aufwindig ge-
staltete  “Primal-Pack”
instige 259 Euro. =t

NEUE PS2 IN JAPAN:

Am 15. Mai verffentlicht Sony in Japan
eine modifizierte PlayStation2. Die
Optik bleibt gleich, das Modell SCPH-
50000 kann aber selbst gebrannte
DVDs abspielen. Mit der neuen Fernbe-
dienung &ffnet und schlieRt man von
der Couch aus die Disc-Schublade,
fiihrt einen Neustart durch oder schal-
tet in den Standby-Betrieb. Das neue
Cerdt soll um 30% leiser arbeiten.
Nachteil: Die ilink-Buchse zum Ver-
netzen mehrerer Konsolen fehit. Ob die
neue PS2, in Japan fiir umgerechnet ca.
200 Euro zu haben, nach Europa kom-
men wird, ist noch unsicher. +++

RATCHET & CLANK 2:

Sony kiindigt fiir Ende

des Jahres den Nachfol-

ger des Hiipf-Adventures "Ratchet and
Clank” an. Die Arbeiten an einem neuen
Waffen-Upgrade-System, neuen "Maxi-
Games", frischen Charakteren und
ebenfalls neuen Hightech-Hilfsmitteln
laufen auf Hochtouren. +++

"GHOSTHUNTER":

Sony's Studio Cambridge arbeitet an
dem grafisch beeindruckenden Horror-
Adventure "Ghosthunter”, in dem Sie
mit Taschenlampe und Strahlengewehr
auf Geisterjagd gehen. Der Titel ist fiir
Ende des Jahres angekiindigt. +th

A Sony’s Horrorspiel "Ghost-

hunter" erscheint Ende 2003.

RCTIVATED.DE

Nr. 1152
DVD Region Free

nur 12,95 EUR

Nri 1160

Blaze VGA-Adapter
filir PS2 mit
Software CD fiir
echtes VGA !

nur 29,95 EUR

nur 29,95 EUR

VGA news
AKTUELLE NEWS

A "GTA"-KONKURRENZ: Ab
September erleben Sie Bad-Cop
Nick Kang in "True Crime".

TRUE CRIME

Als LAPD-Cop Nick Kang rasen Sie
durch ein akkurat nachgebautes
LA, liefern sich brutale Schligerei-
en im Priigelspiel-Stil und heie
Schusswechsel in Echtzeit-Zeitlupe.
Das sieht nicht nur cool aus, son-
dern spielt sich auch ausgezeichnet.
Schon jetzt ist klar: Im September
kommt ein Action-Highlight!

System
Hersteller
Erscheint

Activision
Sept. 03 [Fertig zu 70% |
) 5von 5
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GRAN TURISMO 4

Kommt "GT" mit Schadensmodell? Chef-Entwickler Yamauchi denkt da-
riiber nach, aber noch stellen sich einige Auto-Hersteller quer. Auch soll
Interaktion mit der Strecke méglich sein, Leitplanken z.B. kénnen angeb-
lich Dellen abkriegen. Der Umfang soll kréftig ansteigen, 2.000 Autos
und 100 Strecken sind im Gespréch. Man denkt auch dariiber nach, wie
das Spielkonzept, insbesondere

der "GT-Modus”, weiterent-
wickelt werden kénnte.
System
Hersteller Suny
¥V "GT4"-Zukunft: Online- Erscheint 2004 | Fertig zu 50%
Rennen mit sechs Piloten. DO000 St

Einschatzung |

ALIAS

Vom TV auf Konsolen und PC: Als
ClA-Agentin Sydney Bristow be-
herrschen Sie neben ausgereiften
Kampfkiinsten auch den Umgang
mit Hightech-Spielzeug. Alle Ele-
mente der Serie sollen zum Tragen
kommen: Actionreiche Fights, span-
nende Schleich-Einsdtze und dra-
matische Auftrage unter Zeitdruck.

System
Hersteller

Acclaim

Erscheint Her‘bﬁ 03| Fertig zu 60%
Einschatzung 3 von 5

DIE HARD: VENDETTA

Vivendi Universal spinnt die "Stirb Langsam”-Story weiter. Aus Rache
entfiihrt Hans Grubers Sohn die Tochter von John McClane. lhr Einsatz:
Als New Yorker Cop versuchen Sie in Ego-Shooter-Manier, Ihre Kleine
lebend zuriickzukriegen. McClane
ist nicht Rambo: Sie befragen Ver-
dachtige; oft lassen sich Gegner
tiberrumpeln, wenn Sie sich ihnen
von hinten nahern und den Wiirge-
griff anwenden.

NEWS

DIE HARD: VENDETTA
v System r ElE
A Einsatz: Sondereinheiten Heremlier. " | Vivendi Universal
sind mit dabei. Erscheint Mai 2003 Fertig zu B0%
a Co00 4von 5 |

Software zum Abspielen

von Import-DVDs auf PSz‘,

entfernt den Griinstich !

...Gesamtsortiment unter U[(Ff(ffr( (ﬁ:[[f {((r (I( Fax 030 39.9 03157

email: sos@activated.de Bestellhotline Mo-Do 12-15 Uhr Tel. 01900 399 999

Nr. 1154

DVD Fernbedienung
fiir PS2 nur 9,95 EUR
Im Set mit Nr. 1152
nur 19,95 EUR

Nr. 1141 = 3 in 1 flir PS2:
Vertikalstander,
Multitap fiir 4 Spieler,
DVD Fernbedienung
nur 24,95 EUR

Nr. 1155

Blaze SCORPION3 Gun fiir PlayStation2
- fiir alle Lichtpistolenspiele

= Auto Reload & Auto Fire

~klein, handlich, realistisches Design

- Supergenau, auch an 100 Hz Fernsehern
- Laserpointer (ausschaltbar, justierbar)

(Gesprachsgehiihren &inmaliq $ICent zzgi42Gent je Miute

Nri4156 —— Nr. 1157

DVD Linsenreiniger Game Accellerator

zum Reinigen der Linse fiir PS2 - spielt PS2 PAL
aller DVD Player incl. Spiele in Cab - und
Playstation2 dadurch bis zu 20%

nur 19,95 EUR Schneller ! nur 19,95 EUR

Nr. 4151
StromWandler~
endlich eine 220V
Steckdose im Auto !!!
ab 39,95 EUR

HOX LINUX LEE CHIF

Nr.4151PS2
8MB Memorycard
mit SONY-Lizenz

nur 29,95 EUR

L OER CHIFP Hann mT EINER UFOfTE C
mT EIfNEm NEUEn 8i0s SEsFIELT
WERDEMN INCLUSIVE SuUiTCHMOo.
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DIE SPIELE-
ZUKUNFT

Electronic Arts plant mit ,DICE"
("Deep Interactive Cinematic Expe-
rience”) eine neue Form elektroni-

= % scher Unterhaltung. Uber iberra-
A WAFFEN: Das neue "Tomb A OPTIK: Die "Tomb Rai- schende Interaktion, realistische
Raider" wird der bis dato der"-Umgebung wirkt nun Animation und kinoreife Sound-

actionreichste Croft-Auftritt. deutlich realistischer. effekte will EA die Psyche des Spie-

lers ansprechen. “"Spiele werden

TOMB RAIDER' sich andern”, prophezeit John

Batter, Chef des neuen EA-Studios
TH E ANGEL OF DAR KN ESS in LA. Der Megaseller "GTA” sei der
Prototyp der neuen Generation: Ei-
Nach Verschiebungen ist das “Tomb Raider der nichsten Generation” ne realistische, in sich geschlossene
fast fertig. Eidos prasentierte der VGA-Redaktion eine fortgeschrittene Spiele-Umgebung spricht die Psy-
Version, bei der ein deutlicher Grafik-Sprung gegeniiber dem zweiein- che des Spielers an und beeinflusst
halb Jahre dlteren Vorginger zu bemerken war — so schon war Lara damit Interaktion und Hand-
Croft noch nie. Erstmals lernt Miss Croft wahrend ihres Abenteuers lung. "DICE" fordere einen /
dazu. Weitldufige Abgriinde schafft sie nur nach Fitnesstraining: neuen Entwicklungsprozess /
Wenn sie eine Aktion (z.B. Springen) oft genug ausgefiihrt hat, fiir Spiele: Nur in Hollywood
wird eine Korperpartie
starker. Mit Kamera-
fithrung und Steue-
rung sind wir noch Harstellen 1 dung fiir den Umzug sei-
nicht zufrieden. Erscheint 3 | Fertig zu 80% nes Teams nach LA..

Einschatzung 4 von 5

CLUB FOOTBALL

komme man an die besten
Special-Effects-Kiinstler
heran, so Batters Begriin-

DEUTSCHLAND SUCHT DEN

|
SUPERSTAR Ende des Jahres, piinktlich zu den } Zur Saison 2003/2004 bringt Codemasters 17 "Club Football”-Spiele auf
groen Mottoshows der zweiten ‘ den Markt, wobei jedes genau auf eines der europdischen Spitzenteams zu-

"DSDS"-Staffel, will Codemasters mit einem passen- geschnitten sein wird. Bayern, Dortmund und der HSV werden mit einer

den Spiel auf den Markt. Darin erstellen, stylen und ) Vereins-Edition bedacht, Spiele mit

den beliebtesten Teams aus Italien
(AC Mailand, Inter), Spanien (Real,
Barca) und England (ManU, Arse-
nal, Liverpool) werden ebenfalls
hierzulande verdffentlicht.

trainieren Sie |hre eigenen Singer und schicken Sie in
die Wettbewerbe. 40 Lizenz-Songs von Madonna,
Robbie Williams & Co. warten. Driicken Sie die
Knépfchen im Rhythmus, singt lhr Star fast so gut wie
das Original — verfehlen Sie den "Ton", kommt die Jury
A Daniel K.:  zu Wort...

Superstar! Ob Dieter NEWS
DEUTSCHLAND
Bohlen dabei sein wird, ist frag- ”““E"‘ SUPERSTAR <
B . ystem

lich. Codemasters verhandelt Barctaller A Dank enger Kooperation mit Hersteller | Codemasters
derzeit mit den Darstellern. Erscheint. den Clubs ist die Optik lebensnah. Erscheint Herbst 03| Fertig zu 70%

inschatzung | 3won 5 i S00 3won 5
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N 2 GENERATION JETZT MIT GETRENNTER LADESTATION !
DEUTLICH ERHOHTE FAHRZEIT ! VERBESSERTER WENDEKREIS !
JETZT UBER 30 VERSCHIEDENE MODELLE LIEFERBAR ! \
IMMER NOCH MIT DIE KLEINSTEN FERNGESTEUERTEN AUTOS ! 1
AB SOFORT IMMER INCL. PYLONEN UND VERKEHRSSCHILDERN ! l(‘\:\\ %
- )

HANDLER GESUCHT ! .

JETZT SCHON UBER 30 MODELLE ! Je nur 1919\5 EUR

Die FREAKYCARS sind kleine femgesteuerteMlt ihren nur.5 cm Lange mit die kleinstegder. Welt I Sie werden mit Fernbedienung und Ladegerst geliefert. Nach 45 Sekunden ist das Auto
aufgeladen und kann bis zu 8 Minuten mit der Funkfernbedienung gestetert werden, Die Modelle sind mit viel Liebe zum Detail lackiert. Es sind momentan Gber soModelle verfiigbar, und
jeden Monat werden es mehr LBei uns bekommen Sie die ORIGINAL FREAKYCARS incl. Fernbedienung; Ladegert sowie Verkehrsschildern und Pylonen fiir supf Ige 19,05 EUR je Set.

- -

r\,-‘"-r\,—"—r\,-""l 1
WWW.
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XBOX-TICKER

A ERFOLGREICH: Der On-
line-Spiele-Service Xbox-Live.

GELUNGENER EUROPA-

START VON XBOX-LIVE:

Vier Wochen nach Verkaufsstart spielen
mehr als 50.000 Videospiele-Fans in
acht europiischen Lindern iiber Xbox-
Live online miteinander. Die Zeitschrift
Chip pramierte Xbox-Live mit dem
"CeBIT Highlight 2003" fur das inno-
vativste Produkt der Kategorie Enter-
tainment. Mehr iber Xbox-Live lesen
Sie im YGA-Special ab Seite 28. +++

XBOX-PREIS FALLT:

Seit dem 11. April kostet Microsofts
Xbox in Deutschland nur noch
199,99 Euro (bisher —
249,99 Euro). +++

“"COUNTERSTRIKE"

AUF XBOX ERWEITERT

Die Xbox-Umsetzung des Taktik-Shoo-
ters “Counterstrike” wird auch den
Nachfolger “Counterstrike Condition
Zero” enthalten. Auerdem soll es fiinf
neue Multiplayer-Maps geben. Die
Grafik soll dank besserer Licht- und
Partikel-Effekte und Texturen mit 24-
Bit Farbtiefe besser aussehen als auf
dem PC. +H+

LIMITIERTE XBOX IN
NEUEM DESIGN:
Seit dem 2. Mai gibt es

eine limitierte Edition

der Xbox. Fiir 229,99

7 Euro erhalten Sie im
schneeweifen

eine Xbox in transparent-griinem
Kunststoffgehause und zwei trans-
parent-griine Small-Controller. ~ +++

XBOX MIT SMALL-PADS:

Microsoft legt allen Xbox-Konsolen ab
sofort nicht mehr das groRe Original-
Pad bei, sondern den handlicheren
Small-Controller. +H

XBOX-CLASSICS FUR 30 €:

Was fiir PS2-Besitzer die Platinum-
Serie, ist fir Xbox-Fans nun die
Classics-Reihe: Ausgewihite Hits zum
halben Preis. Die Xbox-Classics umfas-
sen bereits fast 20 Titel, darunter
“Dead or Alive 3" (Test S. 67),
“Amped” und "James Bond: Agent im
Kreuzfeuer”. =+

Juni/Juli 2003

Karton &

VGA nEws
AKTUELLE NEWS

A EXPLOSIV: Hier sind heiBle
Weltraumschlachten angesagt.

YAGER

Action aus Deutschland: Der
Spieler steigt als Magnus Tide in
einen futuristischen Kampfjager
und lasst michtige Geschiitze spre-
chen. Dabei steuern Sie das Flug-
gerdt entweder aus der Ego-Pers-
pektive oder aus der iibersichtliche-
ren Riickenansicht iiber wunder-
schone Welten.

System |

Hersteller THG

Erscheint Mai 03
[x]

| Fertig zu 90
4von 5

DEL-TEAMS IN
"NHL 2004"

A DEL INSIDE: EA implemen-
tiert alle 14 Teams der DEL in
die neueste Auflage von "NHL".

Bravo EA! Erstmals treten in der Eis-
hockey-Simulation "NHL" alle 14
Teams der Deutschen Eishockey-
Liga (DEL) auf. Jetzt kénnen Fans
von Meister Krefeld, der Koélner
Haie und aller anderen Teams mit
ihren Lieblings-Stars auf Torjagd
gehen und schon im September die
nichste DEL-Saison spielen. Natiir-
lich wird die "NHL"-Riege der bes-
ten Vereinsmannschaften der Welt
auch wieder dabei sein.

Electronic Arts
Sept. 03 | Fertig zu 60%
S L 5

Hersteller
Erscheint

STAR WARS:
KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC

Lange vor "Episode 1" wetzen Sie als Jedi-Ritter die Laser-Schwerter. Als
Helfer gegen die bésen Sith-Jedi scharen Sie eine Gruppe freundlicher
Jedi um sich und nutzen Jedi-Fihigkeiten wie Macht-Blitze und
Cedar;kenkor;:rolle. lerg- Flug NEWS

zu anderen Planeten bedienen STAR WARS: KNeurs or e

Sie lhre Ceschiitze selbst. System
Hersteller
Erscheint __}

Lucas Arts
Juni 03| Fertig zu 80~

¥ JEDI-POWER: Im Team
gegen bose Sith-Jedi.

SCHMERZEN AB

Videospieler reagieren weniger empfindlich
auf Schmerzen. Dies belegt eine Studie der
Wheeling Jesuit University im US-Bundes-
staat West Virginia. Dort lieR man drei Pro-
banden eine Hand in Eiswasser tauchen. Zwei der Testteilnehmer spiel-
ten ein Videogame, der Dritte blieb ohne Ablenkung. Ergebnis: Die bei-
den Spieler waren derart von der Action auf dem Bildschirm gefesselt,
dass sie ihre erkaltende Hand bis zu einer Minute langer ins Eiswasser
halten konnten. Wahrend aus dieser Unaufmerksamkeit Gefahren er-
wachsen kénnen, sieht man umgekehrt in der Uni die Moglichkeit, Ac-
tion-Spiele gezielt zur Ablenkung einzusetzen, z.B. bei Arztbesuchen.

STARCRAFT GHOST

Das neueste "StarCraft” ist kein PC-Strategie-Spiel, sondern ein Action-
Adventure nur fiir PS2, Xbox und GC. Das "StarCraft”-Universum bleibt,
Terraner, Zergs und Protoss jagen dort hinter einem neuen Rohstoff her.

= = Als Menschenfrau Nova erkunden
Sie einen fernen Planeten und miis-
sen den Rohstoff zuerst finden. Es
entwickelt sich ein
Kampf. Zum Gliick kann sich Nova
mit Psi-Kréften unsichtbar machen...

erbitterter

STARCRAFT GHOST

Vivendi Universal
Winter 03] Fertig zu 60%
2000 4von 5

A POWERFRAU: Nova hat
keine Angst vor Monstern.

Hersteller
Erscheint
Einschatzung




PLAYSTATIONZ2, XBOX, GC

BRUTE
FORCE

"Wing Commander”-Erfinder
Chris Roberts ist zuriick: Im
Taktik-Shooter "Brute Force”
begeben Sie sich im Team in

- - - . 7 . eine intergalaktische Auseinan- s
A KEINE GNADE: Der Xbox- A KUNST}.ER: Der gelenki- dersetzung. Abwechselnd steu- A BRUT: Mit diesen Kreaturen
exklusive Charakter Spawn ge Voldo iiberrascht mit fessionell bekommen Sie es zu tun.
nimmt es mit Nightmare auf. ganz fiesen Attacken. emn Sie: eine professionelle

Scharfschiitzin, einen zdhen Sturmtruppenkampfer, eine lautlose
Spaherin und ein muskuldses Alien iiber exotische Planeten. Das alles
sind keineswegs dumme Kriegsinstrumente. Das Kampf-Quartett lernt
neue Fahigkeiten hinzu und arbeitet dann
noch effektiver. Auf einem geteilten Bild-
schirm, iiber einen Link-Modus und
via Xbox-Live wird es méglich sein, mit
W drei Freunden gemeinsam in den
Kampf zu ziehen. Zudem plant Mi- &%
crosoft schon jetzt neue Missio- S8
nen und Feldziige, die Sie
iiber das Internet-

portal  Xbox-Live

SOUL CALIBUR 2

“Tekken”-Entwickler Namco hat
sich selbst iibertroffen: Die
japanische Version des Waffen-
priiglers "Soul Calibur 2" spielt sich ausgezeichnet. Ohne g
komplizierte Tastenkombinationen klappen sehr spektakuldre
Duelle. 20 Kampfer, vom zierlichen Madel bis zum meterho-
hen Muskelprotz, bieten ausreichend Herausforderung. =
Hierzulande muss man sich lei-
der noch bis Ende 2003 ge-
dulden. Im Gegensatz zu "Tek- {
ken” erscheint "Soul Calibur 2" Hersteller | Namco

s Erscheint Winter 03] Fertig zu 70%
auch fiir Xbox und GameCube. Eneshaming| 05500 Svon'5

herunterladen und

auf Festplatte spei- Hersteller
5 Erscheint

chern kénnen. ]

(FiiR) SIEGERTYP

Mad Catz
Premium Pad
© Spiele 11/02: is gut

GAMEPRO 11/02:
4Platz 1, Testsieger; Gesamtwertung 88%"
XZONE 01/02: 87%

Mad Catz
PS2
Advanced Pad

ComputerBild Spiele 11/02: Testergebnis gut

OPM 02/2001: Testergebnis gut
nErstklassiger Controller mit Makro-Funktion
4 und toller Ergonomie.*

ey Bravo Screenfun 01/2001: Note 1

Mad Catz
Cubicon Pad

ad Cal
MacroKit GBA SP Mad Catz N-Zone 08/02: Gesamt: SEHR GUT
NEU! MC2-Lenkrad

ComputerBild Spiele 01/03: Xbox Platz 1;

Testergebnis GUT; Preis/Leistung: GUT EREES
Bravo Screenfun 11/02: ,Zur Zeit das beste pﬁf 3
Lenkrad fir die Microsoft-Konsole!* /4 —
Gamepro 11/02: Platz 1, Testsieger; Gesamtwertung 84% * —

MULTIMED

... ind noch viel mehr! Erhéltlich im gut sortierten Fachhandel oder Infos unter www.madcatz.de wwwmadcatzde  www.nbgshop.de



NINTENDO-TICKER

GC AUF DER GC:

2002 war Nintendo
nicht auf der Games
Convention vertre-

ten. 2003 wird es einen 600 Quadrat-
meter groRen Nintendo-Stand geben,
an dem Sie kommende Hits fiir Game-

Cube und GBA vorab anspielen diirfen.

Die Publikumsmesse rund um Compu-
ter- und Videospiele findet vom 21. bis
24. August in Leipzig statt. +

GAMECUBE-EXKLUSIVER
TITEL VON SEGA:

Segas Sonic-Team arbeitet am 3D-
Plattform-Actionspiel "Billy Hatcher
and the Giant Egg”. Billy trigt einen
Kampfanzug mit Spezialfshigkeiten und
muss magische Eier kontrollieren, die er
zum Lésen von Ritseln und zum Ziich-
ten magischer Kreaturen nutzt. Termin:
Herbst 2003 +++

DONKEY KONG COUNTRY:

1994 hatte Nintendo mit dem grafisch
sensationellen Hiipfspiel “Donkey Kong
Country” das Letzte aus dem Super
Nintendo heraus geholt. Am 13. Juni
gibt es ein Wiedersehen mit Donkey
Kong und seinem Freud Diddy. Ninten-
do versffentlicht den spannenden
Hiipfer fiir Game Boy Advance. +++

ZELDA-LOSUNGSBUCH:
@ Wer beim neuesten Game-
Cube-Hit "Zelda: The Wind
Waker” nicht weiterkommt,
schaut sich das offizielle L5-
sungsbuch (ISBN 1-903511-
41-0) von piggyback an. Auf
198 farbigen Seiten lesen Sie
den komplelten Losungsweg und
umfangreiche Infos zu Gegenstinden,
Waffen, Minigames und allen im Spiel
enthaltenen Geheimnissen. Fazit: Ein
erstklassiges Losungsbuch, das 15 Euro
allemal wert ist. 5 5 g

F-ZERO GC:

In Japan konnte man den neuesten
GameCube-Raser bereits spielen.
Gleich machte sich das typische Spiel-
gefiihl breit. Die ultraschnellen Flitzer
fahren sich butterweich. Freuen Sie sich
auf spektakuldre Kurse nit vielen, zum
Teil sekundenlangen Spriingen. Eine
Piste ist wie eine Achterbahn aufge-
baut. Viele Effekte machen die Rennen
2ur Augenweide. Bei einer Fahrt unter
Bdumen spitzt die Sonne immer mal
wieder durch. Termin: Nov. 03 e

A F-ZERO: Ende des Jahres|
darf wieder gerast werden.

16 VGA Juni/Juli 2003

\ VG A NEws
AKTUELLE NEWS

'”cmuense
R0GEGroks

A AMEISENKRIEG: Das unge-
wohnliche Strategiespiel diirfen
Sie nun auch zu zweit spielen.

PIKMIN 2

Das originelle Strategiespiel fiir 8-
bis 80-Jdhrige geht weiter. Wich-
tigste Neuerung: "Pikmin 2" hat

einen Zweispieler-Modus, in dem
Sie sich entweder mit lhrem Cegner
um iiberlebenswichtige Gegenstin-
de streiten, oder lhre Kopffiiler-
Armee gemeinsam durchs Level be-
gleiten.

System

Hersteller Nintendo

Erscheint Ende 03 | Fertig zu 50%
i & CCo0 4 von 5

Xl

Von der Zeichentrick-Optik sollte
man sich nicht tauschen lassen:
“XII" ist ein knallharter Ego-
Shooter mit einem Dutzend Waffen
und viel Blut. Trotzdem, Comic
bleibt Comic: Feuergefechte werden
von kurzen Texteinblendungen wie
"Ahhhhh...” oder "Arrrr..." begleitet.
Bleiben Sie stehen und lauschen
angestrengt, erkennen Sie an klei-
nen "Tap.. tap... tap.."-Schriftzii-
gen, hinter welcher Wand gerade
eine Wache lduft.

A INNOVATIV: Einen Shooter
im Comic-Stil gab es noch nicht.

Hersteller
Erscheint

| Ubi Soft

| Fertig zu 60
4von5

RESIDENT EVIL 4

"Resident Evil” reifte auf der PSone zu einer der erfolgreichsten Spiele-
Serien fiir Erwachsene. Jetzt favorisiert Capcom den GameCube und
verbffentlicht Teil vier des Zombie-Horrors nur fiir den Nintendo-Wiir-
fel. Als Leon S. Kennedy, Held des indizierten zweiten Teils, kommen Sie
den Machtigen der Umbrella Corporation so nahe wie nie zuvor. Span-

nend und atemberaubend:
Freuen Sie sich auf eines der
schénsten GameCube-Spiele!

¥ GEFAHR: Leon S. Kenne-
dy in der Umbrella-Zentrale.

RESIDENT EVIL 4

System

Hersteller Eapcum

Erscheint 2004 Femg zu 40%
S0 5von 5

ROGUE SQUADRON 3:
REBEL STRIKE

Star-Wars-Fans diirfen sich auf den dritten Teil der Weltraum-Shooter-
Serie freuen. Entwickler Factor 5 kiindigt an, dass der dritte Teil auf den
ersten drei Filmen der Star-Wars-Saga (also Episode IV-VI) basieren wird.
Diesmal kann man sein Raumschiff in einigen Levels auch verlassen und
aus einer Von-hinten-Ansicht auf imperiale Truppen schiefen. Man
benutzt viele neue Schiffe aus dem Star-Wars-Universum, darunter AT-

STs und TIE-Bomber. Erstmals
gibt es auch einen Cooperative-
Mode fiir zwei Spieler.

¥ KRIEG: Mit einem X-
Wing gegen 50 TIE-Fighter.
FOm

ROGUE SGUADRO@N 3: RS

System 0

Hersteller | LucasArts

Erscheint Dez. 03 | Fertig zu 50%
i SOTO0 von 5
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DISNEY’S MARIO KART DOUBLE DASH
SKATE ADVENTURES

VGA kennt Details zur lang erwarteten GameCube-Version des Spaf-

Mit der “Tony Hawk's Pro Skater Renners "Mario Kart”. Das Spiel ist in Japan bereits fertig und bietet
4"-Spielmechanik entwickelt Acti- einen Vierspieler-Modus im geteilten Bildschirm. AuRerdem kénnen Sie
vision ein Skateboard-Spiel fiir Kin- zwei GameCubes verlinken, und dann zu acht auf zwei Fernseh-Geraten
der mit Figuren aus den Filmen "Toy spielen. Deutsche GameCube-
i e 7 i : NEWS

Story 2", “Der Kénig der Lowen Fans miissen sich bis November !

D s Toear® Busz Lisht dulden. d den Mari MARIO KART DOUBLE DASH 3
uni isney’s Tarzan”. Buzz Light- gedulden, dann werden Mario, Systam "1 A MARIO: Wenn der italienische
year und Woody skaten auf dem Luigi & Co. auch bei uns iiber Hersteller | Nintendo = Klempner nicht iiber den Strand
Pizza-Planeten, Simba und Rafeeki die Piste sausen. Bt ok Fprtig 2y AOx hiipft, rast er iiber die Piste.

Einschatzung 5 von 5

tiben Ollies in Pride Rock.

VUD

S

A ELEFANTOS: Dumbo macht
Tony Hawk Konkurrenz.

NEWS
DISNEY’S SKATE i
e e Teste die Games

3 | Fertig zu 70% |
4 von 5

Erscheint

-

ZELDA BUNDLE
MIT PLATIN-GC
Zum ersten deut- g
schen Jahrestag
des GameCubes ;
schniirt Nintendo
ein  "Zelda the
Wind Waker Limited
Edition Pak”. Inhalt: |
Ein GameCube in der
exklusiven Farbe Platin, ein gleich-
farbiger Controller, das GC-Spiel
"The Legend of Zelda: The Wind
Waker” sowie eine Bonusdisc mit
den beiden Titeln "Zelda: Ocarina of
Time* und "Zelda: Ocarina of Time
Master Quest”. Das Ganze gibts
zum Kniillerpreis von 199 Euro.

q TAGE

mehr Games

mehr Hardware

A GEBURTSTAG: Zelda gratu-

liert dem GC zum Einjahrigen. |
: & e ‘ mehr Action

GAMES CONVENTION

| GameStar] Q‘ GamesMarkt de Mcv WWW.GC-GERMANY.COM
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PC-TICKER

"FREELANCER" LANDET
VERSPATET:
Nach diversen Ver-
A schiebungen soll die
deutsche Version des
Weltraum-Epos’ nun
am 28. Mai in den La
den stehen. gt

L
&

TONY SKATET AUF DEM PC:
Entgegen friiheren Statements wird
“Tony Hawk's Pro Skater 4" nun doch
fiir PC umgesetzt. Der Erscheinungster-
min steht noch nicht fest. -+

MONITOR STATT BRETT:

Der dt. Entwickler Dartmoor setzt be-
kannte Brettspiele fiir PCs um. Den An-
fang machen im Mai "Tikal" und “Eu-
phrat und Tigris”, spater folgen "Kardi-
nal und Kénig” sowie "Torres”. 44+

"OPERATION FLASHPOINT 2":
Codemasters  kiindigt
fir die zweite Halfte

- 2004  “"Operation
Flashpoint 2" an. Der
erste Teil des Taktik-

Shooters rdumte alles ab, was es an

Preisen und Charts-Spitzenplitzen zu

holen gab. +HH+

"RAILROAD TYCOON 3":

Entwickler Poptop gab erste Infos preis:
In 25 Missionen tuckern Sie durch 3D-
Landschaften und transportieren dabei
35 verschiedene Gliter Und endlich
sind auch Tunnels méglich. +H+

NEUES VON LUCAS ARTS:

Lucas Arts’ PC-Aufgebot fur die E3-
Messe kénnte zumindest quantitativ
das stirkste seit Jahren sein. Fest ste-
hen bislang “Full Throttle 2” sowie die
beiden "Star Wars™-Titel “Jedi Acade-
my” und "Galaxies”. Geriichten nach
werden wir aber auch "Sam & Max 2"
sowie einen actionlastigen Flugsimula-
tor mit WK2-Szenario sehen. +H+

GENERALLY

Unser heiBer "Spiel fiir umsonst”-Tipp
des Monats: “GeneRally" ist ein toller
2D-Racer, der an gliickliche alte Amiga-
Zeiten erinnert. Das 1,2 Mbyte grofe
Zip-File kénnen Sie sich unter
http://generally.cjb.net herunterladen.
Dank eines potenten Editors stehen
inzwischen mehr als 800 Strecken zum
Download bereit, im Hauptprogramm
sind 16 davon enthalten. +H+

A Alle Strecken passen al
den Bildschirm.
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VGA nNEws
AKTUELLE NEWS

A Enttauschend: Nur die Au-
tos sind schon beim PC-"Colin".

COLIN 4

Auf der E3-Messe stellt Codemas-
ters den neuesten Teil der "Colin
McRae Rally"-Reihe vor. Ob es ein
"echter” vierter Teil sein wird, steht
noch nicht fest, eventuell trigt man
auch nur mit einem Ableger von
“Colin 3" dem Wechsel des ehema-
ligen Weltmeisters und Namen-
gebers zu Citroen Rechnung.

COLIN MCRAE RALLY 4
System | ]
Cx

Juni 03| Fertig zu 30%
0000 4von 5

Erscheint

A OFFLINE: So laufen hier
die meisten Kampfe.

A AHNLICH: Die Optik erinnert
an "WarCraft 3".

LORDS OF EVERQUEST

"Everquest” von SOE (Sony Online Entertainment) ist das wohl erfolg-
reichste Online-Spieleuniversum der westlichen Welt. Zum klassischen
Rollenspiel gesellt sich nun ein Echtzeitstrategie-Ableger: Mitte April
kiindigte Sony Online Entertainment offiziell “Lords of Everquest” an.
Dabei handelt es sich nicht wie beim "Everquest”-Stammvater um einen
reinen Internet-Titel. Zwar kénnen Sie auch Online- oder LAN-Partien
ausfechten, der Schwerpunkt liegt aber auf dem (angeblich rund 75-
stiindigen) Singleplayer-Vergniigen. Die Grafik erinnert an "Warcraft 3",
Ende 2003 erfahren wir, ob auch der Spielspa8 dhnlich grof ist. Unter
demselben Titel erscheint auch NEWS

ein eigenstindiger PS2-Able- LORDS OF EVERQUEST
L

ger, der von den Snowblind System
Studios (“Baldur’s Gate: Dark Hersteller’ | Sony Online Entert. i
Herbst 03| Fertig zu 60%

Alliance”) produziert wird. o00 4 von 5

Erscheint
Einschatzung

PIRATES OF
THE CARIBBEAN

A MUTIG: Mit unserem Drei-
master greifen wir ein Fort an.

Von Bethesda kommt das Spiel zum
neuen Disney-Film “Pirates of the
Caribbean” (mit Johnny Depp). Es
handelt sich aber nicht um ein
neues Spiel, es wurde einfach kur-
zerhand das bereits in der Entwick-
lung befindliche "Sea Dogs 2" um-
benannt. Der von einem russischen
Team programmierte Titel spielt zur
Bliitezeit der Piraterie in der Karibik
und ist ein Genremix aus Action-
Adventure und Rollenspiel.

NEWS
PIRATES OF THE CARIBBEAN

System [ >¢ Il <
Hersteller | Bethesda |
Erscheint | Herbst 03] Fertig zu 80+

i} 0000

F1 CHALLENGE 99-02

Mit "F1 2002" gelang EA Sports 2002 eine exzellente F1-Simulation,
ein Karriere-Modus fehlte allerdings. Den liefert im Juni “F1 Challenge
- A 99-02". Als junger Nachwuchspilot
haben Sie vier Jahre Zeit, in die
Topklasse der F1 aufzusteigen. Alle
Fahrzeuge, Teams und Strecken von
1999 bis 2002 sind im Programm
haargenau nachgebildet.

NEWS
F1 CHALLENGE 98-02

System r el © Ieg

A WIE GEHABT: Die Grafik Hersteller EA Sports

basiert auf "F1 2002". Erscheint Juni 03 | Fertig zu 90% |
ngc atzung | SSOS 4 von §

RISE OF NATIONS

Seit der Mitarbeit an "Civilization 2" und "Alpha Centauri” gehért Brian
Reynolds zu den Stars der PC-Branche, seit drei Jahren hat er seine
eigene Firma "Big Huge Games". Deren erstes Projekt kommt Mitte =

o g ™o 2003: Bei "Rise of Nations” han-
2 delt es sich um einen komplexen
Mix aus Echtzeit- und Runden-Stra-
tegie, bei dem Sie die zivilen und
militarischen Geschicke von mehr
als zwolf Kulturen lenken.

NEWS
5 E RISE OF NATIONS
- - . > 7 System |
A OPULENT: Kampfe arten Hersteller Big Huge Games
in Massenschlachten aus. Erscheint Mai 03 | Fertig zu 90%

4 von 5




SPELLFORCE

Ein sehr ambitioniertes deutsches Spiel kommt vom bis dato unbekann-
ten Entwicklerteam Phenomic, dessen Kopf “Siedler”-Vater Volker
Wertich ist. In "Spellforce” kimpfen und zaubern Sie sich durch eine fan-
tastische 3D-Welt. Spielerisch erwartet Sie Echtzeitstrategie mit starkem

Rollenspieleinschlag — stellen NEWS
Sie sich eine Mischung aus SPELLFORCE
"Warcraft 3" und “Gothic 2" vor. System

Hersteller | JoWooD
¥ BUNT: In der "Spellforce"- Erscheint Herbst 03] Fertig zu 6
Welt ist immer einiges los. Einschatzung

RAILROAD PIONEER

Aus dem schénen Wiirzburg kommen nicht nur formidable Spielezeit-
schriften, sondern auch viel versprechende PC-Titel: Kritzelkratz 3000
arbeitet derzeit an "Railroad
Pioneer”. Wie Name und Screen-
shot andeuten, erwartet Sie eine
Mischung aus Aufbaustrategie und
Wirtschaftssim, die sich am legen-
daren "Railroad Tycoon” orientiert.

NEWS
RAILROAD PIDNEER
- System
A SEHR SCHON: Die Hersteller | Jowood
Grafik sieht gut aus. Erscheint Winter 03] Fertig zu 50%
= )

SO

X2 - DIE BEDROHUNG

Weltraumsimulationen feiern ein kleines Comeback. Zusammen mit
"Freelancer” gehort “X2 — Die Bedrohung” zu den wichtigsten Vertre-
tern. Im "X2"-Universum kénnen Sie allen Aktivititen nachgehen, die
eine verniinftige Weltraumexistenz
ausmachen: Handel, Kampfe gegen
andere Schiffe und Bau von Statio-
nen. Der fiir Mdrz geplante Release
hat sich auf unbestimmte Zeit ver-
schoben.

X2 - DIE BEDRDHUNG

Systemiae)

A X2: Weltraum-Simulation Hersteller Egosoft

von deutschen Entwicklern. Erscheint 2003 [Fertig zu 70% f
Einschatzung 3von 5§
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VGA nEws

Mit dem neuesten Game Boy
setzt Nintendo auf edles Design
und altere Spieler.

Seit Ende Marz ist der "SP” im Handel: Kein klobig-knallbuntes Kinderge-
rit wie seine Vorldufer, sondern ein aufklappbarer Spielefreund, der nach
kleinen Verbesserungen der "beste Game Boy aller Zeiten” sein soll.

Der groRte Pluspunkt des (zugeklappt) etwa 8 mal 8 cm kleinen Ge-

ist die integrierte Beleuchtung. Das rund 40 mal 60 mm groRe
Display entspricht dem des bisherigen GBAs. doch beim SP wird es
auf Wunsch beleuchtet. Das bemerkt man bei Tageslicht kaum, bei
schummrigem Umgebungslicht jedoch deutlich - leider ist das Clas
immer noch nicht entspiegelt.

Der zweite grofle Vorteil des "SPs” ist der
eingebaute Akku. Wie beim Handy kann dieser
bis zu 500 Mal mit dem beigelegten Netzteil
aufgeladen werden. Dann hat der Winzling et-
wa zehn Stunden Saft, bei Nutzung ohne Be-
leuchtung hiipfen Mario und Co. sogar 18
Stunden herum. Batterien nimmt der "SP”
nicht, und auch fiir einen Kopfhorer-Ausgang
hat es nicht gereicht. Einen entsprechenden Ein
Adapter muss man fiir eine Hand voll Euro da- Kopfhtres-Adapter.

£ s kostet extra.
zukaufen — bei einem empfohlenen Verkaufs-
preis von knapp 130 Euro eine unverstandliche Knauserei des Herstellers
und einer der wenigen Nachteile des Gerits.

Der "SP” liegt nicht mehr ganz so gut in der Hand wie sein etwa 90
Euro teurer Vorgdnger. Doch trotz seines eckigen Designs und dem spar-
tanischen Flach-Pad sind auch lingere Spielsitzungen kein Problem.
Seine optischen Qualitdten spielt der “SP” sowieso vor allem dann aus,
nicht in Gebrauch ist. Das edle, an aktuelle PDA-
Taschencomputer angelehnte Design, sieht richtig erwachsen aus und
auch der Manager im ICE-Schnellzug braucht sich nicht zu schamen,
wenn er damit iiber einer Partie Schach griibelt.

FAZIT: Operation gelungen! Der "Game Boy Advance SP” wur-
de sinnvoll mit Neuerungen bedacht und wirkt vor allem beim De-
sign ausgereift. Das Display ist jetzt voll nutzbar und der Akku spart
teure Batterien. Besonders jedoch im Vergleich zur stationaren
GameCube-Konsole (ca. 200 Euro inkl. Top-Spiel “Metroid Prime”)
aus demselben Hause wirkt der “SP” aber deutlich iiberteuert.

wenn er

Mit dem

"SP” ist der bisher
beste Game Boy
erhaltlich. Neu sind
Akku und Display-
Beleuchtung.

20 VGA Juni/Juli 2003

GAME BOY ADVANCE SP

DER "SP" IM DETAIL

Linkkabel-Buchse

¥ KLAPPBAR: Das Display L-Taste
bleibt unterwegs vor
Kratzern geschiitzt. V)
- Ein-/Aus- S /
schalter N “ 9
Steuerkreuz = [ A4
Start-Taste € RJaste
Select- Buchse fiir
Taste das beiliegende
Ladegerat

Lichtschalter
Akkuanzeige
A-Knopf
B-Knopf

Ein-/A
(Gegeniiber: Lautstarkeregler)

¥ DER "ALTE" GBA:
Besseres Steuerkreuz und
ergonomischer, aber auch
viel zu dunkles Display und
standiger "Hunger" nach
teuren Batterien.

A DER GBA-SP:
Tolles Design und sinnvolle Ver-
— besserungen. Leider aber auch teurer.

: BEHOR EN MASSE!

e, iy » MEHR SCHUTZ:
Um das edle Handheld
vor Kratzern zu

| schiitzen, sind

4 g auch Taschen

erhaltlich.

A SAFT-SATTEL:
Schon jetzt gibt es eine Vielzahl
an schicken Aufladestationen.

GBA SP - PRO UND CONTRA

VGA hat Alt und Neu verglichen: Hier die Auflistung aller
Vor- und Nachteile des "SPs" - Kaufberatung kompakt.

PRO: CONTRA:

- Beleuchtetes Display - Technisch kaum verbessert

- Akku und’[éaagé;ait ;péren - Kontraste bei Beleuchtung
Batterien ’ _ schwach 5 9%

- Kompaktes Klapp-Design - Display nicht entspiegelt

— Drei Farben — Steuerkreuz und knbpfe
(silber, blau, schwarz) wirken ietz}: billiger

- Spielt'éilieWGame Boy-Module — Sehr teuer it
(ca. 130 Euro ohne Spiel)

- Hochwertig verarbeitet



ADVANCE WARS 2

Der lustige Comic-Krieg "Advance Wars” gilt als eines der besten
GBA-Spiele — in Kiirze kommt Nachschub: neue Generile, neue
Einheiten und viele knifflige Schauplitze. Das rundenbasierte
Taktik-Gefecht bietet sehr viel
Tiefgang: Panzer, Infanterie- und
Flugverbande rangeln um Fabriken
und Inselgruppen.

GBA-NEWS
ADVANCE WARS 2
Hersteller [ Nintendo
Erscheint | 3. Quartal 2003

A DER BESTE?: Neuer = - :
S Krieq fir Tii fer den Vorganger kennt, wird auch
[aktikKhegjiuc/Tafties den Nachfolger kaufen: Hit-Potential!

VIRTUA TENNIS

Bei diesem Videospiel-Tennisturnier
kloppen sich 16 Spieler und Spie-

A TASCHEN-TENNIS: Bis zu
vier Spieler dirfen ‘ran.

lerinnen den Filzball um die Ohren.
Drei Modi, Tournament, Exhibition
und World Circuit, sorgen fiir an-
sprechende Unterhaltung. In viel-
faltigen Trainings-Sessions erlernt
man zielgenaues Platzieren.

GBA-TEST
VIRTUA TENNIS

Infogrames

Hersteller
45 Eu

Erscheint erhaltiich

Ideales Tennis-Vergniigen fiir unter-

wegs: SpaBig, spannend, schén.

IRIDION 2

Frisch aus den deutschen Labors von "Shin’en” kommt in Kiirze ein
waschechtes Weltraumgeballer. Mit fulminanter 3D-Optik, sattem
Sound und Dauerfeuer raumt der Spieler in 15 Abschnitten allerlei
auBerirdisches  Gesocks  vom
Schirm. Technisch ist das Ganze
brillant inszeniert — viel verspre-
chendes Futter fiir Action-Fans!

GBA-NEWS
IRIDION 2
Hersteller | Vivendi Universal
Erscheint | Juni 2003

A COOL: Der GBA hat
eine tolle Optik.

Ballern bis der Daumen gliiht:

H Vorgénger. [

ZELDA: A LINK

Wie anno 1991 auf dem SuperNin-
tendo-Gerat kampft, zaubert und

J f '

A BUNT HIER: Ein astreines
GBA-Rollenspiel mit Tiefgang.

TO THE PAST

knobelt sich Held Link in 2D-
Kulissen durch das Land Hyrule, um
den bosen Zauberer Ganon zu be-
siegen. Neu ist die Multi-Episode
"Four Swords": Bis zu vier Spieler
zanken sich um Ruhm und Ehre.

GBA-TEST
ZELDA: A LINK TO THE PAST
GesamT
45 Euro 1 —
Erscheint erhaltlich

Fur alle Rollenspiel-Fans ein Pflichtkauf.
Eine tolle Umsetzung des S0er-Oldies.

POKEMON RUBY & SAPPHIRE

Die erfolgreichen Monster kloppen sich bald auf dem GBA. Mit
jeweils rund 200 Tierchen (davon ca. 100 neu) und vielfaltigen Epi-
soden bietet Nintendo den Fans der Sammel-Orgie bewihrtes
Futter. Wer alle Monster besitzen
will, muss sich beide (fast identi-
schen) Module zulegen oder mit
Freunden tauschen.

A MINI-VIONSTER: Bald
hundertfach auf GBA

Ein sicherer Hit: Optisch eher mau,
b ht d wie i

SONIC ADVANCE 2

Ein rasend schnelles Hiipfspiel mit
dem blauen Sega-Igel: Wie schon

Turbo-Igel wirds rasant.

der gute Vorganger protzt auch die-
ser Geschicklichkeits-Spal  (bei
doppeltem Umfang) mit rasanten
Achterbahnen und Comic-Farben.
Auch Tails, Knuckles und das Kar-
nickel Cream diirfen lossprinten.

GBA-TEST

infogrames
45 Euro
Erscheint__ | erhaitiich

Manchmal etwas uniibersichtiiches,
aber ein sehr ndes Hiipfspiel.

SPLINTER CELL

Komplett anders und doch wie auf Xbox und PS2: Auf dem GBA SP
soll Agent Fisher auch in der Seitenperspektive moglichst unbe-
merkt bleiben. Seine Ich-bleib-unsichtbar-Fihigkeiten sind ebenso
geblieben wie sein Hightech-Spiel-
zeug: Schlosser werden geknackt,
Nachtsichtgerite genutzt und mit
Granaten herumgeworfen.

GB
SPLINTER CELL
Hersteller | Infogrames
Erscheint | Mai
Mal sehen, ob Sam auch in dieser
Fassung Staub aufwirbeln kann.

EWS

IR

T
I\F'N

ca. 45 Euro

A Bald darf Agent Sam
Fisher auch in 2D ‘ran.

SUPER MONKEY BALL JR.

Ein superwitziges Geschicklichkeits-
vergniigen — und das in ruckelfreier

’

o

o MR T
WL

|Fojmrooni]

A JONGLIER-PRIMAT: In
den Kugeln sitzen kleine Affen!

3D-Grafik. Ein Affe rollt in einer
Glaskugel durch verzwickte Laby-
rinthe. Der Spieler versucht, seinen
Absturz zu verhindern. Packendes,
technisch beeindruckendes Sucht-
spiel mit vielen Bonus-Episoden.

GBA-TEST
VIRTUA TENNIS

Hersteller
45 Euro

Erscheint erhaltlich

Viel SpaB und Spielmadi firs Geld:

Verriickter Affenspab in tollem 3D.

am
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VGA NEws
AKTUELLE HARDWARE

SCHLUSS MIT KABELSALAT

Sie haben mehrere Konso-
len, aber nur einen An-
schluss am Fernseher frei?
Mit dem rund 20 Euro
teuren "Scart AV+S Video
Cable” von Logic3 kénnen
Sie PS2, Xbox und Game-
Cube gleichzeitig mit dem Fernse-
her verbinden. Das geht wahlweise
iiber Scart (RGB) oder S-Video.
Auch an Composite-Stecker wurde
gedacht, damit Sie DVD-Filme auf

der PS2 ohne Criinstich geniefen
kénnen. Im Test {iberzeugte das Ka-
bel durch problemloses Handling
und eine sehr gute Bildqualitat.

HARDWARE
SCART AV+S VIDEO CABLE
System [lPs2 b4 Xbox |5 Ec y
Hersteller
Preis
Ausstattung |
Bildqualitat &
Fur Besitzer mehrerer Konsolen eine
Iohnenswerte Ansnhaﬁung

LENKER FUR SPARFUCHSE

Ein Lenkrad solls schon sein, aber
investieren wollen Sie fast nichts?
So etwas gibts (fiir PS2 und Xbox),
nennt sich "Booster 2800 Wheel",
kommt von Brooklyn und erleich-
tert Ihren Geldbeutel um gerade
mal 25 Euro. Klar,
dafiir darf man

sich nicht allzu
viel erwarten,
doch der Winz-
ling (Lenkrad-

Durchmesser nur 20 Zentimeter)
ist mit seiner brauchbaren Prézision
fiir Gelegenheits-Raser auf alle Fille
ein atiraktives Angebot.

HARDWARE
BOOSTER 2800 WHEEL
System [PS2 b4 Xbox _

Hersteller Emk!yn
Preis 25 Euro
Verarbeitung | &<
gonomie A
Winziges Lenkrad zum Top-Preis und in
dafir erstaunlich brauchbarer Qualitat.

XBOX ADV.
CONTROLLER

Das Joytech-Pad lehnt sich in fast
jeder Hinsicht nahe ans Original an.
Es ist genauso groR, sieht fast ge-
nauso aus und hat die Feuerkndpfe
an exakt den gleichen Stellen.
Weniger Ubereinstimmung gibt es
beim Preis (30 statt 40 Euro) und
noch weniger bei der Qualitit: An
das Microsoft-Pad kommt der "Ad-
vanced Controller” nicht ran.

Geht so: MaBige Verarbeitung und
nicht allzu prazise Steuerelemente.

GAMECUBE ADV. CONTROLLER

20 statt 35 Euro — der preisliche
Unterschied zum Original-Pad fallt
gravierend aus. Allerdings auch bei
der Qualitit: Ergonomisch ist der
Controller eine Enttiuschung, die
beiden Griffhérner bohren sich un-
angenehm in die Hand.
Die Knépfe und
das Steuerkreuz
sind brauchbar,
die beiden Ana-
log-Sticks sogar

i/Juli 2003

ganz gut, doch alles in allem macht
der “Advanced Controller” genau
den billigen Eindruck, den der nie-
drige Preis befiirchten lasst.

HARDWARE
GC ADVANDED CONT!

ittelméBiger Controller, der seinen
niedrigen Preis gerade mal so wert ist.

CONTROLLER-TIPP

PLAYSTATION2

DUALSHOCK 2

Das DualShock2-Pad mag optisch etwas altback
der iiberragenden Qualitit gibt es nichts zu riitteln. Das exzellent ver-
arbeitete Gerat ist unverwiist-

lich, hat das beste Steuerkreuz HARDWARE
der Konsolenwelt und funktio-
niert perfekt. Wie gut es wirk-
lich ist, zeigt sich an den zahl- Rd——
losen Konkurrenzprodukten:

Keines kommt auch nur annd-  Die perfekte Dreieinigkeit aus Ergono-
et ans Votbilditan mie, Verarbeitung und Funktionalitat.

wirken, doch an

Hersteller

ALTERNATIVEN

MadCatz
Sunflex

ca. 30 Euro
ca. 20 Euro

Double Force 2 Pro

Double Force Pro

Wahrend das Birenpranken geeignete Original unterschiedliche
| Reaktionen provoziert, gibt es am kleineren S-Controller wenig aus-
| zusetzen. Der passt in jede
‘Hand venvohnt mit knackig-

HARDWARE

e, S-Cl'.lNTFlOLLERx

herﬁsten. Er hat aber auch ein
paar kleinere

Mit nur wenigen Schwachen macht er
fast alles besser als die Konkurrenten.

GAMECUBE

GC-CONTROLLER

Noch ein Original: Wie auch bei den anderen Systemen kommt beim
GameCube der beste Controller vom Konsolen-Hersteller selbst. Das

Pad liegt — inzwischen ein HARDWARE

Nintendo-Markenzeichen — i
intendo-Markenzeichen —in . o ep) Vel
der Hand wie angegossen.

Auch nach langeren Sessions
verkrampfen die Hinde nicht,
was auch an den (bis auf den
Z-Knopf) perfekt platzierten
Bedienelementen liegt.

Nintendo

Bei diesem Pad ist alles ganz genau
da, wo man es als Spieler haben will!

ALTERNATIVEN

Vidis Pro Pad
Logic 3 Pro Pad

ca. 20 Euro
ca. 16 Euro
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AKTUELLE HANDY-NEWS

HANDY-TICKER

GAME-BOY-EMULATOR FUR
NOKIA 7650:

Wollen Sie "Metal Gear Solid”, “Super
Mario Bros.” und “Grand Theft Auto”
auf Ihrem Nokia 7650 spielen? Kein
Problem: Unter www.wildpalm.co.uk fin-
den Sie den kostenlosen Game-Boy-
Emulator "Goboy”. Wo Sie Game-Boy-
ROMs im Internet finden, diirfen wir
hier nicht veréffentlichen. -t

I-MODE ATTRAKTIVER:
E-Plus macht sein mobiles

Unterhaltungsprogramm
billiger und besser. Seit
April 2003 entfallt die
Grundgebithr fiir |-Mode,
uRerdem sinkt der Preis
§ fiur Dateniibertragung auf
0,02 Euro pro KB.
Auferdem gibt es neue I-Mode-
Handys: Die Modelle Siemens $55 und
Nokia 3650 werden von E-Plus mit |-
Mode-Browser ausgeliefert. -

KLINGELGESANGE:

Ab Juni bietet Jamba Klin-
gelténe mit Stimme an, so
genannte "Vocal Sounds”.
Bei Anruf singt dann u.a.
Celine Dion "I Drove All Night” oder
das Pop-Trio Las Ketchup trillert den
"Ketchup Song”. +4+

NOKIA 7650 -
VIDEOKAMERA FUR ALLE:
Ab sofort ist das
Aufnehmen  von
kurzen Videos mit
dem Nokia 7650
nicht mehr nur T-
Mobile-Kunden
Tancel vorbehalten. Unter
A VIDEO:
Software.

* ' Video recorder

www.softwaremar-
ket.nokia.com koén-
nen sich alle 7650-
Besitzer Nokias Videokamera-Software
kostenlos herunterladen. Vorteil gegen-
iiber dem T-Mobile-Programm: Die ca.
15 Sekunden dauernden Videos lassen
sich inklusive Ton aufzeichnen.  +++

MMS-COMPOSER:

Auf der Website www.lycos.de kénnen
Sie sich aus vorgefertigten Fotos, Tonen
und Texten eine Multimedia-Mitteilung
(MMS) basteln und diese fiir 25 Cent
(bis 30 KB) bzw. 50 Cent (bis 100 KB)
an Handys verschicken. -+

FARBIGES WAP BEI
T-MOBILE:
F o MPitEcom  Farbige Icons er-
e Ay leichtern die Navi-
gation durch das
e .2 | neugestaltete WAP-
=1 Portal von T-Mo-
bile. Zudem wurde

) | N
Dptions ___ Cancel die Angebotspalet-
A WAP: te um jede Menge
Jetzt in Farbe. Spiele-Downloads

und ein kostenlo-
ses MMS-Album erweitert. Das neue
Portal ist mit WAP-fahigen Handys er-
reichbar unter wap.t-mobile.de. +++

nokiA N-GAGE

HANDY GAME BOY

“Tomb Raider”, "Sonic”, "Virtua
Tennis” — mit zugkraftigen Titeln will
sich Nokia ein Stiick vom Spiele-
Kuchen sichern. Die neue Kon-
kurrenz fiir Nintendos Game Boy
heift "N-Gage” und ist Triband-
Handy, MP3-Player, Stereo-Radio
und mobiles Spielgert in einem. Die
Technik basiert auf Nokias Series
60, ist also vergleichbar mit jener
der Modelle 7650 und 3650.
Wichtig: Sie kénnen sich die Games
nicht aus dem Internet herunterla-
den, sondern miissen sie auf
Speicherkarten kaufen. Gehduse-
form und Knopfanordnung sind fiir
den Spielbetrieb optimiert, die Be-
dienung erfolgt mit zwei Handen.
Uncool: Zum Telefonieren muss man
die schmale Kante des Gehauses ans
Ohr halten. Nokia will "N-Gage” im
Spatherbst veroffentlichen — und
macht um den Preis noch ein groes
Geheimnis.

TOP-3 DER HANDY-DOWNLOADS

BLOODFIST

Blutiges Crafik-Fest: Das Priigelspiel
“"Bloodfist” bringt fotorealistische
Kampfer aufs 7650-Display, ist aber
selbst fiir ein Priigelspiel sehr
gewalttatig. Wahrend Sie sich per
Joystick dem Gegner nahern, nut-
zen sie kurze oder lange Faust-
schlage, hohe oder tiefe Tritte und
den durchschlagskriftigen Sprung-
kick um Schaden anzurichten.

Das hektische Knopfgehammere
ist auf Dauer einténig, fiir ein kurzes
Priigelduell zwischendurch, oder um
Freunden die Power lhres Handys zu

7 demonstrieren,
ist "Bloodfist”
aber optimal.

< SCHON:
"Bloodfist" ge-
hért zu den
attraktivsten
Handy-Games.

BLODDFIST

Anbieter www.jamba.de
Gerite Nokia 7650

Einschatzung
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PRINCE OF PERSIA

Das Comeback des persischen Prinzen gehért zu den bisher aufwén-
digsten Handy-Spielen. Auf der Suche nach den entfiihrten Frauen des
Sultans iiberstehen Sie sieben Levels voller Ritsel, Fallen und Abgriin-
den. Wehrhafte Wachen des Wesirs laden Sie mit geziicktem Sabel zum
Duell. Nach jedem Level diirfen Sie den Spielstand
sichern und die befreite Haremsdame bewundern.

< KNIFFLIG: Y

P/ 4 An vielen INCE PERSIA
Stellen fordert  Anbieter www.gameloft.de
I der Prinz volle  Geréte alle Java-Handys

y Konzentration. el 666 5/4 Euro /)

SIBERIAN STRIKE - erisope 1+2

Neues aus Absurdistan: 1937 entwickelt die grofte Wodka-Brennerei
Russlands genetisch manipulierten Wodka, um aus Trinkern willenlose
Kampfmaschinen zu machen. Sie besteigen eines von drei Flugzeugen
und ballern sich durch die russischen Reihen. Zerstérte Panzer oder
Abfangjéger hinterlassen Extrabomben, Zusatzleben oder ein besseres
Ceschiitz. Am Ende jedes der sechs Levels wartet
ein besonders schwerer Gegner.

< RETRO:
ol Fans klassi- BERIA R
scher Shooter  Anbieter www.gameloft.de
sind hier gut Gerate alle Java-Handys
aufgehoben. Enschatzung | 3/4 Euro (sw/c)
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RIESEN-GEWINNSPIEL
In Zusammenarbeit mit E

Sony Ericsson und Activision
verlost das VGA coole Preise.

Auf dem neuen Sony Ericsson T310 grindet und springt unser Lieblingsska-
ter Tony Hawk endlich auch auf dem Handy-Display durch die Gegend. Im
ersten Trendsportspiel fiirs Handy stehen lhnen verschiedene Meisterschaf-
ten und anfangs die zwei Levels "Schiff’ und "Karneval” zur Verfiigung.
Geiibte Handyspieler ksnnen auRerdem einen weiteren Abschnitt freispielen.
Insgesamt stehen drei Fahrer zur Auswahl und wem das noch nicht reicht, der
kann sich zusitzliche Levels ganz einfach iiber WAP herunterladen.

Sony Ericsson und Activision feiern zusammen das Erscheinen des
neuen Sony-Ericsson T310 Handys mit dem vorinstallierten Skaterspaf

und haben fiir Sie ein paar exquisite Preise

getragen.

Um zu gewi 1 Sie die folgende Frage richtig
beantworten:

Wie viele Teile der beliebten Trendsportreihe
playstation-C ‘ g . um Tony Hawk sind bereits erschienen?

b) 4

P

-3 | & )3

)5S o
Schreiben Sie die richtige \ \ t‘
Antwort zusammen mit lhrer :
favorisierten Videospielplatt-
form auf eine Postkarte und
schicken Sie diese an:

(8 Teilnahme

CyPress GmbH
Redaktion VGA auch per‘ SMSI
Stichwort: Tony Hawk mOghGh.

Max-Planck-Strafle 13
97204 Héchberg

LOSUNGSZAHL |
per SMS an 82098 |

max. 0,49 €/SMS,
Anteil Vodafone-D2 0,12 €/5MS

&
&

é
&

2. ‘und 3. Preis:

Einsendeschluss: 6. Juli 2003.
Mitarbeiter von CyPress, Sony-Ericsson und Activision diirfen nicht teilnehmen. Eine
Barauszahlung der Gewinne ist nicht moglich. Die Gewinner werden von uns

AN benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
26 VGA Juni/Juli 2003 \
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inc. [ I5 3 tademark of Sony Corporation. Al ights reserved. “The Thirt Place” is a trademark of Sony Computer Entetainment Europe. Mato6?d

|
|
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ALLE

/

SPEED RULES

“ " and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertain

Vergiss verschnorkelte Lenkstangen und alberne Chromzierleisten. Was du brauchst, ist nervenzerreiBendes Racing auf den 15

aufregendsten Rennstrecken der Welt. Mit allen Teams, Bikes und Fahrern der MotoGP-Saison 2002, offiziell lizenziert. Und mit
ultrarealistischem On-Board-View, das deinen Magen auf die Probe stellt. Los, trau dich! Oder bist du eine...? &

g GEDREED riaystation-Powerline: 0190/578 578 (0,62 €/Min.) www.playstation.de

THE SPEEHPLAEE THE ADRENALINE PLACE

2.

Mot 72 3

PlayStation.2

THE THIRD PLACE
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VIDEOSPIELKONSLEN ON
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A GHOST RECON: Bei diesem
Taktik-Shooter zahit vor allem
eines: Teamarbeit.

A MOTO GP: Das wohl beliebteste Online-Spiel fiir die Xbox. Mit bis
zu zwanzig Teilnehmern rasen Sie auf der Strecke um Bestzeiten.

Mit PS2, GameCube und Xbox onli-
ne spielen muss kein Traum blei-
ben. Wir erklaren lhnen genau,
was Sie dabei beachten missen.

L ange Zeit war es PC-Besitzern vorbehalten, Mehrspieler-Hits im Inter-  weise mit dem “Xbox L v
net online zu spielen. Doch nun wendet sich das Blatt und auch die  Euro) ein Komplett-Sorglos-Paket ab: ¢
Spielkonsolen dringen ins vernetzte "Neuland”. Den Online-Pionieren Play-  enthalten sind ein Kopfhérer mit Mikrofon,
Station und Xbox stellen sich jedoch ein paar kleine Hiirden in den Weg: ~ Spiele-Demos, zwélf Monate Mitgliedschaft und die
Spieler bendtigen einen Breitband-Internetan-  Zugangssoftware (der notwendige Ethernet-Anschluss ist
schluss wie TDSL - lediglich Nintendos Came-  bereits im Gehiduse der Xbox installiert). Sie registrieren sich

Cube findet auch per Modem den Weg ins Netz.  direkt auf dem TV-Bildschirm und legen auch Ihren Spielernamen auf diesem
Noch ist nicht ganz Deutschland TDSL-Land. ~ Weg fest. lhr neuer Name hat in allen Online-Spielen Giiltigkeit und lhre
Wohnen Sie auRerhalb angeschlossener Cebiete, ~ Freunde kénnen Sie sofort erkennen, egal in welchem Spiel Sie sich
schauen Sie, zumindest bei PlayStation2 und . bewegen. Uber Kopfhorer und Mikrofon (Headset) kommunizieren Sie mit
Xbox, in die Rohre. Ist der notwendige Anschluss  anderen Spielern. Das funktioniert fast wie am Telefon, nur selten miissen

vorhanden, steht dem Online-Ver-  Sie beim Sprechen einen Knopf am Controller driicken.

gniigen nichts mehr im Wege. Die Die PlayStation2 kommt mit einem anderen Online-Modell auf den

unterschiedlichen Zugangs-Modelle ~ Markt. Es gibt kein Headset, das (wie bei der Xbox) von jedem Spiel unter-
A ANGESTECKT: Den Adapter  der Konsolenhersteller bieten speziel-  stiitzt wird. Dieses Feld tiberlasst Sony den jeweiligen Spieleherstellern. Im

einfach in die Riickseite stecken. le Vorteile: Microsoft liefert beispiels-  Lieferumfang des PlayStation2-Online-Pakets sind lediglich der Breitband-

PLAYSTATION2

System PlayStation2
[ TNl DSL/Breitband
Online-Set ca. 60 Euro

[E-" 20 "l Breitband-Adapter
Diverse Demo-Versionen
von PS2-Spielen

Xbox
DSL/Breitband

ca. 60 Euro
| Headset, drei spielbare
Online-Demos und
Nutzungsgebiihren fur
2wolf Monate

| Das erste Jahr ist gratis.
Danach Gebithren
in noch unbekannter Hohe.

Monatliche Gebihr IR )
Einige Spiele kénnen
eine monatliche Gebithr
kosten.

Online-Spiele SOCOM: US Navy Seals, Frequency 2, ATV Offroad 2, Ghost Recon, Moto GP, Mech Assault, Capcom vs. SNK EO, |
Madden 2004, Midnight Club 2, Tony Hawk's Pro Skater 3,
Tony Hawk's Pro Skater 4, TIF 2004, Twisted Metal Online,

Hardware: Online Area

Toe Jam & Earl, MX Superfly, NFL Feever 2003, Whacked!

28 VGA Juni/Juli 2003



PS2, XBOX & GAMECUBE
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A WHACKED!: Mit schragen A SOCOM: US NAVY SEALS: A MECH ASSAULT: In riesigen
Figuren priigeln, hacken oder Sony startet seine Online- Kampfrobotern nehmen Sie I
schieBen Sie auf lhre Mitspieler. Offensive mit diesem Shooter. feindliche Stellungen ein.

=)

N .

A PHANTASY STAR ONLINE: A AMPLITUDE: Um die Wette A ATV OFFROAD 2: Auf der
Segas Rollenspiel besitzt bislang  bauen Sie die Klang-Spuren dreckigen Rennpiste lassen Sie

die groBte Online-Gemeinde. eines Liedes zusammen. lhre Gegner Staub schlucken.

Adapter und einige Spiele-Demos enthalten. Eine jahrliche bzw. monatliche
Crundgebiihr miissen Sie beim Sony-Modell dafiir aber auch nicht entrich-
ten — wieder ein Unterschied zur Microsoft-ldee. Auch gibt es bei Sony
keine festen Spielernamen und bei jedem einzelnen Online-Titel registrieren
Sie sich erneut. Dafiir sollen bereits ab Ende 2003 Downloads von Musik
und Videos méglich sein — dann namlich soll die Festplatte fiir die Play-
Station2 im Handel sein.

DUNNES NINTENDO-PAKET
Ahnlich wie bei der PlayStation2 funktioniert das Online-Spiel auch bei » @
Nintendos GameCube. Allerdings liegen hier dem Breitbandadapter bzw. —rs= r —
dem Modem weder Software noch Spiele-Demos bei. Die Konfiguration des
Anschlusses iibernehmen die Online-Spiele selbst. Dementsprechend ist es
auch von den Spieleherstellern abhingig, ob monatliche Abogebiihren fir — [Sdl8 \ s \X .
einzelne Online-Angebote anfallen. < L3
Die Maglichkeiten in der Online-Spielewelt sind nahezu unbegrenzt viel-
faltig. Sie kénnen sich in Online-Shootern wie "SOCOM US Navy Seals”
(PS2) heifRe Schiefereien mit Freunden liefern, oder im Motorrad-Rennspiel A GAMECUBE: Fir Nin-
"Moto GP" (Xbox) gegen 20 andere beweisen, dass Sie der beste Fahrer tendos Online-Adapter gibt
sind. Wenn Sie viel Zeit haben, kénnen Sie sich mit Hunderten von es leider erst "Phantasy
Star Online"

Macht

GameCube
[ A LIl DSL/Breitband/Modem
Online-Set ca. B0 Euro
Rl Breitband-Adapter, bzw.
Modem-Adapter

der

[VEIEEIENCEN Fur komplexe Online-Rol- ; g
lenspiele etc. monatliche Z
Gebihr. Fur andere Spiele
leider noch nicht bekannt.

% A XBOX: Im Paket befinden
Online-Spiele Phantasy Star Online 1&2 5 sich das Headset und zwei

\ Spiele-Demos. Mehr wird
nicht benatigt.

Willkommen zur dunkien Seite
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VIDEOSPIELKONSOLEN ONLINE
UND SO GEHTS

PLAYSTATION2

A Zuerst entfernen Sie den ; A Stecken Sie das Modem-
Deckel an der Riickseite. Kabel einfach in die Xbox.

A Dann stecken Sie den A ...und drehen die Schrauben A SehlvsﬂenSl&des Xbox- A Stecken Sie das Headset in
Adapter an die Konsole... mit einer Miinze fest. Pad an der Konsole an. den oberen Controller-Port.

Mitspielern in den komplexen Fantasy-Welten der Rollenspiele "Everquest

Online Adventures” (PS2), “Phantasy Star Online” (GameCube) oder "True GAMECURE
Fantasy Online” (Xbox) verlieren. Diese Art von Online-Rollenspielen haben
jedoch einen entscheidenden Nachteil: Es fallen Extrakosten an!

Die Spieler melden sich hierbei auf speziellen Servern an, die fiir den
Spielehersteller recht wartungsintensiv sind. Daher miissen Sie von einer
monatlichen Cebiihr ausgehen, die meist iiber |hre Kreditkarte abgerechnet
wird. Ohne dieses Plastik-Geld sind Sie mit grofter Wahrscheinlichkeit auf-

geschmissen und der Zugang in die virtuellen Welten bleibt lhnen verwehrt. s Entfernan Sie die Blende aus

o der Unterseite der Konsole.
DIE ONLINE-ZUKUNFT: ALLES IST MOGLICH!

Wie sich das Spielen im Internet in den kommenden Jahren weiter-
entwickeln wird, ldsst sichnur erahnen. Generell jedoch ist alles moglich. So
arbeitet Sony derzeit an der Einbindung des "EyeToys", einer kleinen Kame-
ra. Ist das realisiert, werderr Sie Ihrem Kontrahenten beim Spielen direkt in
die Augen sehen und ihn iiber das zusitzlich eingebaute Mikrofon sogar fiir
seine Leistung loben oder beschimpfen kénnen. Bald gibt Microsoft auch
die ersten Downloads zu Xbox-Spielen frei. Auf dem Plan stehen neue Levels
des Agenten-Hits "Splinter Cell” und von "Mech Assault”. Lediglich bei
Nintendo ist von zukiinftigen Online-Planen nur wenig bekannt.

Wenn Sie nicht gerne alleine spielen, dann kommen Sie wohl kaum am
neuen Online-Service der Konsolenhersteller vorbei. Nur das Surfen im
Internet ist mit den neuen Geriten nicht méglich — noch nicht!! MH

A Stecken Sie das Modem A SchiieBen Sie das Modem-
fest in den Schacht. Kabel am Ethernet-Adapter an.

| © Banjo Tooie j

Bl © Breath of Fire 3 oder 4 > Ratchet & Clank

| © Crash Bandicoot 2 oder 3 2 Resident Evil Sammelb. (12,50)
2 Das Ding 2 Resident Evil Zero (offiz. 14,95)
2 Dark Cloud 2 Sims, die (offiz. 14,95)
2 Devil May Cry 1 oder 2 (14,95) | @ Silent Hill 1 oder 2 DC

| = Eternal Darkness 2 Sly Raccoon
2 Final Fantasy 10 (offiz. 14,99) 2 Splinter Cell (offiz. 14,95)

8| = Final Fantasy 4-8 (12,50) > Summoner 1 oder 2

8| 2 Flucht von Monkey Island 2 Zelda Ocarina oder Majoras M.
S ciioa e NEU - Dauertiefpreis

2 Harry Potter 1 oder 2 v jede Losung nur 4,95 €*!

2 Jak & Daxter v oy
de Lieferung nur 2 € d**
2 Kingdom Hearts (offiz. 14,99) jede Lisfeniiig. 25 Versdn

% Detailliel 8 |hr Spiel nicht dabei? Einfach im Fachhandel oder direkt bei uns nachfragen
% Profitipps: m

. ISBN: 1-003511-41-0 =l ; ; ¢
TS OFFITIELLELOSTNGSEOCH 14 99 £ 3 d ° ~' L 3 # < :
: - Handleranfragen erwiinsch




DEO
E S aktuell

FRAGEBOGEN AUSFULLEN UND GEWINNEN

Sagen Sie uns die Meinung! Wir wollen "Videogames Aktuell” noch bes-
ser machen. Dazu jedoch brauchen wir lhre Tipps und Hinweise. Fiillen
Sie bitte den folgenden Fragebogen aus. Natiirlich wird lhre Miihe
belohnt werden: Sie kénnen super Preise gewinnen. Unter den Ein-
sendern verlosen wir ein Handy Siemens C55. Mitmachen lohnt sich!

IHRE MEINUNG ZAHLT!

per Post an: CyPress GmbH
Videogames Aktuell
Max-Planck-Str. 13
97204 Hochberg

oder per Fax an: 0931/406 91-15

LESERUMFRAGE

WIE GEFALLT IHNEN "VIDEOGAMES AKTUELL"?

VGA

MITMACHEN UND GEWINNEN:
Beteiligen Sie sich an unserer Leserbefragung
und gewinnen Sie ein tolles Handy ohne lastigen
Kartenvertrag. Das Siemens C55 bietet ein
innovatives Soundkonzept, mit dem Sie
neben polyphonen Klingelténen auch Ihre
Lieblingsmelodie als Klingelton einstellen
kénnen. Dazu GPRS fiir schnelles
mobiles Surfen, Java zum Herunter-
laden von Spielen und modische CLIPit-
Cover, die im Dunkeln leuchten. Wir
verlosen das kleine Schmuckstiick
unter allen Einsendern.

Wie alt sind sie?

[ bis 12 Jahre alt [0 23-25
01315 [ 26-30
O 16-18 [ 31-35
019-22 O Alter

Wie lange spielen Sie schon Videospiele und PC?
O So ungefihr ein Jahr

O Funf Jahre ungefahr

O Langer als zehn Jahre

[J Bin ganz neu dabei
[ Zwei Jahre sind’s schon
[0 Zehn Jahre bin ich dabei

Wie sind Sie auf "Videogames Aktuell" aufmerksam
geworden?

[0 Uber Freunde/Bekannte

[ Sonstiges

[ Auslage am Kiosk
[ Fernsehwerbung

Welche anderen Spiele-Zeitschriften lesen Sie
regelmaBig (d.h. fast jede Ausgabe)?

[0 Computer Bild Spiele [ Play Zone

[ Bravo Screen Fun [ play the playstation

[ Game Pro O NZone

[ Maniac [ Das Offizielle Xbox Magazin
[ GameStar [ Xbox Zone

[ PC Games [0 Soft Sale Cheat Checker

[ PC Action [0 Kein Spielemagazin regelmaRig

[ PlayStation2 — Das Offizielle Magazin
[ Anderes Spielemagazin:

Welche anderen Spiele-Zeitschriften lesen Sie un-

Wie lange haben Sie in dieser A be von »Vid
Aktuell« gelesen?

Stunden: Minuten:

Wie oft nehmen Sie eine A von "Vid

Aktuell” in die Hand, bis Sie sie als "endgiiltig aus-
gelesen" bezeichnen?
ca. Mal

Wie viele Personen auBler lhnen lesen lhr Exemplar?
ca.________ weitere Leser

Wie beurteilen Sie folgende Aspekte von »Videogames
Aktuell«? Ver den Sie bitte N von 1 (= gefallt
mir sehr gut) bis 6 (= gefallt mir iiberhaupt nicht).
Wie beurteilen Sie...

Die Kompetenz der Redaktion
Die Objektivitdt

Den Informationsgehalt

Die Aktualitat

Die Optik

Die Praxisnahe

Den Seitenumfang

Das Preis-/Leistungs-Verhiltnis

OOoooooogd -
ENENEL EEE BN EELE v
ENEL EEINEEN T E E e
OOooooooog s
5 4 o o o
EHE B EEE B EEE e

Das Magazin insgesamt

Wie viele Stunden spielen Sie pro Woche etwa?

ca. Stunden

Wie oft spielen Sie pro Woche?

Wie viele Stunden pro Woche sind Sie etwa im

[ Gar nicht, kein Interesse

ist fur Sie Online-Gaming?

regelmaBig (d.h. 2 bis 3 von sechs Ausgaben)? ca.___ Mal

[ Computer Bild Spiele [ Play Zone

[ Bravo Screen Fun [ play the playstation

[ Game Pro [ NZone Internet?

[ Maniac [ Das Offizielle Xbox Magazin O ca.___ Stunden

[J GameStar [J Xbox Zone [ Gar nicht, kein Zugang
[ PC Games [ Soft Sale Cheat Checker

[ PC Action [ Kein Spiel in unregelmifig Wie inter

[J PlayStation2 - Das Offizielle Magazin [ Interessiert mich nicht

[J Anderes Spiel zin:

[0 Ganz nette Idee

[ Brauche ich unbedingt [ Keine Ahnung
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Welche Sy besi Sie? Auf welchen Sy Welche der folgenden A gen treffen auf Sie voll zu,
spielen Sie auBerdem (z.B. bei Freunden)? treffen teilweise zu, oder treffen gar nicht zu?
O PC mit CD-Laufwerk [0 PC mit DVD-Laufwerk [ Ich kaufe mir immer die neuesten Spiele.
O PSone O PlayStation2 [0 Wenn es um Videospiele geht, werde ich von meine
[0 Game Boy Advance [J GameCube Freunden/Freundinnen oft um Rat gefragt.
O Xbox [ Beim Kauf von Spiele-Zeitschriften achte ich auf den Kaufpreis.
O Fort- und Weiterbildung hat fiir mich einen hohen Stellenwert.
Uber Iche Th u hen Sie sich eine ausfiihr- [ Ich kaufe gerne Sachen, die in meiner Altersgruppe "in” sind.
lichere Berichterstattung in "Videogames Aktuell"? [0 Der Kauf von Markenartikeln lohnt sich fast immer.
[ipe O PSone
O PlayStation2 0 Game Boy Advance Was trifft auf Sie zu? Sind Sie...
O GameCube O Xbox in Ausbildung und zwar:
O Handy O DVD-Filme [ Schiiler O Berufsausbildung
O Student

O Sonstiges Thema:

berufstatig und zwar:

Welche Art von Spielen gefillt lhnen besonders? [0 Arbeiter/Angestellter O Beamter
O Action [ Online-Spiele O Selbstindiger
O Adventure O Rennspiel . . '
¢ X [ Zurzeit nicht/nicht mehr berufstatig
[ Beat'em-Up O Rollenspiel
O Brettspielumsetzung O Shooter Welchen Schulabschl haben Sie?
O Denkspiel O Simulation O Hauptschule O Mittlere Reife
0 Ego-Shooter O Sport O Abitur O Studium
O Jump'n'Run O Strategie O Keiren
Wie wichtig ist lhnen Berichterstattung iiber Fiir Schiiler: Hohe des lichen T: hengeld
aktuelle DVD-Filme? Euro
O Wichtig O Egal O Unwichtig
Fiir alle anderen: Hohe des monatlichen Nettoein-
Haben Sie vor, in den nachsten ein bis zwei Jahren kommens:
eines der folgenden Gerite zu kaufen oder sich O bis 375 Euro [0 1501 - 2000 Euro
schenken zu lassen? 0O 376 - 750 Euro O 2001 Euro u. mehr
[0 Game Boy Advance O Xbox [0 751 - 1500 Euro
O PlayStation2 O GameCube
O cD-Player O DVD-Player
O PC mit DVD-Laufwerk O PC mit CD-Laufwerk
Adresse
0O 1v O Handy
Name, Vorname:
Wie viel Geld geben Sie im Monat fiir Spiele aus, bzw. StraBe, Nr.:
in welchem Wert schenkt man lhnen Spiele?
ca..____Euro PLZ, Ort:
Telefon:
Wie viele Original-Spiele besitzen Sie?
ca. Spiele E-Mail:
Geschlecht: (] mannlich ] weiblict
Wo informieren Sie sich iiber Spiele und Zubehor?
O Zeitschriften: Inhalt O Fachhandler Ich bin damit einverstanden, dass meine Daten gespeichert und fiir
O Freunde I interessante Aktionen an Dritte weitergegeben werden. (Bitte mit
O Zeitschriften: Anzeigen Unterschrift bestatigen, gegebenenfalls streichen)
[ Internet
Datum Unterschrift
Wie nutzen Sie Anzeigen in "Videog Aktuell"?
O Info allgemein O Info iiber neue Produkte "Videogames Aktuell" - Leserumfrage
O Zum Preisvergleich O Zur Direktbestellung Vielen Dank fiir's Mitmachen
O Zur Kaufentscheidung [0 Sammeln von Handleradressen
...und nicht vergessen:
Welche Hobbys haben Sie? Nur wenn Sie das Adressfeld ausfiillen, kénnen Sie gewinnen.
O Sport [ Reisen s =
[0 Musik/Konzerte/Disco [ Biicher lesen Einsendeschluss: 30. Juni 2003
O Fernsehen O VIDEO/DVD Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Gewinner werden von uns schriftlich benachrichtigt.
Eine Barauszahlung der Gewinne ist nicht mdglich. Mitarbeiter der CyPress GmbH, sowie deren
O Internet O Kino Angehbrige sind von der Teilnahme ausgeschlossen O/t
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WV E/A VERKAUFSCHARTS

PRESSESPIEGEL

NEU CHs i s

Hier sehen Sie wie die von uns
getesteten Spiele in anderen Ma-
gazinen abgeschnitten haben. So
kénnen Sie die unterschied-
lichen Wertungen schnell *
und problemlos verglei-
chen. Sie sehen sofort,
wie andere Tester das
Spiel einstufen und bewerten.

PLAYSTATION2-CHARTS

[l TOM CLANCY’S SPLINTER CELL
Genre: Action-Adventure Hersteller: Ubi Soft
X D sivis
Genre: Simulation Hersteller:
[EN VIORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE
Genre: Beat'em-Up Hersteller: Konar
N TENCHU - WRATH OF HEAVEN
Genre: Action-Adventure Hersteller: Activision
EN THE GETAWAY
Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony
Bl RAYMAN 3 - HOODLUM HAVOC
Genre: Jump'n'Bun Hersteller: Ubi Soft
[EA DEviL vAY CRY 2
Genre: Action
IEN FIFA FOOTBALL 2003
Genre: FuBball
[EN <INGDOM HEARTS

Genre: Rollenspiel Hersteller: Sony
El) MEDAL OF HONOR: FRONTLINE

Genre: Ego-Shooter Hersteller:

Hersteller: Capcom

Hersteller: anic Arts

ctronic Arts

Die Charts wurden ermittelt von [T ekeaaia]

El DoA - XTREME BEACH VOLLEYBALL

Genre: Urlaubssimulation 1

VIDED  GAME- COMPUTER BRAVO BN VETAL GEAR SOLID 2 - SUBSTANCE
GAMESL PRO BILD SCREEN- Genre: Action-Adventure Hers
GRUE SR IEN oM CLANCY'S SPLINTER CELL
Genre: Action-Adventure
RESIDENT EVIL ZERO 1- 2,00
N MIORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE
METROID PRIME 1 92% 1.41 1- Genre: Beat'em-Up Herst
DOA: XTREME IEl DEAD OR ALIVE 3
BEACH VOLLEYBALL 2- 80% 1,86 2 Genre: Beatem-Up Her
Il TIMESPLITTERS 2
SPLINTER CELL 1 91% 1 Genre: Ego-Shooter "
PANZER DRAGOON ORTA - 85% 1,48 1 [EAl PANZER DRAGOON ORTA
NBA STREET VOL.2 2, 1 Canes: htion Hevsisior
IEN HALO - COMBAT EVOLVED
STEEL BATAILLON 2- 87% 2- Genre: Ego-Shooten H
PRIMAL 2+ 84% 1,57 IEN VIEDAL OF HONOR: FRONTLINE
Genre: Ego-Shooter H
WAR OF THE MONSTERS 2- 72% m RACING EVOLUZIONE
TENCHU: WRATH OF HEAVEN 2- 82% 1,74 2+ Genre: Rennspiel Herst
PHANTASY STAR ONLINE Die Charts wurden ermittels von [Tl Zerea]
EPISODE 1 & 2 1- 80% 1,88 2+ )
JURASSIC PARK: N
OPERATION GENESIS 2+ 82% 1,97 n TOM CLANCY'S SPLINTER CELL
CAPCOM VS. SNK 2: EO = 74% 1,30 Gance; Fgo Hrioatel
— IEl TOM CLANCY'S RAINBOW SIX 3 - RAVEN SHIELD
DTM RACE DRIVER 1- B7% Genre: Ego-Shooter
INTERNATIONAL IEN PRAETORIANS
SUPERSTAR SOCCER 3 3+ 82% Genre: Strategie
T = = DIE SIMS DELUXE

A METROID PRIME: Jetzt fur
den GameCube erhaltlich.
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A PRIMAL: Fantastische
Abenteuer auf der PlayStation2.

Genre: Simulation

MASTER OF ORION 3

Genre: Strategie

DTM RACE DRIVER: DIRECTOR'S CUT
Genre: Rennsimulation

PROJECT |.G.l. 2 - COVERT STF!IKE
Genre: Ego-Shooter

DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN
Genre: Ego-Shooter

SIM CITY 4

Genre: Simulation

BATTLEFIELD 1942

Genre: Ego-Shooter

Die Charts wurden ermittelt von




WELCHE TITEL HABEN SICH IN DEN
LETZTEN WOCHEN GUT VERKAUFT?

PS2-PLATINUM-CHARTS

EN SILENT HILL 2 - DIRECTOR'S CUT

Genre: Horror-Adventure

Hersteller: Konami

B GRAN TURISMO 3: A-SPEC

Genre: Rennsimulation

Hersteller: Sony

[EN CRASH BANDICOOT - DER ZORN DES CORTEX

Genre: Jump'n'Run

Hersteller: Vivendi

TEKKEN TAG TOURNAMENT

Genre: Beat'em-Up

Hersteller: Sony

TIF: THIS IS FOOTBALL 2002

Genre: FuBball

Hersteller: Sony

JAK AND DAXTER

Genre: Jump'n'Run

Hersteller: Sony

RAYMAN REVOLUTION

Genre: Jump'n'Run

Hersteller: Ubi Soft

BURNOUT

Genre: Action-Bennspiel

Hersteller: Acclaim

TONY HAWK'S PRO SKATER 3

Genre: Trendsport

Hersteller: Activision

CRAZY TAXI

Genre: Action-Rennspiel

Die Charts wurden ermittelt von [laelolaaii]

GAMECUBE-CHARTS
EN METROID PRIVE

Hersteller: Acclaim

Genre: Ego-Shooter

Hersteller: Nmtendo\ J

Il RESIDENT EVIL ZERO

Genre: Action-Adventure

Hersteller: Capcom

[Ell RAYMAN 3 - HOODLUM HAVOC

Genre: Jump'n'Run

Hersteller: Ubi Soft

EN PHANTASY STAR ONLINE: EPISODE | & II

Genre: Rollenspiel

Hersteller: Infogrames

ETERNAL DARKNESS - SANITY'S REQUIEM

Genre: Action-Adventure

Hersteller: Nintendo

N Pikvin

Genre: Strategie

Hersteller: Nintendo

Al VIORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE

Genre: Beat'em-Up

Hersteller: Konami

IEN VIARIO PARTY 4

Genre: Partyspiel

Hersteller: Nintendo

IEN SUPER MARIO SUNSHINE

Genre: Jump'n'Run

Hersteller: Nintendo

EIY DER HERR DER RINGE: DIE ZWEI TURME

Genre: Action

Die Charts wurden ermittelt von [Tk aamial

Hersteller: Electronic Arts

MOST-WANTED-CHARTS

EN GRAN TURISMO 4 o
Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony
HALO 2 <]
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Microsoft

RESIDENT EVIL 4

Genre: Horror-Adventure Hersteller: Capcom
DOOM 3 [pc]
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision
GHOSTHUNTER

Genre: Horror-Adventure Hersteller: Sony
ENTER THE MATRIX e B¢ pc]
Genre: Action Hersteller: Infogrames
TRUE CRIME [.p <]

Genre: Action Hersteller: Activision
1080° WHITE STORM

Genre: Trendsport Hersteller: Nintendo
SOUL CALIBUR 2 [-p 4]

Genre: Beat'em-Up

" Hersteller: Electronic Arts

PRO EVOLUTION SOCCER 3

n @

Genre: FuBball

Hersteller: Konami
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Written and Directed by the Wachowski brothers, creators of the Matrix™ Trilogy
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Enter The Matrix video game © 2003 Warner Bros. and Infogrames, Inc. All rights reserved.
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WI(E/A\ AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

PLAYSTATIONZ2

ENTER THE MATRIX
Hersteller: Infogrames | M B4 &1 2

£ ot ;

A FILMSPIEL: Die Wachowski-Brider
inszenieren Film und PS2-Kracher.

SILENT HILL 3

Hersteller: Konami

——
A ANGST ERREGEND: Wieder lau-
ern lhnen blutriinstige Monster auf.

RESIDENT EVIL DEAD AIM
Hersteller: Capcom -0 |

¥
ek 4 il
A TREFFSICHER: "Dead Aim" kénnte
der erste gute "RE"-Shooter werden.

VIRTUA FIGHTER 4 EVOLUTION

e — (ﬁ >3
[ T TN S e
3 »E

Hersteller: Sega

A FLIMMERFREI: "VF4" wurde
grafisch sowie spielerisch tberarbeitet.
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PLAYSTATION2

Der unangefochtene Marktfiihrer im Konsolenbereich ist Sony. Aus diesem
Grund erscheinen fiir die PS2 auch die meisten Spiele.

TITEL
NEUERSCHEINUNGEN MAI 2003

Black & Bruised

GENRE

Beat'em-Up

*

EINSCHATZUNG ERSCHEINT

05/2003

Dancing Stage MegaMix Geschicklichkeit * K 05/2003
Enter the Matrix Action * % Kk 05/2003
Frogger Beyond Geschicklichkeit * 05,/2003
Ghost Vibration Action * 05/2003
Indiana Jones: Legende der Kaisergruft | Action-Adventure * * 05/2003
NBA Street Vol. 2 Basketball * ok k 05/2003
Next Generation Tennis Tennis * 05,/2003
RTX Red Rock Action * X 05,/2003
Rygar Action-Adventure * % 05/2003
. Silent Hill 3 Horror-Adventure * ok Kk 05/2003
Speed Kings Action-Rennspiel * 05,2003
SX Superstar Offroad-Rennspiel * * 05/2003
Tennis Masters Series Tennis * 05,/2003

NEUERSCHEINUNGEN JUNI 2003

Agassi Tennis Generation Tennis * 06,/2003
Armada 2: Star Command Action * * 06/2003
Armored Core 3 Action * K 06/2003
Battlebots Action * 06/2003
Clock Tower 3 Action-Adventure * % 06/2003
Dark Chrenicles Rollenspiel * % 06/2003
Def Jam Vendetta Beat'em-Up * X 06,/2003
Dragon's Lair 3D Action * 06/2003
Dungeons & Dragons: Heroes Rollenspiel * * 06/2003
Evil Dead: A Fistful of Boomstick Action-Adventure * * 06/2003
F1 Career Challenge Formel1-Rennspiel * % 06/2003
Freestyle MX Offroad-Rennspiel * % 06,2003
Futurama Action-Adventure * * 06/2003
Gesprengte Ketten Action-Adventure * 06/2003
Kaan Action-Adventure * 06/2003
Megarace 3 Action-Rennspiel * 06/2003
Mission Impossible: Operation Burma Action * X 06/2003
Reel Fishing Il Geschicklichkeit * 06/2003
Resident Evil Dead Aim Shoot'em-Up * %k ok 06/2003
Shinobi Action * % 06/2003
Smash Cars Action-Rennspiel * 06,2003
Starsky & Hutch Agtion * * 06,/2003
The Hulk Action * % 06/2003
Tomb Raider: The Angel of Darkness Action-Adventure * % 06/2003
Versailles 2 Adventure * 06/2003
Virtua Fighter 4 Evolution Beat'em-Up * * x 06/2003
Wakeboarding Unleashed Trendsport * X 06/2003
WWE Crush Hour Action * * 06,2003

NEUERSCHEINUNGEN JULI 2003

Amplitude Geschicklichkeit * * 07/2003
Dead to Rights Action * * 07/2003
Driver 3 Action-Rennspiel * % % 07,/2003
Dynasty Warriors 4 Action-Strategie * K 07,/2003




HIER FINDEN SIE DIE AKTUELLEN ERSCHEINUNGSTERMINE DER KOMMENDEN

TOP-HITS UBERSICHTLICH NACH SYSTEMEN SORTIERT.

HIGHLIGHTS

PLAYSTATION2

GENRE NG ERSCHEINT
07/2003

Freedom The Battle For Liberty Island Action

Mace Griffin Bounty Hunter Ego-Shooter * % * 07,/2003 SOCOM: U.S. NAVY SEALS

Mafia Action * * * 07,2003 Hersteller: Sony

Red Dead Revolver Shoot'em-Up * * % 07/2003 >

Socom: U.S. Navy Seals Action * * % 07/2003

NEUERSCHEINUNGEN AUGUST 2003

Battlestar Galactica Action * 08/2003

Ice Nine Action * * 08/2003

Judge Dredd vs Judge Death Action * X 08/2003

Soul Calibur 2 Beat'em-Up * % 08/2003

XGRA Action-Rennspiel * % 08/2003 5
A PER FUNK: Mi dem Headset ver-

Batman 2 Action * 09,/2003 setzt Sie "Socom" direkt in den Kampf.

Breath of Fire: Dragon Quarter Rollenspiel * % 09/2003

Chaos Legion Action * % 09/2003 SPLASHDOWN 2

Conflict: Desert Sabre Action * % % | 09/2003 AR

Crouching Tiger, Hidden Dragon Action-Adventure * 08/2003

Daredevil Action * % 09/2003

Fire Warrior Ego-Shooter * % 09/2003

Project BG&E Action-Adventure * k% 09/2003

Raging Blades Rollenspiel * % 09/2003

Rise to Honor Action % & ' 09/2003

Splashdown 2 - Rides Gone Wild Action-Rennspiel * % X 08/2003

Tom Clancy's Rainbow Six Raven Shield Shoot'em-Up * % % 09/2003 i

Warhammer 40.000 Fire Warrior Ego-Shooter * % 09/2003 A FEUCHTFROHLICH: "Splashdown 2"

X-Files: Resist or Serve Horror-Adventure * * 09,2003 higteliviels (iree dnd irre L ocations

Xin Ego-Shooter * Kk K 09/2003 JAK 2: RENEGADE

Zone of the Enders: The 2nd Runner Action * % & 09/2003 Hersteller: Sony

NEUERSCHEINUNGEN OKTOBER 2003

Baphomets Fluch 3 Adventure * * 10/2003
Broken Sword: The Sleeping Dragon Adventure * * 10/2003
Headhunter 2 Action-Adventure ) * * 10/2003
Initial D Action * * 10/2003
Jak 2: Renegade Jump'n'Run * % K 10/2003
Starcraft Ghost Action ) * % K 10/2003
The Hobbit Action-Adventure * 10/2003
Tiger Woods PGA Tour 2004 Golf * * 10/2003 A HUPF-REFERENZ: Jak ist wieder

mit seinem Freund Daxter unterwegs.

NEUERSCHEINUNGEN NOVEMBER 2003

Iron Storm Ego-Shooter * % 11/2003

Prince of Persia: The Sands of Time Action-Adventure * % % 11/2003 ONIMUSHA 3
el

Celebrity Deathmatch Beat'em-Up * 2003 "

Final Fantasy X-2 Rollenspiel * %k X 2003

Formel Eins 2003 Formel1-Rennspiel * kK 2003

Gran Turismo 4 Rennsimulation * %k % 2003

Onimusha 3 Action-Adventure * ok 2003

Onimusha Blade Warriors Beat'em-Up * % 2003

Ratchet & Clank 2 Jump'n'Run * % % 2003

Spyhunter 2 Action-Rennspiel * * 2003

Twisted Metal Online Action * % * 2003 A SCHWERTHIEB: Das neue "Onimu-

WRC 3 Offroad-Rennspiel e 2003 sha" bleibt sehr actionlastig.
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WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

XBOX
BURNOUT 2 - POINT OF IMPACT
REE

Hersteller: Acclaim

A GIB GUMMI: Nicht nur auf der Xbox
macht "Burnout 2" eine gute Figur.

SOUL CALIBUR 2

Hersteller: Namco

T
| |

e

A EXKLUSIV: Der legendare Spawn
ist nur in der Xbox-Version zu finden.

DINO CRISIS 3

Hersteller: Capcom

A TYRANNISCH: Erneut verursachen
kiinstlich geziichtete Dinos ein Chaos.

Xi
Hersteller: Ubi Soft

NIEEEE

-

N

A STILLGESTANDEN: Im modernen
Cel-shading-Look prasentiert sich "XIII".

Juni/Juli 2003

XBOX

Microsofts Xbox lockt in diesem Jahr mit hochwertigen Exklusiv-Titeln.
Aber auch Multiformat-Spiele machen hier eine gute Figur.

GENRE

EINSCHATZUNG ERSCHEINT

Barbarian Action * 05/2003
Burnout 2 - Point Of Impact Action-Rennspiel * %k 05/2003
Clone Wars Action * * 05,2003
Dakar 2 Offroad-Rennspiel * % 05/2003
Dragon’s Lair 3D ] Adventure * * 05/2003
Enter the Matrix Action * % * 05,/2003
Godezilla: Destroy All Monsters Melee Action * 05,2003
Midnight Club 2 Action-Rennspiel * * 05/2003
MotoGP: Ultimate Racing Technology 2 Rennsimulation * ok 05,/2003
NBA Street Vol. 2 Basketball * % 05,2003
Project Zero Action * % 05/2003
Speed Kings Action-Rennspiel * 05/2003
Star Wars - Episode II: The Clone Wars| Action * 05/2003
SX Superstar Offroad-Rennspiel * 05/2003

NEUERSCHEINUNGEN JUNI 2003

Armada 2: Star Command Action * X 06/2003
Evil Dead: A Fistful of Boomstick Action-Adventure * * 06,/2003
F1 Career Challenge Formel1-Rennspiel * * 06/2003
Freestyle MX Offroad-Rennspiel * % 06/2003
Futurama Action-Adventure * *x 06/2003
Gesprengte Ketten Action-Adventure * % 06,2003
Group S Challenge Rennsimulation * % 06,2003
Knights Of The Old Republic Rollenspiel * * 06/2003
Mace Griffin Bounty Hunter Ego-Shooter * % 06,2003
Red Faction Il Ego-Shooter * * %k 06,2003
Starsky & Hutch Action * % 06/2003
The Hulk Action * * 06,/2003
Wakeboarding Unleashed Trendsport * % 06/2003

NEUERSCHEINUNGEN JULI 2003
Freedom The Battle For Liberty Island Action * % * 07,2003

| NEUERSCHEINUNGEN AUGUST2003 |

Judge Dredd vs Judge Death Action * % 08/2003
Soul Calibur 2 Beat'em-Up * % % 08/2003
XGRA Action-Rennspiel * X 08/2003

" RS
Dino Crisis 3

Action * %k 09,2003
Project BG&E Action-Adventure * % % 09/2003
Tom Clancy's Rainbow Six Raven Shield Shoot'em-Up * k% 09/2003
X-Files: Resist or Serve Horror-Adventure * %k 08,/2003
Xl Ego-Shooter * * % 08/2003

RS NUNGEN OKTOBER 200

Baphomets Fluch 3 Adventure * %k * 10/2003
Starcraft Ghost Action * * k 10/2003
The Hobbit  Action-Adventure % * 10/2003

lu:{'H'»ﬁﬂ IEINUNGEN NOVEMBER 2003
Prince of Persia: The Sands of Time Action-Adventure * % 11/2003

WEITERE NEUERSCHEINUNGEN 2003
Celebrity Deathmatch

Beat'em-Up

* *

2003




HIER FINDEN SIE DIE AKTUELLEN ERSCHEINUNGSTERMINE DER KOMMEND

TOP-HITS UBERSICHTLICH NACH SYSTEMEN SORTIERT.

GAMECUBE

Der kleine kompakte Wiirfel ist die ideale Zweitkonsole und fiir GBA-Besitzer.

Viele Spiele lassen sich per Link mit dem groBen Bruder verbinden.

TITEL
NEUERSCHEINUNGEN MAI 2003

GENRE

X

EINSCHATZUNG ERSCHEINT

Baldur's Gate: Dark Alliance Rollenspiel * Kk ok 05/2003
Barbarian Action * * 05/2003
Black & Bruised Beat'em-Up E * % 05/2003
Burnout 2 - Point Of Impact Action-Rennspie} * * % 05/2003
Disney Sports Basketball Basketball * * 05/2003
Enter the Matrix Action * % Kk 05/2003
Hunter - The Reckoning Action * * 05/2003
Ikaruga Shoot'em-Up * * 05/2003
ISS 3 FuBball * % 05/2003
Lost Kingdoms 2 Rollenspie} * * 05/2003
NBA Street Vol. 2 Basketball * % Kk 05/2003
Resident Evil 2 I:I;Jrrur-Adventure * % Kk 05/2003
Resident Evil 3: Nemesis dt. Horror-Adventure * % Kk 05/2003
Shrek Super Party Geschicklichkeit * X 05/2003
Skies of Arcadia Legends Rollenspiel * * 05/2003
Speed Kings Action-Rennspiel * 05/2003
SX Superstar " Offroad-Rennspiel | * % 05/2003
Legend of Zelda: The Wind Waker Action-Adventure * %k *x 05/2003
Tom Clancy's Splinter Cell Action-Adventure * k& 05/2003

NEUERSCHEINUNGEN JUNI 2003

Def Jam Vendetta Beat'em-Up * % 06/2003
Dr. Muto Jump'n'Run * % 06,2003
Dragon's Lair 3D Action * % 06,2003
F1 Career Challenge Furrﬁeﬁ-ﬂennspiel * * 06/2003
Freestyle MX Offroad-Rennspiel * % 06/2003
Hitman 2: Silent Assassin Action * * * 06/2003
Lotus Challenge Re?msimulation * X 06/2003
Mace Griffin Bounty Hunter Ego-Shooter * K K 06/2003
Mega Man Network Transmission Action o * * 06/2003
Red Faction 2 Ego-Shooter * %% | 06/2003
The Hulk Action Txx 06/2008
Tom & Jerry: Krieg der Schnurrhaare Action * 06/2003
Wario World Jump'nRun - 06,2003

NEUERSCHEINUNGEN AUGUST 2003

1080° Avalanche Trendsport * % % 08/2003
Mario Golf Golf * % % 08/2003
Mario Kart Action-Rennspiel * % % 08/2003
Soul Calibur 2 Beat'em-Up * % % 08/2003
_ XGRA Action-Rennspiel k% 08/2003
F-Zero Action-Rennspiel * %k 08/2003
Tom Clancy’s Rainbow Six Raven Shield Shoot'em-Up * % % 09/2003
Xl Ego-Shooter * % * 08/2003

WEITERE NEUERSCHEINUNGEN 2003

Dead Phoenix Action * * 2003
PN. 03 Action *x %% | 2003
Pikmin 2 Strategie * % 2003
Viewtiful Joe Action * * 2003

HIGHLIGHTS

GAMECUBE

BALDUR’S GATE: DARK ALLIANCE
Hersteller: Universal

A MAGISCH: Die Konsolen-Variante
des PC-Hits ist ebenfalls zu empfehlen.

RESIDENT EVIL 2

Hersteller: Capcom

A VIRENALARM: Der GameCube
wird zur perfekten "Horror-Konsole".

ZELDA: THE WIND WAKER
Hersteller: Nintendo

Fo6a

A SCHRAGER LOOK: Links neuestes
Abenteuer ist wieder ein Meilenstein.

1080° AVALANCHE

Hersteller: Acclaim

A EISKALT: Eines der besten Trend-
sportspiele erhalt einen GC-Nachfolger.

Juni/Juli 2003 VGA 41



W@A AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

Hersteller: Microsoft

A ALLHANDLER: Schwere Schlachten
und hartes Feilschen im Weltraum. i

GTA: VICE CITY (DT.)
Hersteller: Take 2

A ROCK'N'ROLL: Das beste Action-
Spiel endlich auch fir den PC!

A UNIVERSAL: Der Ego-Shooter "Mace
Griffin" erscheint fur alle Systeme.

WARLORDS 4
Hersteller: Ubi Soft

A GIGANTISCH: Der neue "Warlords™ |
Teil sprengt alle Umfang-Rekorde.
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GAME BOY ADVANCE

Auf dem Nintendo Handheld werden gerne Klassiker alter Videospiel-
Tage umgesetzt. Aber auch aktuelle Titel gibt es mehr als genug.

TITEL
NEUERSCHEINUNGEN MAI 2003

GENRE

EINSCHATZUNG ERSCHEINT

Castlevania: Aria Of Sorrow Jump'n'Run * % K& 05/2003
GT Advance 3 Pro Concept Racing Rennsimulation * K 05/2003
The Revenge of Shinobi Action * % 05/2003
Tom Clancy's Splinter Cell Action-Adventure * kK 05/2003
NEUERSCHEINUNGEN JUNI 2003 e
Wakeboarding Unleashed Trendsport * % 06/2003
NEUERSCHEINUNGEN IST 200
Advance Wars 2 Rundenstrategie * X 08/2003
Donkey Kong Country Jump'n'Run * %k * 08/2003
Pokémon Ruby Rollenspiel * %k 08/2003
Pokémon Sapphire Rollenspiel * % * 08/2003
..‘H'Hﬂr'n IEINUNGEN SEPTEMBER 200
Kirby Jump'n'Run * % 08/2003
| NEUERSCHEINUNGEN OKTOBER 2003
Super Mario Advance 4 Jump'n'Run * * % 10/2003

C.S.1. - Crime Scene Investigation

Action

ATZUNG _ERSCHEINT

05/2003

(BRI

* K
Die Sims Megastar (Add-on) Wirtschaftssim * %k Kk 05/2003
Enter the Matrix Action * % K 05,2003
Freelancer Action * kK 05/2003
Grand Theft Auto Vice City (dt.) Action * % % 05/2003
Kaan Action-Adventure * kK 05/2003
Medal of Honor Allied Assault Gold Edition Action * %k 05/2003
Medieval: Total War - Viking Invasion Strategie * & 05,2003
Midnight Club 2 Action-Rennspiel * % * 05/2003
Mistmare Rollenspiel * % 05/2003
F1 Challenge 98-02 Formel1-Rennspiel * K 06/2003
Gesprengte Ketten Action-Adventure * * 06/2003
Lotus Challenge Rennsimulation * % 06/2003
Star Trek Elite Force 2 Ego-Shooter * % 06/2003
Tomb Raider: The Angel of Darkness Action-Adventure * * 06/2003
Freedom T‘h; Battle For leertynlsland Action * %% | 07,/2003
Hidden & Dangerous 2 Action-Strategie * % % 07/2003
Mace Griffin Bounty Hunter Ego-Shooter * & Kk 07,/2003
Project BG&E Action-Adventure * %k 09/200‘?;
X Ego-Shooter * % * 09/2003
Baphomets Fluch 3 Adventure * %% | 10/2003
Yager Action * * 10/2003
Warlords 4 Echtzeit-Strategie * * % 10/2003




WI(E/A\ TESTCENTER

Die Testexperten von "Videogames Aktuell” verfii-
gen Uber langjihrige Erfahrung im Beurteilen von
Video- und PC-Spielen. Bevor sie zu ihrem Urteil
kommen, werden die Spiele ausfiihrlich gespielt
und anhand verschiedener Kriterien bewertet. Das
Resultat dieses Testvorgangs finden Sie im Kasten
“Testergebnis”, der am Ende jedes Spieletests zu
finden ist.

VGA TOP-HIT: Besonders
gute Spiele erhalten unsere
begehrte Auszeichnung. Der
"Top-Hit” ist ein Garant fiir
exzellenten Spielspaf® und Unterhaltung. Um die-
ses Pradikat zu erhalten, miissen die Spiele inhalt-
lich, technisch und spielerisch héchsten Ansprii-
chen geniigen. Spiele mit dieser Auszeichnung
kénnen Sie praktisch ungesehen kaufen.

DAS TES

aktuell

TESTKOMPETENZ VGA

) o Ve

A TESTLABOR: Hier leben Kabel, Konsolen und

Kompetenz friedlich zusammen. PS2, Xbox,
GameCube, GBA und PC an einem Tisch vereint.

TERGEBNIS

INHALT

SPIELE IM TEST

SEITE SYSTEM

SPIELETITEL

SILENT HILL 3
INDIANA JONES UND DIE

LEGENDE DER KAISERGRUFT
DIE SIMS
RYGAR . .
RESIDENT EVILO . . .
ZELDA: THE WIND WAKER
MIDNIGHT CLUB 2
BLACK HAWK DOWN
METROID PRIME
DEAD OR ALIVE: BEACH VOLLEYBALL .
SPLINTER CELL . ... A
TROPICO 2: DIE PIRATENINSEL .
VIETCONG
PANZER DRAGOON ORTA
DTM RACE DRIVER
NBA STREET 2 VOL. 2
MINORITY REPORT
SILENT HILL 2 (8UDGET)
GT CONCEPT (BUDGET) Gk
FINAL FANTASY X (BUDGET) .

ZU BEACHTEN: Sollte es zwischen den ver-
schiedenen Versionen der einzelnen getesteten
Spiele gravierende Unterschiede geben, machen
wir Sie an dieser Stelle auf diesen Umstand auf-
merksam.

ALLGEMEINES: Neben der Abbildung der
Spielehiille finden Sie an dieser Stelle die wich-
tigsten Fakten iber das getestete Spiel: Genre,
Anzahl der Spieler und Hersteller. Ebenfalls hier
zu finden sind Angaben iiber die Onlinefahigkeit,
die Langzeitmotivation und dariiber, ob der
Schwierigkeitsgrad einstellbar ist.

AUSSTATTUNG: Welche Hardware und Ein-
gabegerite unterstiitzt das Spiel? In welcher
Sprache sind Bildschirmtexte und Sprachausga-
be? Mit welcher Spieldauer kann man ungefahr
rechnen? Und wann und wie oft im Spiel kann
man abspeichern? Auf diese Fragen erhalten Sie
hier Antwort.

TECHNIK: Weisen Bild, Ton oder Steuerung
des getesteten Spiels Besonderheiten auf,
beschreiben wir diese hier. Hier finden Sie
Hinweise auf eine 50/60Hz-Umschaltung, auf
besonders beeindruckenden Sound oder auf ein
flimmerfreies Erscheinungsbild des Spiels.

PRO UND CONTRA: Nichts ist perfekt.
Noch nicht einmal die von uns getesteten
Spiele. An dieser Stelle zihlen wir die wich-
tigsten Vor- und Nachteile der einzelnen Spiele
auf. Wir decken schonungslos auf, was gut und

was voll daneben ist.

il

TERMINE UND PREISE: Hier sehen Sie,
ob und wann das getestete Spiel fiir die einzelnen
Systeme erscheint. Ebenfalls auf den ersten Blick er-
sichtlich: Der ungefahre Verkaufspreis pro System.

DEAD OR ALIVE 3 (BUDGET)
GRAND THEFT AUTO 3 (BUDGET) .
AUSSERDEM ERSCHIENEN...

TESTERGEBNIS
SILENT HILL 3
System )
Erscheint 23.05. |23.05. | 3.05.
Preis 59 Euro | 59 Euro |59 Euro |58 Euro
Umsetzungen fir andere Systeme
sind nach nicht angekundigt, aber
nicht

Zu beachten

ALTERSFREIGABE

Hier sehen Sie, fiir welches Alter das getestete Spiel von der
USK (www.usk.de) freigegeben ist. Folgende Alterseinstu-
fungen sieht das Gesetz vor:

) Freigegeben ohne Altersbeschrankung gemaf § 14 JuSchG, Spie
le mit diesem Siegel sind aus der Sicht des jugendschutzes fiir
Kinder jeden Alters unbedenklich. Sie sind aber nicht zwangsliufig
schon fr jingere Kinder verstandlich oder gar komplex be-
herrschbar.

Genre Horror-Adventure
Spieler e o |
Hersteller Konami

Entwickler |KCE Tokyo
Onlinefshig 101

Langzeitmotivation |mittel
Schwierigkeitsgrad einstellbar

Vibration (¥ Lenkrad
Headset [_] Tastatur [ M
Multitap [_] Speichern [Speich
Texte [eutsch] Sprachausgabe

UsK  [18
[ Technik Bild [Ton | Steuerung
Atmosphar. | Bedrohliche | Direkt und

Grieselfilter | Kiangkulisse | indirekt
50/60Hz | wahlbar
Grandiose Soundkulisse
Hochspannung satt
Karten werden erganzt
Langen im Spielablauf
Sprachausgabe englisch
Kamera nervt ab und an
Meisterhaftes Horror-
Abenteuer mit ekelhaf-
ten Monstern, filmreifer
Story und einem genia-
len Schocker-Sound.
Nichts fiir Kinder!

Freigegeben ab 6 Jahren gem3R § 14 JuSchG. Spiele, die auch
Gegnerschaft und Wettbewerb beinhalten, wirken abstrakt-sym
bolisch, comicartig ader in anderer Weise unwirklich, so dass keine
emotionale Uberforderung der Kinder ab Grundschulalter zu be
firchten ist. Spielangebote versetzen den Spieler mbglicherweise
in etwas unheimliche Spielrsume oder scheinen durch ihre Aufga-
benstellung oder Geschwindigkeit zu stressig fiir Vorschulkinder
Oft sind sie ab 8-10 Jahren auch komplex beherrschbar

Freigegeben ab 12 Jahren gemifR § 14 JuSchG. Hier spielen
kampfbetonte Grundmuster in der Lésung von Spielaufgaben be
reits eine groRere Rolle, deren Bewaltigung man Grundschulkin-
dern nicht mehr zumuten mochte. Den 12-15jahrigen dagegen
wird durchaus zugetraut, den Charakter des Szenarios eindeutig
als Spielangebot zu reflektieren. Zum Beispiel setzen die Spiel-
konzepte auf Tet (historische

oder Science-Fiction-Welt) oder auch auf die Motivation, tapfere
Rollen in komplexen Sagen- und Mythenwelten zu spielen. Eine
klare Unterscheidung zwischen Spielverhalten und Alltagsverhal
ten erscheint bei in dieser Weise eingestuften Titeln fiir Heran
wachsende im mittleren Schulalter besonders aufgrund von zu-
rlickhaltender Visualisierung von Kampffolgen mogiich und wahr-
scheinlich.

Freigegeben ab 16 Jahren gema® § 14 JuSchG, Eine bestimmte
Reife des sozialen Urteilsvermégens und die Fahigkeit zur kit
schen Reflexion der interaktiven Beteiligung am Spiel sind erfor
derlich. Rasante bewaffnete Action, mitunter auch gegen
menschenshnliche Gegner, sowie Spielkonzepte, die fiktive oder
historische kriegerische Auseinandersetzungen atmospharisch
nachvollziehen lassen, vermitteln eine groRere Identifikationsmog
lichkeit mit dem Spielgeschehen. Fir die Bewertung ist von Bedeu-
tung, ob dennoch ausreichende Distanz von angebotenen Denk
und Handlungsmustem aufgebaut werden kann.

keine Jugendfreigabe gemaf § 14 JuSchG, Das gesamte einseitig

FAZIT UND BENOTUNG: Das Spiel in der
Kurzzusammenfassung in wenigen Worten sowie die
abschlieRende Bewertung im Schulnotensystem.
Zusitzlich sehen Sie dariiber noch die Einzelnoten
fiir Grafik und Sound.

gewalttrichtige Spiefkonzept sowie die effektvoll programmierte
Visualisierung und Soundgestaltung der Folgen von Action
(menschiich gestaltete Gegner) 5st Befiirchtungen schadigender
Wirkungen sowohl fur Kinder als auch fir Jugendiiche aus. Die
Gutachtergremien gelangen zu der Uberzeugung, dass bei Einrei-
chung eines Indizierungsantrages bei der Bundesprifstelle fir ju-
gendgefihrdende Schriften (BP}S) nach Erscheinen des Titels auf
dem deutschen Markt eine Indizierung wahrscheinlich ware.

VGA




SILENT HILL 3

DEO

aktuell

TOP-HIT

Nur fir Erwachsene: Konamis dritter Horror-Streich ist das
Harteste, was die PlayStation2 zu bieten hat.

LT
N e
4 @ ”,“:

Heather tragt eine Taschen-
Iampe beu sich. Der Schattenwurf verstarkt
die Atmosphére in dunklen Rdumen.

A RATSEL: Heather offnet mit einem
Schraubenzieher, den sie an anderer Stelle
gefunden hat, eine verschlossene Schublade.

A ANFANG: Vom Alptraum gezeichnet,
versucht Heather sich zu sammeln.

a8, ... das ist Blut.

A SCHOCKMOMENT: Einer Schaufenster-
puppe fallt der Kopf ab. Wie kann eine
Plastikpuppe bluten?

VGA Juni/

Juli 20

A WIDERLICH: Mit einer Pistole, die sie gerade gefunden hat, feuert Heather auf
eine angreifende Kreatur. Die vielfaltige Monsterschar ist eines der Highlights in
“Silent Hill 3" - zumindest fir Leute, die sich gerne gruseln.

D ie "Silent Hill"-Serie ist lingst aus dem lan-
gen Schatten von "Resident Evil” getreten.
Weniger Splatter, dafiir viel Spannung und
Ginsehaut sind die Markenzeichen der interakti-
ven Psychotrips ins Stidtchen der Holle.
Wahrend der zweite Teil inzwischen fiir alle
Systeme und teilweise sehr giinstig zu haben ist
(siehe S. 66), darf "Silent Hill 3" vorerst nur erle-
ben, wer eine PlayStation2 zu Hause hat.

STORY: Die 17-jihrige Heather erwacht
nach einem fiirchterlichen Alptraum (den Sie
selbst spielen diirfen) im Happy-Burger-Restau-
rant eines Einkaufszentrums. Noch ahnt Heather
nicht, dass ihr die Monster aus ihrem Traum
schon bald begegnen werden.

Als Heather ihren Vater telefonisch von ihrem
baldigen Heimkommen unterrichtet, wird sie von
dem Privatdetektiv Douglas Cartland beobach-
tet. "Jemand mochte mit lhnen reden. Es geht um
Ihre Geburt” lautet Cartlands Begriindung, als
Heather ihn zur Rede stellt. Darauf kann sich das
Midchen zunidchst keine Reim machen.

Doch bald kommt die Wahrheit ans Licht: Vor
17 Jahren sollte Alessa, wie Heather damals hief3,
geopfert werden, um einem finsteren (weib-
lichen) "Gott” den Weg in unsere Welt zu ebnen.
Harry Mason, Held des ersten "Silent Hills”, hat

Heather aus der dunklen Seite der Welt zuriick-
geholt und adoptiert. Doch aus irgendeinem
Grund wird Heather jetzt von ihrer Vergangenheit
eingeholt...

Die Handlung scheint anfangs unklar, ist spa-
ter aber spielbestimmend. Die schockierende
Wahrheit wird durch viele Schriftstiicke klarer, die
Heather nach und nach findet. Heather erfhrt
vom inneren Kampf ihres Vaters, der "sein Kind
aus der Hélle” nicht von Anfang an lieben konnte.
An einer Stelle seines Tagebuchs beschreibt er
dies in schonungsloser Offenheit mit den Wor-
ten: "Mehr als einmal hatte ich meine Hande um
deinen schmalen Hals gelegt...”

Mehrere, zum Teil minutenlange Filmsequen-
zen zeigen Geschehnisse abseits von Heathers
Wegen und Begegnungen mit anderen Personen.

SPIEL: Wie in einem Film fingt die Kamera
die Heldin Heather aus unterschiedlichen
Blickwinkeln ein. Meist schauen Sie dem Teen-
ager auf den Riicken, gelegentlich steuern Sie
Heather aber aus erhohter Perspektive oder von
vorne, laufen also auf die Kamera zu. Wozu das
Ganze? Die Kamera sorgt meist dafiir, dass Sie
nahe Monster héren, noch bevor Sie sie sehen.
Ein Radio, das Heather mit sich fiihrt, kiindigt die
Kreaturen mit markerschiitternden Lauten an.



=

Im Brookhaven Hospital gerét
Heather an Killer-Krankenschwestern.

noch etwas?
Vincent bleibt

undurchschaubar.

A LANGZEITMOTIVATION: Wieso Heather auf unseren Bildern unterschiedliche Klamotten
tragt? Nach dem Durchspielen erhalten Sie ein Bonus-Kostim. AuBerdem kénnen Sie bei
weiteren Durchgéngen neue Waffen und andere Abspanne erleben.

AuRerdem hat Heather eine Taschenlampe bei
sich. Gut so, denn ein Grofteil des Abenteuers
spielt in finsteren Rdumen, in denen vieles Be-
drohliche erst einmal im Dunkeln bleibt. Furcht
erregend ist in “Silent Hill 3" vieles: Blutver-
schmierte Winde, zerstiickelte Leichen, ekelhafte
Monster. Vor allem die widerlichen Kreaturen
schlagen in Aussehen und Kampftaktik alles bis-
her da gewesene um Lingen. Sprungstarke Wolfs-
hunde mit gespaltenem Kopf attackieren Sie
blitzschnell und sind im néchsten Augenblick wie-
der weg. Doch es gibt einen Trick: Legen Sie ein
Stiick Rindfleisch, wie Sie es an vielen Stellen im
Spiel finden, auf den Boden und locken Sie den
Koter zu sich. Mit Fressen beschiftigt, ist der
Hund nun ein leichtes Opfer.

Das kann man von fliegenden Rieseninsek-
ten, ekligen Wiirmern, meterhohen Frankenstein-
Monstern oder bewaffneten Zombie-Kranken-
schwestern nicht behaupten. Da Pistole,
Schrotflinte und MG unter akuter Munitionsnot
leiden, wehren Sie sich meistens mit Schlagwaffen
wie einem Eisenrohr oder einem Katana-Schwert.
Auch weglaufen ist eine Methode...

Eine Karte, die Heather stindig mit Aufzeich-
nungen erginzt, hilft bei der Orientierung. Ver-
schlossene Tiiren und beschidigte Schlosser,

Rétsel, Durchgénge — alles Wichtige wird mar-
kiert. Auch die Speicherpunkte: In annehmbaren
Abstinden erscheint ein Symbol, an dem Sie
lhren Spielstand auf Memory Card bannen diir-
fen. Gelegentliche Rtsel fordern Grips, sind mit
etwas Uberlegung aber zu schaffen. An einer
Stelle miissen Sie z.B. fiinf Biicher in die richtige
Reihenfolge bringen, die Zahlen auf den Riicken
ergeben den Code fiir ein Tiirschloss.

Loblich: Den Schwierigkeitsgrad diirfen Sie
getrennt fiir Action (bestimmt die Gegnerzahl)
und Ritseldichte in jeweils drei Stufen regeln.

FAZIT: Die meisten Spiele lassen Sie kalt
wie Eis am Stiel? Langweilige Story, charakter-
loser Held, null Atmosphire und nur édes
Bummbumm? Dann buchen Sie einen Trip
nach Silent Hill. Hier spiiren Sie die Angst der
Heldin am eigenen Leib, hier fiebern Sie mit,
bis Schweift Ihre Stirn bedeckt, hier fliichten
Sie lieber vor Monstern, statt gegen sie zu
kampfen. Wer bis zur Hilfte des Abenteuers
iiber einige Lingen hinwegsehen kann, wird
mit Gruselstunden auf allerhéchstem Schau-
derniveau belohnt. Konami legt mit "Silent
Hill 3" im Vergleich zum Vorginger eine ganze
Schippe drauf und liefert eines der Highlights
des Jahres ab! sz

Blutbahnen wuchern aus dem
Boden, befallen Heathers Spiegelbild — und
nahern sich dann Heather selbst...

A NEBLIG: Den dichten Nebel von Silent
Hill sehen Sie in diesem Abenteuer weniger
oft als in bisherigen Folgen.

TESTERGEBNIS
SILENT HILL 3
g Ps2
“|23.0s
59 Euro
Umsetzungen fur andere Systeme
sind noch nicht angekindigt, aber
nicht ausgeschlossen.
e |Horror-Adventure
1
Konami
" |KCE Tokyo

Vibration [#] Lenkrad
Headset

im Spielablauf
sgabe eng
nervt ab und

Story und einem genia-
len Schocker-Sound.
Nichts fir Kinder!
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INDIANA JONES
UND DIE LEGENDE DER KAISERGRUFT

Der trotz aller Laras immer noch beriihmteste Archédologe der Welt
bestreitet sein neuestes Abenteuer - und zwar actiongeladener denn je.

A EGOD-ACTION: Von einem fahrenden Auto aus ballern Sie in Hongkong auf lhre Verfolger.

19/50]
+/00

Dabei soliten Sie stets ein Auge auf lhren Munitionsvorrat haben - ohne ausreichend Kugeln
endet die Fahrt fur Sie namlich vorzeitig im nachsten Krankenhaus.

K aum ein Filmheld hat es auch im Spielebe-
reich zu solch groer Popularitit gebracht
wie der Hut tragende und Peitschen schwingende
Archéologe Indiana Jones. In seinem neuesten
Abenteuer ist er der “Legende der Kaisergruft”
auf der Spur. Darin rennt und springt er in klassi-
scher Action-Adventure-Manier durch iber-
schaubar kurze und lineare Levels, nutzt seine
Peitsche zum Uberwinden groRerer Griben und
liefert sich mit seinen Fiusten und diversen Waf-
fen Kdmpfe mit den Gegnern.

STORY: Die Hintergrundgeschichte rund
um mystische Artefakte, geheimnisvolle Auftrag-
geber und das iibliche Nazischergen-Pack geriet
ebenso diirr wie banal. Im Hinblick auf das
Spielprinzip kein groler Malus, doch schade ist
die verschenkte Chance angesichts der faszinie-
renden Indiana-Jones-Thematik allemal. Die weni-
gen Zwischensequenzen erzahlen sehr wenig,
dementsprechend nehmen die einzelnen Levels
selten einen echten Bezug auf die Story.

SPIEL: Los gehts in Ceylon, wo sich Indy
durch einen iiberwucherten Tempel rackert. Bei
den meist plattformmiig aufgebauten Levels
sind vor allem seine Hiipf- und Kletterkenntnisse
gefragt. Bis auf den Endabschnitt mit einem
Riesenkrokodil gibt Ceylon keine groReren Ritsel

VGA Juni/Juli 2003

auf - selbst Einsteiger kommen hier schnell
voran. Jones begibt sich danach weiter nach Prag,
wo in einer mittelalterlichen Burg vermehrt Schal-
territsel zu |6sen sind. Hier wird das Abenteuer
ein wenig anspruchsvoller. Im dritten Teil geht es
nach China inklusive Hongkong. Die Gegner
wechseln hier teilweise vom bosen Deutschen
zum typisch asiatischen Kampfkiinstler, mit einer
Verfolgungsjagd bekommen Sie zudem etwas
mehr Abwechslung geboten. Massenkompatibel
wirkt der Schwierigkeitsgrad: Recht flott schwingt
man sich durch die rund 30 Levels. Am gemifig-
ten Anspruch kann auch die fehlende Speicher-
funktion (am Ende jedes Levels automatisch)
wenig dndern, an der sich wohl hauptsichlich die
PC-Spieler stéren werden.

FAZIT: "Indiana Jones und die Legende
der Kaisergruft” beweist: Zwischen "klassisch”
und “veraltet” besteht ein grofler Unter-
schied. Denn obwohl dieses Action-Adventure
den Geruch der spiaten 90er Jahre verstromt,
wirkt es mit seiner adretten Grafik, anspre-
chend gestalteten Leveln und den ab-
wechslungsreichen Kampfen sehr zeitgemiaf.
Addiert man das iippigen Indy-Flair hinzu,
landet der Titel ganz klar in der Spitzengrup-
pe aktueller Action-Adventures. MG

Frauen schlagt man doch nicht! Na ja, in
diesem Fall machen wir mal ‘ne Ausnahme.

A PANORAMABLICK: In Prag vermébeln
Sie einen bdsartigen Anzugtrager. Hinten
liegt eine riesige Burg im Nebel verborgen.

System

Erscheint erhaltlich | erhaltlich | | erhaltlich
Preis 55 Euro |60 Euro |50 Euro
Zu beacht von leichten

Unterschieden auf allen Plattformen
das identische Spiel.

Genre |Action-Adventure
Spieler 1 %
Hersteller  [Lucas Arts
Entwickler The Collective
R = —

L ivation |mittel
Schwierigkeitsgrad einstellbar  [#]
www.electronicarts.de

Vibration[__| Lenkrad [_] Lightgun
Headset [_| Tastatur [¢/] Maus
Multitap [ Speichern [nach jedem Le:
Texte [devisch| Sprachausgabe [dout

UskK [2] @osw.|
Technik Bild [Ton | Steuerung

60-Hertz- | Dolby-Digi- ‘ Manchmal

Modus tal 5.1 etwas

| (nur Xbox) | hakelig
Flotter Spielablauf
Leicht zuganiglich
Viel Indy-Flair
Kaum richtige Ratsel
Grafik nichts

Besonderes

Bei Indys leicht zugangli-
chem neuen Streich sind
nicht nur Einsteiger gut
aufgehoben, sondern
auch Fans klassischer
Action-Adventures.
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DIE SIMS

Ihr eigenes Leben ist lhnen zu langweilig? Beginnen Sie ein neues
Dasein und machen alles anders als bisher.

pliment mi

Filrten

A DAS DUELL: Im Gegensatz zur PC-
Version bieten die Konsolen-Fassungen

el

einen Zweispieler-Modus.

A SAUBERMACHEN: Fur nervige Routine-
arbeiten wie Putzen und Aufraumen kdonnen
Sie eine Hilfskraft engagieren.

A SCHONER WOHNEN: Mit Hunderten von Einrichtungsgegenstanden kénnen Sie Ihr Sim-
Heim ausstatten. Das meiste Mobiliar hat einen praktischen Nutzen. Dieses Laufband z.B.

48

erhoht das Fitness-Level - zu erkennen an dem blauen Balken iiber dem Kopf lhres Sims.

it 18 Mio. verkauften Exemplaren ist "Die
Sims” die erfolgreichste Spiele-Serie.
Endlich diirfen Konsolen-Besitzer “lossimsen”.

Die Konsolen-Sims haben Missionsziele, die Sie
abarbeiten miissen. Die Maus-Steuerung des
PC-Spiels wurde in eine halbwegs gelungene

System

TESTERGEBNIS

B Ps2 bidxbox|[G] cc|EE PC
erhaltiich | erhaltiich | erhaltlich | erhaltiich

STORY: Beim “Leben von A bis Z" begin-  Controller-Steuerung umgewandelt. Mit dem Ergelisint
: v . x L 2 Preis 59 Euro |59 Euro |59 Euro | 39 Euro
nen Sie als "Spatauszieher”. So langsam wachst ~ Analog-Stick bewegen Sie einen Cursor auf Zu beachten | Die PC-Version steuern Sie mit

die Sehnsucht nach einer eigenen Bude und ei-
nem lieben Partner. SchlieRlich verlassen Sie das

Gegenstinde oder Personen. Im daraufhin einge-
blendeten Textmenii wéhlen Sie eine Aktion aus.

Tastatur und Maus, die Konsolen-
Fassungen mit dem Controller.

Genre |Strategie
Hotel Mama. Im Modus "Nachbarschaft” tiber-  Z.B. lasst sich die Stereoanlage bedienen und Sie Spieler 12
nehmen Sie die Rolle von einer von sechs Familien  beginnen, zur Musik zu tanzen (was je nach Cha- Herstollar EGHONIEAMS
in unterschiedlichen Verhdltnissen. Hier steht das  rakterwerten richtig SpaR bringen kann). Sims E [Griinefahig ?EX'S
Miteinander im Vordergrund. Ein festes Spielziel  sind auch sozial, sprechen mit anderen, flirten, | Langzeitmotivation |hoch
gibt es nicht, Sie erstellen ein perfektes Zuhause  tauschen Komplimente oder Geschenke aus. Schwierigkeitsgrad einstellbar (]
fiir lhre Sims. Praktisch: Sie diirfen mehrere Aufgaben in x{zf:?‘?f:ﬂkr;d‘ Gaeain

SPIEL: Zu Beginn "basteln” Sie sich lhren
eigenen Sim. Geschlecht, Aussehen, Klamotten,

Reihe. schalten, also "Mach das Mittagessen”,
“Lies ein Buch”, "Setz dich aufs Topfchen” usw.

Headset [_] Tastatur (¥ Maus  [¥]
Multitap [_] Speichern [ederzst |
Texte [deutsch] Sprachausgabe [Simsisch’|

Name. Durch die Wahl des Sternzeichens bestim- So miissen Sie nicht standig wachsam sein, son- USK [irei] Spieldauer unbegrenzt]
men Sie den Charakter Ihres Sims, der den Spiel-  dern kénnen lhren kleinen Freund auch einfach Iholink Eiid ke [Steuerung
: : ; s = Flimmerfrei |Stereo | Konsole:
verlauf mafgeblich beeinflussen wird. Soll er so mal beim "Leben” beobachten. | | ungenauer
Cursor

sein wie Sie — oder so wie Sie gerne waren?

Der Schépfung folgt der Alltag: Der Sim hat
Bediirfnisse wie "Hunger”, "Hygiene” oder "Kom-
fort”. Sie sind verantwortlich dafiir, dass alle As-
pekte im Tagesverlauf im griinen Bereich bleiben.
Manches kann man sich aus dem echten Leben
erschlieRen: Harndrang minimiert man auch als
Sim auf der Toilette, fiir den Partnerwunsch lhres
Sims gibt es hingegen keine Patentlésung.
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FAZIT: Maxis hat "Die Sims” gut auf Kon-
sole umgesetzt. Die Steuerung ist manchmal
etwas ungenau, insgesamt aber durchdacht.
Grafisch gefallen die Sims mit liebevollen De-
tails und stufenlos zoom- und drehbaren Haus-
chen. Der Sim-Charme wurde 100-prozentig
iibertragen. Fiir uns ist klar: Wer einem vir-
tuellen Persénchen das Leben geschenkt hat,
lasst es so schnell nicht wieder sterben.  SZ

Tolle Spielidee

Viele Gegenstande
Hohe Langzeitmotivation
iele Routineaufgaben
pielt fast nur im Haus
antasie-Sprachausgabe

Konkurrenziose Lebens- WERTUNG

simulation, liebevoll
gestaltet und Sucht
erzeugend. Wer be-
schauliche Unterhaltung
mag, greift zu.



RYGAR

Action mal anders: Normale Superhelden ziicken ihre Schusswaffen -
"Rygar” schleudert lieber einen scharfkantigen Diskus auf die Gegner.

Emnzelangriff 4

4 Treffer

A BOSSKAMPF: Dieses gefliigelte Monster ist besonders schwer zu verletzen. Steigt es in
die Liifte, soliten Sie seinen todlichen Blitz-Attacken flink ausweichen. Leider lasst sich das
gefahrliche Wesen nicht dauerhaft anvisieren und Sie verlieren es oft aus den Augen.

hnen kommt der Spieletitel "Rygar” irgendwie

bekannt vor? Sie tiuschen sich nicht. Bereits
in der Spielhalle und auf dem NES durften Sie
den antiken Helden durch ein 2D-Abenteuer len-
ken. Die PS2-Fortsetzung ist nicht nur grafisch
imposanter, sondern bietet noch weitere durch-
dachte Verbesserungen.

STORY: Der Held "Rygar” ist die antike
Karriereleiter mit groRen Schritten hinaufgeeilt.
Der ehemalige Gladiator befehligt schon seit ge-
raumer Zeit die Truppen des gesamten Konig-
reichs. Gerade als ihn die Konigin des Landes fiir
seine Erfolge in diversen Schlachten ehren will,
tauchen urplétzlich Furcht einfloRende Gestalten
auf, entfiihren die zierliche Regentin und iiberflu-
ten das Land mit Monsterhorden. Sie wollen das
Zepter der Macht und drohen damit, die Konigin
erst dann wieder freizulassen.

SPIEL: An dieser Stelle kommen Sie als
unerschrockener Kimpfer ins Spiel. Sie besitzen
lediglich einen Wurfdiskus, der nach jedem tod-
bringenden Flug an einer langen Kette zuriickge-
zogen wird. Von diesen Wurfscheiben erhalten
Sie im weiteren Spielverlauf iibrigens verschiede-
ne Typen mit unterschiedlichen Angriffsstirken
und Techniken. Zudem diirfen Sie damit in ex-
trem brenzligen Situationen Schutzgétter be-

schwéren, die Ihnen flugs zu Hilfe eilen. Der Rest
des Abenteuers ldsst sich durchaus mit dem
Action-Hammer "Devil May Cry” vergleichen. Sie
meistern haarige Hiipfpassagen, ziehen sich mit
Hilfe lhres Diskus’ steile Klippen hinauf, l6sen
kleinere Ritsel oder riumen zahlreiche Gegner
aus dem Weg. Durch das Aktivieren riesiger
Schalterstatuen &ffnen sich neue Tiiren und ma-
gische Schutzschilde, die Sie in neue Bereiche
vorstofRen lassen. Am Ende jeder Welt wartet ein
besonders starker Boss-Gegner, grafisch recht
imposant in Szene gesetzt. Bei diesen sollten Sie
zuerst die jeweilige Schwachstelle ausmachen,
ehe Sie sie mit Ihrem scharfkantigen Diskus in die
Hélle zuriickbefordern.

FAZIT: Besser kann man ein antikes
Abent nicht i ieren: Ein gestdhlter
Held, eine todbringende Waffe und jede
Menge Monster. Auch wenn die schén model-
lierte Grafik in manchen Bereichen unertrig-
lich flimmert, geféllt uns die vielseitige Ge-
staltung der imposanten Kulisse. Lediglich bei
den kniffligen und uniibersichtlichen Sprung-
einlagen werden Sie vielleicht mehrere Ver-
suche benétigen. Ansonsten ist die Wiederbe-
lebung des tapferen Kampfers ein gelungenes
Experiment. MH

VGA

A GEFAHRLICH: Krachen diese Platten
nach unten wahrend |hr Held darunter
steht, heiBt es schnell "Game Over".

A ZAUBERKRAFT: Auf Ihren Befehl hin
zaubert der Diskus machtige Wesen herbei,
die Ihren Widersachern ordentlich einheizen.

TESTERGEBNIS

System g ps2 |
Erscheint erhaltiich | | -
Preis 59 Euro | |
Zu beachten Derzeit keine Umsetzung auf andere
Plattformen geplant und auch sehr
unwahrscheinlich.
Genre |Action
Spieler ) e
Hersteller Wanadoo
Entwickler Tecmo
Onlinefahig | ]
L ivation |mittel =

| Schwierigkeitsgrad einstellbar [
www.tecmogames. de

Vibration [¥] Lenkrad [_] Lightgun [

Headset | Tastatur [ |Maus [ ]

Multitap [ Speichern [Speicherpunkte ]
h| Sprachausgabe [engisch]

UsK  [18] |
Technik Bild. Ton Steuerung
Flimmern |Stimmige | Direkt, zielt
Kein 60Hz | Musik nicht auto-
Kompromisslose Action

Beeindruckende Gegner

Passendes Ambiente

Gegner nicht anvisierbar
nglische Sprecher
rafik fimmert stark
Riesige Welten, noch

groBere Boss-Gegner
und jede Menge Kamp-
fe. "Rygar” hat es ganz
klar auf den Action-
Thron abgesehen.
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RESIDENT EVIL ZERO

Jede Horror-Geschichte braucht einen Anfang - Capcom liefert uns end-
lich den inhaltlichen Vorganger des PSone-Klassikers "Resident Evil".

Ihr Partner eréffnet sofort

das Feuer, wenn Sie von ekligen Killer-
Insekten angegriffen werden.

A UBERRASCHEND: Manchmal stiirzen
sich die gemeinen Monster sogar aus einem
Hinterhalt auf lhre verdutzte Spielfigur.

A EKELHAFT: Die riesigen Insekten
stirmen wieselflink auf lhre Spielfigur zu.

A GEFAHRLICH: Die groBen Frosch-
Gegner mit den langen Klauen kénnen
extrem weite Spriinge machen.

VGA Juni/Juli 2003

S ie fahren gerade einen Ego-Trip? "Team-
arbeit” ist fiir Sie ein Fremdwort? Dann
sollten Sie nicht weiterlesen! Im neuesten “Resi-
dent Evil’-Abenteuer kommen Sie mit dieser
Einstellung nicht weit. Die Programmierer von
Capcom haben der bekannten Horror-Reihe
einen neuen spieltechnischen Schwerpunkt gege-
ben: Sie schleichen zu zweit durch die von
Zombies verseuchten Gebiete und I6sen zusam-
men mit lhrem Spiel-Partner knifflige Ritsel.
Klingt spannend? Das ist es auch!

STORY: "Resident Evil Zero” ist inhaltlich
vor allen anderen Teilen angesiedelt. Sie iiber-
nehmen zunichst die Kontrolle iiber Rebecca
Chambers, die viele bereits aus “Resident Evil”
(PSone/GameCube) kennen. Zusammen mit
Ihren Kollegen vom Bravo-Einsatzteam verfolgt
sie mysteriose Meldungen, denen nach im
Raccoon-Wald einige seltsame Monster gesichtet
worden seien. Sie stiirzen wenig spater mit lhrem
Hubschrauber nach einem Motorschaden in eben
diesen Wald und finden einen leeren
Polizeitransporter — genau der hitte den wegen
23 Morden verurteilten Billy Cohen ins néchste
CGefangnis bringen sollen. Als sich das Team auf-
teilt um Monster und Mérder zu suchen, treffen
Sie auf einen verlassenen Zug. In den Abteilen

A MONSTROS: Derart gewaltige Gegner gibt es in "Resident Evil Zero" geniigend. Neben
einer ausgefeilten Kampftaktik empfiehlt sich noch eine durchschlagskréftige Bewaffnung,
mit der sich der harte Panzer von diesem mutierten Skorpion knacken lasst.

stolpern Sie nicht nur iiber die ersten Zombies,
sondern begegnen auch Billy - doch so bose
scheint der gar nicht zu sein. Nett weist er Sie
darauf hin, dass hier etwas nicht zu stimmen
scheint. Zusammen mit ihm nehmen Sie den
Kampf gegen die mutierenden Kreaturen und rie-
sigen Horden von Zombies auf.

SPIEL: Erstmals sind Sie bei einem "Resi-
dent Evil"-Spiel zu zweit unterwegs. Das erfor-
dert natiirlich eine neue Steuerung: Nach wie vor
lenken Sie die Hauptfigur mit dem linken Analog-
Stick. lhren Partner kénnen Sie zwar ebenfalls mit
dem rechten Analog-Stick direkt steuern — prak-
tischer ist es jedoch, ihn iiber das Item-Menii zu
befehligen. Er bleibt dann stehen, folgt Ihnen auf
dem FuRe oder gibt Feuerschutz. Die beiden
Figuren kdnnen jederzeit Gegenstinde austau-
schen. Das ist besonders beim Austauschen von
Munition iiberlebenswichtig. Auch legen sie Ge-
genstinde bei Bedarf iiberall ab — die Lager-
truhen der Vorginger gibt es nicht mehr. Beson-
ders wichtig ist das beim Losen diverser Ratsel:
Beide Helden werden namlich hin und wieder
getrennt und spielen sich dann gegenseitig
Objekte zu. Beispielsweise legt Billy ein Messer in
einen Warenaufzug und Rebecca nimmt es einen
Stock héher heraus um damit ein Tiirschloss zu



3ERWI Liegen Sie im Kampf
unten, sieht es nicht gut fiir Sie aus.

o

)

Das Miindungsfeuer
Ihrer Pistole erhelit den Raum realistisch.

A ALTER BEKANNTER: In "Resident Evil Zero" treffen Sie auf einen alten Bekannten aus
dem ersten Teil. Der aufdringliche Tyrant ist mit seiner scharfen Klauenhand einer der
geféhrlichsten Gegner. Nur wenn Sie gekonnt ausweichen, entkommen Sie unverletzt.

Die Figuren
werfen perfekte Schatten an die Wande.

Dieser gigantische Wurm
schnappt sich kurzerhand Rebecca, die nur
mit lhrer (Schiitzen)-Hilfe wieder freikommt.

A WUNDERSCHON: Die detaillierten
Hintergriinde sehen wirklich hervorragend
aus und erzeugen eine geniale Atmosphare.

knacken. Abgesehen davon miissen Sie natiirlich
laut und vernehmlich die Waffen sprechen lassen.
lhr Weg durch den Zug und diverse
Forschungslabors ist gepflastert mit jeder Menge
Monstrosititen. Zombies laufen ihnen dabei nur
gelegentlich ins Visier. Sie treffen vermehrt auf
riesige Skorpione, Mega-Schaben, Frosche und
gigantische TausendfiiRler — kurz gesagt: auf
Gewiirm, vor dem man sich so richtig schon ekelt.
Besonders prichtige Endgegner wie beispiels-
weise eine riesige Fledermaus oder den altbe-
kannte Riesen-Tyrant killen Sie meistens mit stu-
pider Waffengewalt und ohne besondere Kampf-
Strategie.

Bei der Crafikkulisse setzt Capcom auch
weiterhin auf vorberechnete Hintergriinde und
starre Kameraperspektiven. Jedoch sind diese so
brillant animiert, dass beinahe der Eindruck einer
realen Kulisse entsteht. Vorhinge flattern unruhig
im Wind und durch Zimmerpflanzen fahrt sicht-
bar ein Lufthauch - beeindruckend. Auch die
hervorragenden 3D-Modelle der Hauptcharak-
tere und Gegner iiberzeugen auf ganzer Linie. Sie
bewegen sich nicht nur duBerst geschmeidig,
sondern haben auch einen &hnlich hohen
Detailgrad wie die Hintergriinde. Diese beiden

dass die entstehende "Resident Evil Zero”-
Atmosphire eine ungemeine Sogwirkung ent-
facht. Man vermisst die frei konfigurierbare
Kamera von anderen Spielen iiberhaupt nicht.

FAZIT: Bose Zungen behaupten, dass
sich bei "Resident Evil” am Spielprinzip noch
nie was veriandert habe. Doch gerade in die-
sem Punkt iiberrascht "Zero” mit einigen
sinnvollen Neuerungen! Zum Beispiel gibt es
jetzt keine Inventarkisten mehr. Gegenstande
werden nun kurzerhand auf den Boden gelegt,
so dass der Gang zu speziellen Speicher-
rdumen jetzt entfillt. Danach sind sie auf der
Karte eingezeichnet und daher auch leicht
wiederzufinden.

Dass manche Ritsel nur mit der Hilfe
eines Partners zu lsen sind, bringt ebenfalls
frischen Wind in die Serie. Auch bei den
Schiefereien hat man nie das Gefiihl, allein zu
sein. Schliefflich ist der computergesteuerte
Partner immer mit dabei und gibt ordentlich
Feuerschutz. Kombiniert mit genialer Grafik
und einer spannenden Story ergibt das ein
Spiel, bei dem nicht nur Fans der Serie auf
ihre Kosten kommen. Erste Hinweise auf den
vierten Teil lassen bereits jetzt erahnen, dass
es d bleiben wird. MH

Elemente verschmelzen so perfekt miteinander,

P

TESTERGEBNIS
RESIDENT EVIL ZERO

Das Spiel erscheint nur auf dem
Nintendo GameCube. Umsetzungen
sind zur Zeit nicht geplant.

Lenkrad [
Tastatur

Handlung.
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LEGEND OF ZELDA:
THE WIND WAKER

Er ist noch nicht mal in der Pubertat und hat dennoch mehr Schneid
als zehn ausgewachsene Manner - die Rede ist von Abenteurer Link.

A ANVISIERT: Im Kampf visieren Sie den Gegner per Tastendruck an und verlieren ihn so
nicht wieder aus den Augen. Jetzt noch schnell das Schwert geziickt und zugeschlagen -
dann ist der dick gepanzerte Ritter bald Geschichte und Sie dirfen den zweiten vermabeln.

E in Schrei des Entsetzens war aus den Reihen
eingeschworener “Zelda"-Fans zu horen, als
Nintendo mit "The Wind Waker” den neuen
Comic-Look der Serie prasentierte. Doch nach
mehreren Stunden Spielzeit sind wir mehr als
begeistert. Besser und abwechslungsreicher
hitte das Abenteuer des kleinen Zipfelmiitzen-
tragers nicht sein konnen.

STORY: "The Wind Waker” ist zeitlich meh-
rere tausend Jahre nach dem N64-Abenteuer
angesiedelt. Die tragischen
Ereignisse der Vergangenheit sind nur noch als
Sagen und Legenden bekannt. Gerade deshalb
halten die Nachfahren des tapferen Links eine
ganz besondere Tradition aufrecht: Erreicht ein
Kind ein bestimmtes Alter, muss es auf sich allei-
ne gestellt in die Welt hinaus ziehen und ein
Abenteuer erleben...

SPIEL: Richtig geraten — lhre Spielfigur hat
das kritische Alter erreicht. In ein griines Gewand
gehiillt und mit einem kleinen Schwert bewaffnet
sehen Sie dem Vorbild aus grauer Vorzeit zum
Verwechseln shnlich. Das Abenteuer beginnen
Sie mit der Minimal-Ausstattung. Erst nachdem
Sie beispielsweise ein gigantisches Insekt im
Inneren eines Vulkans erledigt haben, finden Sie
in Hohlen niitzliche Gegenstinde wie einen

"Ocarina of Time"
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Enterhaken, Pfeil und Bogen oder einen flinken
Bumerang. Helfen Sie den Einwohnern der Inseln,
erhalten Sie auferdem noch weitere Lebens-
Herzen, die lhre Lebensleiste verlingern. Zudem
treffen Sie bereits nach kurzer Spielzeit auf einen
auRergewshnlichen Begleiter. Ein sprechendes
Boot sagt Ihnen, dass der Bésewicht Gannondorf
erneut sein Unwesen treibt. Um dessen Pldne zu
vereiteln, schippern Sie mit lhrem neuen Vehikel
von Insel zu Insel — aber nur, wenn der Wind rich-
tig steht. Diesen beeinflussen Sie mit einem
magischen Dirigentenstab. Daher auch der Titel
"The Wind Waker” - "Erwecker des Windes".

FAZIT: Dieses Abenteuer spriiht nur so
vor innovativen Ideen - klasse! Genau wie
beim Vorgénger auf dem Nintendo 64 ritseln
und kdmpfen Sie sich durch eine packende
Fantasie-Kulisse.

Einzig der kindliche Comic-Look ist etwas
gewdhnungsbediirftig. AuRerdem gibt es nach
wie vor keine gesprochenen Dialoge im
"Zelda"-Universum. Das sind aber wirklich nur
kleine Mingel,
Meisterwerk nur schwer ankreiden kann. Sie
besitzen einen GameCube? Dann sollten Sie
sich dieses unterhaltsame Abenteuer-Spiel
unbedingt kaufen! MH

die man diesem genialen

A AUF DEM MEER: Mit seinem kleinen
Boot schippert Link von einem Insel-
Abenteuer zum nachsten.

A EXPLOSIV: Diese blauen Bomben-Blumen
sprengen groBe Steinblacke vor Eingangen
spielend leicht in tausend kleine Stiicke.

LEGEND OF ZELDA: THE WIND WAKER

TESTERGEBNIS

System [ 1 celizl eo]
Erscheint | erhalpmh [

Preis [ 59 Euro |

Zu beachten Umsetzungen fiir andere Konsolen

sind nicht geplant. Das Spiel unter-
stiitzt den Link-Modus mit dem GBA.

Genre — |Adventure

Spieler Ay =

Hersteller Nintendo
i Nintendo

Onlit [

L itmativation |mittel

| Schwierigkeitsgrad einstellbar [

= | www.zelda.de

Vibration ¥ Lenkrad [ Lightgun [_]
Headset [__| Tastatur [_|Maus [ ]
Multitap [ Speichern [ederzet ]
Texte [deutsch| Sprachausgabe [keine ]

USK [fre] ||
Bild [Ton ‘Steuerung
Comic-Look |Dolby PL Il | Nur analog
Kein 16:8 Sehr durch-
dacht
Pro A | solide "Zelda"-Qualitat GR
A | spannende Handlung
A

Geniale Spielmechanik
Kindlicher Comic-Look souND
Keine Sprachausgabe
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MIDNIGHT CLUB 2

Diese Checkpoint-Hatz durch belebte Millionenstédte fordert selbst
echte Lenkradartisten - und macht online gleich noch mal so viel SpaB.

A FLIEGEN IST SCHONER: Sie fliegen
iiber diese Glaspyramide hinweg, um dahin-
ter eine Abkiirzung zu finden.

A FUNKENFLUG: Zwar gibt es ein (opti-
sches) Schadensmodell, doch die Autos ver-
tragen einiges, bevor sie zu Bruch gehen.

A FEUERSTUHL: Pro Stadt konnen Sie einen besonders heiBen Ofen gewinnen. Die
Motorrader sind zwar extraschnell, aber auch um einiges schwieriger durch die
StraBenschluchten zu bugsieren, als ihre Kontrahenten auf vier Radern.

durch belebte GroRstadt-  ren (manchmal in fester Reihenfolge) Punkte an T

D ie Raserei
schluchten ist im Lauf der Jahre zu einem

und kommen als Erster ins Ziel. Und zwar wirklich MIDNIGHT CLUB 2
beliebten Teilgebiet der Rennspiele gediehen.  als Erster, sonst beginnen Sie noch mal von g:{::::;m ha;ii‘ 1
Einen Hohepunkt dieses Subgenres markierte  vorne. Erschwert wird die Sache von Polizei, teil- Preis 60 Euro | =l
dabei 2002 "Burnout 2" von Acclaim. Einer der weise dichtem Verkehr und einem drohenden Zu beachten Eines der ersten Online-Spiele fur die

Pioniere in diesem Metier sind die Angel Studios,

Totalschaden, erleichtert von ein paar Turbo-

in Europa. Mit integri
tem Race-Editor.

die schon Ende der 90er-Jahre die "Midtown  Nachbrennern und einigen kleinen Extras. Genre _ [Rennspiel
Madness”-Reihe fiir den PC entwickelt haben. Sie fahren mit diversen StraRenautos vom Spieler |1-8

2001 folgte "Midnight Club: Street Racing” fir ~ VW Golf bis zum Supersportwagen, die aber ::SI:L%* l:!%k:k:tar
die PS2, das spielerisch zu gefallen wusste, aber  allesamt mangels Lizenz leicht verfremdet (aber [onlinefahig |4

in Sachen Prisentation schwach auf der Brust

immer noch gut erkennbar) daher kommen.

A
Langzeitmotivation |hoch

. : X g 5 = Schwierigkeitsgrad einstellbar il
war. Inzwischen ins hippe Take-2-Label "Rock- Neben diversen Arcade-Modi samt "Capture the = g == -
star” integriert, versuchen die Entwickler nun, mit ~ Flag” und “"Bomben transportieren” weist Vibration [¥] Lenkrad [_] Lightgun [

Headset | Tastatur [ |Maus [

"Midnight Club 2" diese Scharte auszuwetzen.
STORY: Mit einem anfangs
Prollauto unterm Hintern wollen Sie zu den

kleinen

"Midnight Club 2" als eines der ersten PS2-
Spiele einen funktionierenden Online-Modus auf.
AuBerdem diirfen Sie gegen bis zu sieben

Multitap peichern [nach A

prachausgab

- o Technik Bild [Ton [Steuerung _
besten StraRenrennfahrern der Welt gehdren. menschliche Mitspieler antreten, was den Spaf [Dolby Pro
Um in der Hierarchie aufzusteigen, messen Sie  nochmals deutlich erhht. In einem ersten Test Logic2
sich mit etablierten Rasern. Dabei jagen Sie mit  klappte das ganz gut, das Spiel blieb fliissig. Pro [ Geschwindigkeitsgefanl

iiber 200 Sachen durch das StraRennetz von Los
Angeles, Paris und Tokio, nicht selten mit der
Polizei im Nacken. Das Szenario ist dabei durch-
aus realistisch — solche Gangs existieren tatsach-
lich weltweit in vielen grofen Stidten.

SPIEL: Im Karriere-Modus erwarten Sie pro
Stadt jeweils ein gutes Dutzend Rennen. Alle sind
nach dem Checkpoint-Muster gestrickt, Sie fah-

FAZIT: Das rasante "Midnight Club 2"
sorgt fiir Nervenkitzel pur und gehért damit
zur ersten Garde der reinen Action-Renn-
spiele. Etwas Geduld und eine gewisse Frust-
Resistenz brauchen Sie aber schon, wenn Sie
sich ohne Motivationsverlust durch die Ren-
nen kdmpfen wollen. Etwas fairere Siegbedin-
gungen hitten nicht geschadet. MG

GroBe Stadte
Rennen

Unausgewogener
Schwierigkeitsgrad

| Kleinere Ruckler

Adrenalin pumpendes,

jederzeit spannendes
Rennspiel mit unaus-
gewogenem, insgesamt
etwas zu hohem
Schwierigkeitsgrad.
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DELTA FORCE:

BLACK HAWK DOWN

Knallharter Ego-Shooter mit Hilfseinsatz-Szenario.

Nehmen Sie den Kampf gegen somalische Warlords auf.

. T 4 &
A GEISELD

e

W o el £ 4
RAMA: Eine Bande hat das Botschaftsgebaude L

In dieser Mission erledi-

gen Sie im ersten Uberflug die duBeren Verteidiger. Nach der Landung dringen Sie ins
Gebéude ein und befreien die Geiseln. Danach werden Sie wieder vom Helikopter abgeholt.

as Thema dieses Spiels ist, politisch
betrachtet, einigermafRen problematisch:
1993 hat die UNO Friedenstruppen nach
Somalia geschickt. Die sollten verhindern, dass
so genannte "Warlords” die Hilfsgiitertransporte
iiberfallen, um die geraubten Lebens- und
Arzneimittel dann unter den eigenen Anhingern
zu verteilen. Was als Friedensmission begann,
wurde zum Debakel und gipfelte im Abschuss
zweier Truppenhelikopter vom Typ “Black Hawk”
iiber Mogadischu. Die Ereignisse wurden unter
dem Titel "Black Hawk Down” in einem Buch und
einem Kinofilm recht kritisch aufbereitet.
STORY: Nun erscheint auch das entspre-
chende Spiel und (un-)passenderweise ist ein
knallharter Ego-Shooter daraus geworden. In
"Delta Force: Black Hawk Down" spielen Sie die
Filmhandlung nicht direkt nach. Die Missionen
fihren Sie vielmehr durch "typische” Auftrige:
Sie bewachen Konvois mit Hilfslieferungen, flie-
gen in Helikoptern Rettungseinsitze oder sabo-
tieren Einrichtungen feindlicher Warlords.
Begleitet werden Sie in der Regel von zwei
Teamkameraden, denen Sie per Hotkey Befehle
geben und die dann relativ autonom und intelli-
gent handeln. Die Bewaffnung ist den jeweiligen
Erfordernissen des Auftrags angepasst. Die

VGA Juni/Juli 2003

Spanne reicht von der M9 Beretta 9 mm Pistole
fir Notfille iiber die MP5A3 H&K 9 mm
Maschinenpistole bis hin zum M16A2 Colt 6.56
mm Sturmgewehr. In Ausnahmefillen schleppt
man auch ein M21 7.62 mm Scharfschiitzenge-
wehr oder das schwere M249 SAW 5.56 MG mit.

SPIEL: Moralisch lisst das Spiel zwar jeden
Anspruch vermissen, technisch und spielerisch
werden hingegen auch hohe Erwartungen befrie-
digt. Durch die detaillierte Grafik und die realisti-
schen Umgebungsgerausche mit dem Krachen
einschlagender Granaten und panisch gebriilltem
Funkverkehr fiihlt man sich direkt in das
Kampfgeschehen hineinversetzt. Bei "Black Hawk
Down” bedeutet wildes Drauflosstiirmen in
Cowboy-Manier das sichere Ende. In der Regel ist
verstohlenes und taktisches Vorgehen die besse-
re Alternative.

FAZIT: Lisst man die heikle Thematik
aufler Acht, ist "Black Hawk Down" ein exzel-
lenter Shooter. Die Action ist stellenweise
erfreulich taktisch, sie ist spannend, und vor
allem wirkt sie real. Und weil die Missionen
viel Abwechslung bieten, wird das Spiel nicht
langweilig. Die Kiinstliche Intelligenz der
Gegner und vor allem der eigenen Mitspieler
ist nicht genial, aber o.k. s

A TEAMARBEIT: Wahrend lhnen die
Kollegen Feuerschutz geben, suchen Sie
einen Weg vom Dach ins Innere.

A SCHARFSCHUTZE: Bevor Sie in feindli-
che Stellungen laufen, sollten Sie erst ein-
mal aus sicherer Distanz sehen, was geht.

ESTERGEBNIS
DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN
System | | 4 PC
Erscheint [ | | erhatlich
Preis | | |45 Euro
Zu beachten Sprache und Text sind englisch, nur

; das Handbuch ist auf Deutsch.

Genre |[Ego-Shooter

1118

Spieler
Hersteller |Electronic Arts
Entwickler Novalogic
Onlinefahig 4]

L itmotivation  hoch

| Schwierigkeitsgrad einstellbar (V]

www. de

Vibration[_] Lenkrad [__] Lightgun [_]
Headset [_] Tastatur [(¥|Maus  [V]

Multitap [ Speichern [Speicherpuniie |

Texte [engisch] Sprachausgabe [enghsch]

USK 18] Spit [ca 10 Sed]
Technik Bild [Ton Steuerung

Effektfeuerwerk
Taktisches Vorgehen
Interessante Missionen
Vallig unkriti
Herangehensweise

an die Kriegsthematik
Das ,Spiel zum Film"

hat mit dem Film nicht
viel zu tun. Es bleibt ein
actiongeladener, tak-
tisch angehauchter Ego-
Shooter.
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METROID PRIME

Kiihle Blonde im Kampfanzug: Elite-Soldatin Samus Aran ringt mit den
monstrosen "Metroid"-Aliens um die Vorherrschaft in der Galaxie.

A BRECHEISEN: Ein gezielter Schuss auf
diese Tur offnet die Verriegelung. Dahinter
konnten einige Gegner auf Sie warten.

A LOCK-ON: Mit der rechten Schultertaste
des GameCube-Controllers visieren Sie die
Alien-Brut dauerhaft an. Feuer frei!

A EXPLOSIV: Im Spielverlauf warten zahlreiche vorherbestimmte Ereignisse. Lauft Samus
auf diese Widersacher zu, explodiert der Treibstofftank automatisch und die Unholde wer-
den davongeschleudert. Jedoch sollten Sie die Augen weiterhin offen halten!

56

ereits vor neun Jahren wischte die Science-
Fiction-Amazone Samus Aran in “Super

SPIEL: Sie steuern Samus aus der Ego-
Perspektive durch eine riesige und abwechslungs-

TESTERGEBNIS
METROID PRIME

Metroid” (SNES) mit ihren Gegnern den eiskalten  reiche Zukunfts-Welt. Nicht alle Tiren auf lhrem System 2| || & IS
Raumschiffboden. Auch in der technisch brillan- ~ Weg lassen sich sofort &ffnen. Samus benétigt E:Zf:e'm ‘;g’iﬁf:;
ten GameCube-Fortsetzung sieht es fiir ihre immer wieder spezielle Projektile, Eis-, Plasma- BeBoran Lediglich fur Nintendos GameCube

Cegenspieler nicht sehr viel besser aus.
STORY: Als unsere Abenteurerin auf eine

oder Elektro-Schiisse, um bestimmte Durchgén-
ge zu entriegeln. Diese erhalten Sie nach erfol-

geplant. Es wird keine Umsetzungen
auf andere Konsolen geben.

- Genre [Ego-Shoater
Forschungsstation ins All gerufen wird, nimmt das  greichen Kampfen gegen besonders starke Fein- Spieler —
Unheil seinen Lauf. Eine mysteriose Macht hat  de. Einzelne Aufriistungsgegenstinde fiir lhren Hereteller  |Nintendo
& : i sy e Retro Studios
dort alles Leben ausgeldscht und ein Selbstzer-  Kampfanzug erméglichen, dass Sie sich in eine Rl
nlinefahig |1
storungsmechanismus ist bereits aktiviert wor-  wendige Kugel verwandeln oder sich mit einer Art L i hoch

den. Bei der Flucht aus der explodierenden Sta-
tion trifft Samus Aran nicht nur auf ihren Erzfeind
Meta Ridley, sie verliert bei einer Detonation
auch all ihre Spezialfahigkeiten. Buchstablich in
letzter Sekunde gelingt es ihr, auf einen nahen

Elektro-Peitsche iiber tiefe Abgriinde hinweg
hangeln. Ein spezieller Visor gestattet es mit
Hitze- und Réntgen-Blick zudem, getarnte Geg-
ner zu erkennen. Erst wenn Sie alle Alien-Artefak-
te auf dem Planeten geborgen haben, steht lhnen

Schwierigkeitsgrad einstellbar [
www.nintendo-europe. de

Vibration[¥] Lenkrad [_] Lightgun
Tastatur [ _|Maus []
Multitap [ Speichern [Speicherpunke
Texte [deutsch| Sprachausgabe [deu
usk  [ig]

Planeten zu fliehen. der Oberbdsewicht gegeniiber. fectnid Bid [Ton 15”2“5"“"9
i 4 50/60Hz | Pro Logic I, | Erstklassig
FAZIT: Besser hitte die 3D-Umsetzung exzellente | und direkt

GAME BOY ADVANCE

freuen: Mit dem Link-
Kabel lassen sich in
"Metroid Prime" diverse Extras freischal-
ten. Werfen Sie einen Blick in unsere
Tipps-Sektion - dort stehen alle Infos.
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des Super-Nintendo-Klassikers gar nicht aus-

ten Steuerung niemals einen Gegner aus den
Augen. Die hervorragende Grafik und der
exzellente Umfang des Spiels werden Sie
zudem fiir lange Zeit an den Bildschirm fes-
seln. Unser Resiimee: Weltklasse! MH

Klangkulisse

i i £ . Pro A | Geniale 3DKarte
Besitzer der neuen fallen koénnen. Selbst wenn Sie Samus in 8 Fordernde Gagnerki
Game-Boy-Advance- "Metroid Prime” aus der hektisch A | spannende Kampfe

Sl G etroid Prime” aus der hektischen Ego-Pers- P P
Version "Metroid Fu- Ktivalenk i Sie dank d ek Contra ¥ | Kaum Zwischensequenzen
SiRe S atnen | sich pektive lenken, verlieren Sie dank der perfek- B ccice Laufwege

¥ | Gegner kommen wieder

“Metroid Prime" ist der
Vorzeige-Shooter auf
dem GameCube. Selten

war ein Action-Spiel
abwechslungsreicher
und motivierender.



DEAD OR ALIVE
XTREME BEACH VOLLEYBALL

Halbnackte Mé&dels riakeln sich am Strand - in Tecmos Urlaubs-
Simulation werden feuchte Videospieler-Traume endlich bunt!

UEAD OR ALIVE

A SONNENUNTERGANG: lhre knapp bekleideten Madels zeigen sich bei einem Volleyball-
Match recht sportlich. Leider sehen Sie aufgrund der schlechten Kamera nicht, wo lhre
Sportlerinnen stehen, wenn der Ball gerade in der gegnerischen Hélfte unterwegs ist.

W ir kennen sie als priigelnde Kung-Fu-
Amazonen aus dem Kampfspiel "Dead
or Alive 3". Doch Tecmos Priigel-Babes haben
auch eine andere, eine femininere Seite. Und die
zeigen die Madels im Pseudo-Sportspiel "Dead
or Alive Xtreme Beach Volleyball”.

STORY: Sportlich betitigen sich die
Damen jedoch nur selten. Im Ferienparadies
Zacks-Island gibt es ndmlich nicht nur jede
Menge Sport- und Accessoire-Geschifte, son-
dern auch ein geriumiges Casino. Sie kénnen
sich bestimmt ausmalen, dass man vergniigungs-
siichtige Damen nur schwer vor ihrem téglichen
Konsum-Rausch bewahren kann.

SPIEL: Zuerst wihlen Sie eine Dame aus
der Riege der aus "Dead or Alive 3" bekannten
Sportlerinnen. Neu hinzugekommen ist die son-
nengebriunte Lisa. Fortan stehen diverse
Freizeitaktivititen auf dem Plan: Sonnen am Pool,
sich in aufreizenden Posen am feinen Sandstrand
wilzen oder sich wie ein Model an den Stamm
einer groRen Palme lehnen. Damit das nicht lang-
weilig wird (das ist sowieso unvorstellbar), gibt es
diverse Minispiele: Sie hiipfen auf schwimmenden
Plastik-Kissen iiber den Pool oder sporteln beim
Beach-Volleyball. Beim Sand-Geballer sollten
selbst Videospieleinsteiger problemlos zurecht-

kommen. Die Steuerung ist denkbar einfach: Mit
einer Taste stellen Sie ihrer Partnerin den Ball, mit
einer anderen wird die Kugel iibers Netz
geschmettert. Die minimale Laufarbeit kontrollie-
ren Sie mit dem linken Analog-Stick. Gewinnen
Sie ein Match, klingelt es ordentlich auf lhrem
Konto. Von diesem Geld kénnen Sie sich neue
Bikinis kaufen oder Ihren Mitspielerinnen Ge-
schenke machen. Alternativ besuchen Sie am
Abend ein Casino und bringen so ein paar
Scheinchen in den Celdbeutel oder unter die
Leute. Roulette, Black Jack, Poker oder die obliga-
torischen Slot-Maschinen helfen Ihnen dabei.
Aber was solls! Am néchsten Tag kénnen Sie am
Strand ja wieder neues Geld verdienen.

FAZIT: "Dead or Alive Xtreme Beach

VGA

Ilhrem Charakter tber diese Kissen.
Verfehlen Sie eines, landen Sie im Wasser.

E‘“

A POSING: Am Strand schauen Sie lhrer
Schénheit beim Sonnen zu. Der Blickwinkel
lasst sich dabei beliebig verandern.

TESTERGEBNIS
DOA XTREME BEACH VOLLEYBALL
System . b4 Xbox

| erhatiich | |
|60 Euro | i

| Umsetzungen auf andere Systeme
sind nicht geplant. =

Preis
Zu beachten

Genre Urlaubs
Spieler 14
Hersteller Tecmo
Entwickler Team Ninja
Entaiclder = e
L ivation |hoch

e heitoorad o ]
www. doaxbv.com
Vibration [#] Lenkrad [_] Lightgun [_]
Headset [ Tastatur [ |Maus [
Multitap [ Speichern [nach jedem Tog |
Texte [deutsch| Sprachausgabe [ap/eng]

Volleyball” ist wenig mehr als ein
Grafik-Demo. Die Sportlerinnen, der Strand
und das Meer - alles sieht erstklassig aus.
Zwar konnen Sie am Strand auch Volleyball
spielen, es gibt aber weder einen Turnier-
noch einen Karriere-Modus. Immerhin haben
die Programmierer an einen Mehrspieler-
Modus gedacht. Der Kauf dieser Urlaubs-
Simulation macht vor allem dann Sinn, wenn
Sie gerne Midels einkleiden und Spaf? haben
an viel nackter Haut! MH

USK  [12] Spieldauer [0+ S|
fwiindi Technik Bild Ton Steueru

16:9 DD 5.1 Feinfuhlig

50/60Hz | Sehr gut Sehr direkt

Knackige Madels
Erstklassige Grafik
Viele Extras freispielbar
Plumpes Beach-Volleyball
Tage sind zu kurz

Tecmos Urlaubs-Simula-  WERTUNG
tion bietet wenig spiele-
rische Tiefe, dafur aber

viel nackte Haut. Wer
darauf steht, kommt
voll auf seine Kosten.
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SPLINTER CELL

Als einsamer Geheimagent erledigen Sie in allen Teilen der Erde heikle
Missionen, um einen Dritten Weltkrieg zu verhindern.

A LAUTLOS UND BLITZSCHNELL: Sam Fisher ist ein Ninja des 20. Jahrhunderts. Selbst

Elite-Soldaten bemerken ihn erst, wenn es schon zu spat ist. Ein besonderes Highlight des
Spiels sind die realistischen Licht- und Schatteneffekte.

pitestens seit "Metal Gear Solid” fiir die
PSone sind Spionagespiele total angesagt.
Die muskulésen Superhelden von damals wei-
chen nach und nach gerissenen Geheimagenten.
Jetzt betritt ein neuer Superspion die Biihne.
STORY: Nach dem ritselhaften Ver-
schwinden zweier ClA-Agenten in Georgien
schickt die NSA den Einzelkampfer Sam Fisher,
um die Kollegen zu finden. Wahrend der
Aufklirungsarbeiten kommt er einer gigantischen
Verschwérung auf die Spur, die massiv den
Weltfrieden gefahrdet. Der georgische Prasident
und ein chinesischer General machen gemeinsa-
me Sache und bedrohen die westliche Welt.
SPIEL: Sie steuern Sam Fisher aus der
Verfolgerperspektive. Dank aufergewdhnlicher
athletischer Fahigkeiten und mit zahlreichen
supermodernen Hightech-Geraten im Gepiack
infiltrieren Sie gut gesicherte Gebaude wie das
ClIA-Hauptquartier, das Verteidigungsministerium
oder den georgischen Prasidentenpalast. Dabei
ist die Dunkelheit ihr Freund: Wenn Sie eins wer-
den mit den Schatten, sind Sie fiir Ihre Gegner
nahezu unsichtbar.
Ein Helligkeitsmesser zeigt lhnen, wie gut Sie
gerade zu sehen sind. Damit Sie in der Finsternis
nicht gegen die nichste Wand laufen, besitzen
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Sie ein Nachtsichtgerit, welches die Umgebung
schwarzweiff darstellt, und ein Warmebildgerit,
mit dem Sie Lebewesen und andere Wirme-
quellen ausmachen. Wenn es trotz aller Vorsicht
dennoch zu einer Konfrontation kommt, machen
Sie Gebrauch von einer handlichen Pistole oder
von einem Multifunktionsgewehr, welches nicht
nur Kugeln, sondern auch Betdubungsgeschosse,
Casgranaten und selbst haftende Minikameras
verschieft. In bestimmten Levels jedoch fiihrt der
Tod einer Person oder ein ausgeloster Alarm
bereits zum Scheitern der Mission. Darum sollten
Sie sich immer iiber jeden ihrer Schritte bewusst
sein.

FAZIT: Die besten Argumente fiir
"Splinter Cell” sind die realistische Grafik, die
enorm grofe Handlungsfreiheit und die riesi-
gen Levels, die perfekt auf die Fahigkeiten der
Spielfigur abgestimmt sind und nie Langeweile
aufkommen lassen. Jede Mission ist vom
Anfang bis zum Ende herausfordernd und
extrem spannend. Als einziger Schwachpunkt
seien einige wenige Stellen genannt, die beim
ersten Versuch fast nie zu schaffen sind. Doch
das kommt nur selten vor. Wenn Sie keine gro-
Ren Feuergefechte und Explosionen brauchen,
greifen Sie zu. CG

aktuell

TOP-HIT

A FENSTERPUTZER: Sie hangen an einem
Seil vor dem Fenster und erledigen einen
Wachmann mit einem gezielten Schuss.

A AUF ZEHENSPITZEN: Wenn Sie sich zu

laut bewegen, werden Sie von den Wachen
bemerkt und Alarm wird ausgelost.

TESTERGEBNIS

System B Ps2pidxbox|[G] GC[EE PC
Erscheint erhaitlich | erhaltiich | erhatlich | erhattiich
Preis 58 Euro |59 Euro | 59 Euro |48 Euro
Zu beachten | PS2-Version hat eine Zusatzmisston;

Fur die Xbox-Version kann man Online-
Missionen downloaden.

Genre Action-Adventure
Spieler 1 e
| Hersteller Ubi Soft
Entwickler

Onlinefahig

Langzeitmotivatio

Schwierigkeitsgrad einstellbar
| www.splintercell.de

Vibration ] Lenkrad [ Lightgun [_
Headset [_| Tastatur [V Maus
Muiltitap [ ] Speichern [Speicherpt

(1) T gl | Texte o=l Sprachausgabe ewsen]
USK (18] Spieldauer [15-20 Sed.|

Technik Bild [Ton [ Steuerung
Statusan-

DolbyDigi- | Y-Achse
zeigen ver- | tal Sound ‘mvertierbar
schiebbar | (Xbox, PC)
Sehr groBe Levels
Realistische Grafik
Viel Handlungsfreiraum
“Try & Error"-Passagen

Pro

Hervorragend inszenier-
ter und spannender

Spionage-Thriller mit
groBer Aktionsvielfalt
und riesigen, abwechs-
lungsreichen Levels.



Schnallen Sie sich
an und treten Sie das |
Gaspedal bis aufs
Blech durch.

Setzen Sie sich hinter
das Steuer der schnells-

ten und leistungs- :1
stirksten Autos der =

Welt,

wihrend diese sich f
rammend, rasend und
zerberstend den Weg
zum Sieg bahnen.

Haben Sie keine
Angst vor Drehern
oder quietschenden
Reifen, denn davon
wird es mehr als
genug geben.




VGA tesT

C

DEO
ES

aktuell

TOP-HIT

TROPICO 2: pie piraTENINSEL

Eine Pulle Rum fir die Programmierer: Unterhaltsamer als dieses
Piratendasein in der Karibik kann eine Aufbausimulation kaum sein.

A PRACHTKAHN: Ein Dreimaster braucht

zwar eine groBe Besatzung, verspricht dafiir
aber fette Gewinne bei Plinderfahrten.

A INVASION: Ab und zu uberfallen feindli-

A KONJUNKTUR: Der Blick auf ein ordentlich funktionierendes Piratennest in einer mittle-
ren Zoomstufe. Das kleine Fort rechts oben stérkt die Abwehr. Sind Gebaude oder Schiffe
gelb, befinden sie sich gerade im Bau. Links oben plappert der niitzliche Helfer Smitty.

che Flotten die Insel. Die Abwehr erfolgt
automatisch, Sie sehen nur Renderbildchen.

er hitte sich als Kind — von unverbesser-  legt das Programm dabei auf eine wohl iiberlegte TESTERGEBNIS

lichen Cowboy- und Indianer-Fans mal  Verteilung der knappen Arbeitskrafte. TROPICO 2: DIE PIRATENINSEL
abgesehen — nicht gerne in einen gefiirchteten Doch selbst bei literweise Grog und feschen Srf:'::m——
Piraten verwandelt? Mit "Tropico 2" ist dieser  Dirnen fiihlt sich ein Seebir an Land auf Dauer Preis | | |45 Euro
alte Wunsch nun erfiillbar: Am PC tauchen Sie  unwohl. In der Werft kénnen Sie deshalb Schiffe Zu beachten | Teil 1 gibts inzwischen sehr gunstig
spielerisch in die raue Welt der Freibeuter ein. bauen, die Sie auf einer strategischen Landkarte mrm*l.sant SR

STORY: Obwohl der Name geblieben ist, in der ganzen Karibik herumschicken. Die Genre |Aufbauspiel

hat sich die Thematik des Spiels im Vergleich zum  Beuteziige sind lhre Haupteinnahmequelle: Sie ﬁ‘:;'z“ﬂ "Il'ake =
Vorginger verandert. Diesmal sinds keine  bringen Gold, Arbeitskrifte, Waffen oder einfach ; Frog City
Touristen, fiir die Sie ihre Tropeninsel méglichst  nur neue Gefolgsleute ein. Da die Piraten gerne Onlinefahi ]
attraktiv gestalten sollen, sondern gestandene  murren und karrierebeendende Revolten anzet- Langesitmativation| Sabe hach

Piraten aus dem 17. und 18. Jahrhundert.
Wahrend Sie den Freibeutern und Korsaren még-
lichst alle Wiinsche (Alkohol, Frauen und Drei-
master) erfiillen sollen und damit Dublonen ver-

dienen, nutzen Sie Gefangene als Arbeitskréfte. bereit, sondern auch ein Helfer namens Smitty, ;:: =

Sie haben die Wahl zwischen einer opulenten,  der mit der Original-Kapt'n-Blaubar-Stimme wirk- Auflosung

langsam anspruchsvoller werdenden Kampagne, lich niitzliche Tipps gibt. :';015' T
x

einzelnen Missionen und dem Sandkasten-
Modus, bei dem Sie frei werkeln diirfen.
SPIEL: Ubertrieben innovativ sind die
Spielmechanismen nicht, aber hervorragend
komponiert und bis ins kleinste Detail durch-
dacht. Wie beim wichtigsten Konkurrenten,
“Anno 1503", bauen Sie Stiick fiir Stiick eine
Siedlung auf und sorgen vor allem fiir gut funk-
tionierende Produktionsketten. Besonderen Wert
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teln, ist der Anspruch ab etwa der vierten
Kampagnenmission (von insgesamt 16) nicht zu
verachten. Zur Unterstiitzung steht nicht nur ein
Logbuch mit Unmengen an Infos und Statistiken

Schwierigkeitsgrad einstellbar ]
www. tropico2.de

Vibration[ | Lenkrad [ Lightgun [
Headset [_| Tastatur [#/] Maus
Multitap [_| Speichern [Immer/Autosave |

FAZIT: Schade, dass die Seekampfe nur
in kleinen Infoboxen ablaufen und die Grafik
etwas niichtern ausfillt. So schimmert unter
der karibisch-sonnigen Hiille doch recht deut-
lich eine komplex-biedere Wirtschaftssimula-
tion durch. Dennoch: Wollen Sie eine wunder-
bar durchdachte, dauerhaft motivierende
Aufbausimulation, segeln Sie unter der
"Tropico-2"-Flagge goldrichtig. MG

Enormer Tiefgang
Exzellente Hilfefunktion
A | Karibik-Soundtrack
| Grafi wenig bieder
P Zeitweise etwas zsh

Eine der besten Aufbau-
simulationen aberhaupt.
Hinter der lockeren

Piraten-Fassade steckt
ein iberaus komplexes
Spiel.



VIETCONG

Auf in den Kampf: Durchstreifen Sie als amerikanischer Soldat den

Dschungel auf der Suche nach den Vietcong.

A FEUER UNTERM DACH: In diesem Online-Szenario haben die US-Truppen das Vietcong-
Lager erst einmal unter Granatenbeschuss genommen. Die Uberlebenden liefern sich zwi-
schen den brennenden Hiitten einen wilden Schusswechsel.

er Vietnamkrieg gehort nicht gerade zu

den ruhmreichen Kapiteln der amerikani-
schen Geschichte. Nichtsdestotrotz war er immer
schon ein beliebtes Thema bei Film- und Spiele-
machern. Und so fliegen wir wieder einmal ins
simulierte Krisengebiet.

STORY: Vietnam 1967, irgendwo nahe der
kambodschanischen Crenze. Sie sind Sergeant
First Class Steve Hawkins und wurden gerade
Ihrer neuen Einheit zugeteilt. Die verwegene
Truppe ist in einem befestigten Lager mitten im
Feindesland stationiert und fiihrt von hier aus
Auftridge aus. Um sich mit der Steuerung vertraut
zu machen, laufen Sie ein wenig im Lager herum,
sprechen mit den herumstehenden Leuten und
tiben auf dem Schiefstand den Umgang mit lhren
Schusswaffen. Doch dann gehts auch schon los.

SPIEL: Der taktisch angehauchte Ego-
Shooter spiegelt sehr viele Facetten des Viet-
namkrieges wider und versetzt Sie in die unter-
schiedlichsten Situationen. Sie patrouillieren auf
feindlichen Nachschubpfaden, beschiitzen
befreundete Dérfer vor angreifenden Truppen,
verteidigen sich in der eigenen Basis vor eindrin-
genden Nordvietnamesen und durchstobern die
endlosen Tunnelsysteme, in denen sich die Viet-
cong eingenistet haben.

Dabei werden Sie meist von Teamkameraden
begleitet, denen Sie einfache Anweisungen wie
“Folge mir”, "Bleibe hier” oder "Greife an” geben
konnen. AuRerdem haben diese Kollegen auch
noch jeweils eine spezielle Fihigkeit. Ein Arzt ver-
bindet beispielsweise leichte Schussverletzungen
wihrend der Kimpfe und fiillt damit Ihre Lebens-
energie wieder auf. Der Funker hingegen kann
Kontakt mit der Basis herstellen und tibermittelt
lhnen so kurzfristige Anderungen im Einsatzziels.

Besonders vorsichtig miissen Sie sein, weil
die Vietcong mit Vorliebe Sprengfallen und ande-
re Gemeinheiten auslegen. Diese konnen Sie zwar
entschirfen, doch um Sie zu entdecken, miissen
Sie schon sehr genau hinsehen.

FAZIT: Im direkten Vergleich zum eben-
falls in dieser Ausgabe getesteten "Black Hawk
Down"” schneidet "Vietcong” etwas schlechter
ab, weil die Missionen teilweise langatmig
geraten sind. Hinzu kommt, dass sich lhre
Spielfigur des Ofteren "verhakt” und einfach
nicht mehr vom Fleck kommt. Das zeugt von
schlampiger Programmierung. Ansonsten
macht "Vietcong” aber einen gelungenen Ein-
druck. Die Missionen sind abwechslungsreich
und wirken realistisch und sowohl die Atmos-
phére, als auch die Kampfaction passen. TS

VGA

A CAMOUFLAGE: Mit ihrer Tarnbemalung
sind sowohl die eigenen, als auch die feind-
lichen Truppen kaum zu sehen.

A RAUS HIER: Nach getaner Arbeit holt
Sie der Helikopter aus dem Kampfgebiet
und fliegt in die Basis zuriick.

TESTERGEBNIS
System
Erscheint. | | erhaltlich
Preis It | |48 Euro
Zu beachten Sie mussen sehr oft abspeichern, da

die Spielfigur haufig in der Landschaft

Genre |Ego-Shooter
Spieler 164
Take 2
Gathering
]

Langzeitmotivation |mittel
| Schwierigkeitsgrad einstellbar [

www.vietcong-game.com
Vibration[_] Lenkrad [

Lightgun [J

Headset [_] Tastatur [ Maus [
Multitap Speichern fjederzsit |
Texte [engisch] Sprachausgabe [engisch
UskK i |

Technik Bild Ton | Steuerung
Ruckelt auf |Sehr | Man hangt
schellen | realistisch |oft fest
Rechnern

Interessante Missionen
A | Dschungelkampf wurde
| gut simuliert

Zu hardwareintensiv
Einsétze teilweise sehr
langatmig
Realistischer, detailver-
liebter und hardware-
fordernder Ego-Shooter

im Vietnam-Szenario.
Hat ein paar gravieren-
de Steuerungsprobleme.

Juni/Juli 2003 VGA
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A AUFREGEND: Die zahlreichen

Zwischensequenzen sind technisch sowie

dramaturgisch exzellent gelungen.

\VGA tesT
PANZER DRAGOON ORTA

Auf dem Riicken des heiligen Drachens erleben Sie spannende Abenteuer.

A LASERFEUER: Den Ziel suchenden
Drachen-Schiissen entgeht kein Gegner.

G efangen genommen von imperialen Trup-
pen sieht die junge Orta ihrem Tod entge-
gen. Doch kurz bevor riesige Monster ihr das
Lebenslicht ausblasen, erscheint ein machtiger
Drache und rettet sie. Warum und weshalb, weif
das Midchen selbst nicht. Doch eines steht fest:
Sie ist auf seltsame Weise mit dem heiligen
Drachen verbunden und vor ihr liegt das Aben-
teuer ihres Lebens.

"Panzer Dragoon Orta” ist die lang erwartete
Fortsetzung einer legendaren Serie, die vor iiber
acht Jahren begann. Sie sitzen auf dem Riicken
des heiligen Drachens, fliegen iiber fantastische
Landschaften und beschiefen dabei mit Hand-
feuerwaffen und Ziellasern Bio-Monster, Flugob-
jekte und mutierte Pflanzen. Per Knopfdruck ver-
andert der Drache seine Form. Er kann klein und
wendig, groft und kriftig oder als Kombi-Modell
auftreten. Zwar fliegt der Drache einer festen
Route nach, allerdings gibt es ofters Abzweigun-
gen. Sie kdnnen, wenn es brenzlig wird, kurzzeitig
abbremsen oder beschleunigen.

FAZIT: Mit zehn Abschnitten, bombasti-
scher Grafik, innovativen Endgegnern und

abwechslungsreichen B i holen
Sie sich mit Orta viele Stunden exzellenter
Action-Unterhaltung nach Hause. SH

TESTERGEBNIS
PANZER DRAGOON ORTA

System El |
Erscheint | erhattlich | |
Preis 69 Euro | |

Zu beachten Keine weiteren Umsetzungen geplant.
Teil 1 der Serie ist als Bonus

freispielbar.
Emmmmmw [Cene (Shoovemlp
= | spieter 1
. % Hersteller Infogrames
S | Entwickier Sega |
O |
Langzeitmotivation |hoch

Schwierigkeitsgrad einstellbar 4]
www.panzer-dragoon.com.de
Vibration [ #] Lenkrad [ Lightgun [

- DEg Headset [] Tastatur [_IMaus  []
akewstt | | Multitap [ ] Speichern [jederzeit_ ]
671 2T g | Texte Geusch] Sprachausgabe Fantasie |
USK [12] Spi ca. 55t ]
Technik Bild Ton | Steuerung
Flimmerfrei | Dolby \pmek:

16:9 Digital 5.1 |

Exzellente Grafik
Tiefgrindige Story
Fesselndes Spielprinzip

Meniis unubersichtlich
Recht schwer -

Panzer Dragoon Orta”
ist technisch ein abso-
lutes Ausnahmeprodukt
und sollte allein deshalb

in jede Xbox-Sammlung
aufgenommen werden.

DTM RACE DRIVER

Abwechslungsreiches Rennspiel mit gehaltvollem Karriere-Modus.

A GEFUHL GEFRAGT: PS-Protzer wie der
Marcos LMB0O0 sind nicht einfach zu fahren.

A AUSGERUTSCHT: Bei heftigen Ausritten
diirfen Sie ein schones, spielerisch kaum
bedeutendes Schadensmodell bewundern.
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Is hoffnungsvoller Nachwuchspilot Ryan

McCane starten Sie in Codemasters’ "DTM
Race Driver"eine Rennfahrerkarriere. Dabei neh-
men Sie in den Schalensitzen von fast 40 Unter-
sitzen Platz und fahren in 13 Meisterschaften
iiber rund 40 Rennstrecken. Um dem gewaltigen
Aufgebot einen sinnvollen Rahmen zu geben,
haben die Entwickler rund um Ryan McCane eine
Geschichte von missgiinstigen Briidern, verhas-
sten Konkurrenten und attraktiven Teamchef-
Tochtern gewoben.

Fir die PlayStation2 gibt es "DTM Race
Driver” bereits seit August 2002, jetzt schiebt
Codemasters die Xbox- und PC-Versionen nach.
Beide tragen den Untertitel "Director’s Cut” und
wurden dezent renoviert: Mehr Gegner, aktuelle-
re Daten, schénere Crafik sowie allerlei spieleri-
scher Feinschliff.

FAZIT: Viele Autos, viele Strecken, viel
Action - und eine etwas gewshnungsbediirfti-
ge Fahrphysik. "DTM Race Driver” ist wahrlich
keine Simulation, erfordert aber dennoch ein
wenig Eingewdhnungszeit hinterm Steuer.
Haben Sie sich mit dem Handling der Autos
angefreundet, erwarten Sie Hochspannungs-
Rennen, eingebettet in einen motivierenden
Seifenoper-Story-Modus. MG

TESTERGEBNIS

System I
Erscheint erhaltlich| 28.03. 28.03.
Preis 58 Euro |59 Euro | 48 Euro
Zu beachten Fur PC-Version bereits Patch (verbes-
sert u.a. Lenkradsteuerung) unter
www.codemasters.de verfugbar.

Genre |Rennspiel

Spieler 14 (PC: 120)
Hersteller Code

[Entwickler  |Codemasters
Onlinefahig _ ¥ (nur PC)

L itmotivation |sehr hoch
Schwierigkeitsgrad einstellbar ¥
www.codemasters.de

Vibration[¥| Lenkrad [¥] Lightgun [
Headset [_] Tastatur [¥] Maus
Multitap [ Speichern [automatisch ]

Texte o) Sp o]
USK (6] Spi {unbegrenzt
Technik Bild [Ton Steuerung
16:9 | Dolby Lenkung ge-
50/60Hz |Digital 5.1 |wohnungs-
| bediirftig

Pro A | Viele Autos und Strecken GR
A | Innovativer Story-Modus
A

Sehr spannende Rennen

| Steuerung zu sensibel
Meisterschaften zu kurz



Finally on PlayStation®2

Der Klassiker unter den Ninja Action Games ist zuriick. Fiihre Hotsuma, Oberhaupt des altehrwiirdigen Oboro-Clans, in die

Entscheidungsschlacht um das Schicksal Tokios. Erlebe unzahlige neue Moves und eine brillante Grafik. Erlebe ein Shinobi, das du
so noch nicht kennst. Exklusiv auf deiner PlayStation@2.

LN SE@A @ PlayStation-Powerline: 01 90/578 578 (0,62 €/Min.) www.playstation.de Mehr Infos zur Shinobi-Historie auf www.shinobi-game.com

THE COURAGE PLACE THE LEGENO PLRACE THE GLORY PLRCE

PlayStation.2 <

PlayStation.2

THE THIRD PLRACE
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NBA STREET VOL. 2

Auf den Freiplatzen der Ghettos werden die Basketball-Stars geboren.

LV
A FLYING HIGH: Beim Dunken lassen es
die NBA-Jungs ordentlich krachen.

A MONSTER BLOCK: Bis auf den spekta-

kularen Gamebreaker lassen sich natiirlich
samtliche Wiirfe abwehren.

nallharter Streetball in dunklen Hinter-

hofen von New York oder Philadelphia
erwartet Sie in EAs "NBA Street Vol. 2". Regeln
interessieren niemanden, Sie machen Gegner mit
moglichst coolen Moves und spektakuldren
Dunks fertig. Neben allen aktuellen NBA-Mann-
schaften stehen legendire Konner der NBA-
Ceschichte, wie Magic Johnson, Isiah Thomas
oder Larry Bird, zur Verfiigung. Ein Team besteht
aus drei Spielern mit unterschiedlichen Fihig-
keiten. Die kleinen Aufbauspieler sind meist sich-
er am Ball, wihrend die grofRen Typen fiirs Stop-
fen zustindig sind.

Mit einfachen Tastenkombinationen aktivie-
ren Sie die Tricks und Spezialmanéver. Je cooler
eine Kombination, desto mehr Punkte wandern
aufs Gamebreaker-Konto. Ist diese Anzeige voll,
geht es richtig rund: In diesem Fall bringen Kérbe
mehr Punkte als sonst und gleichzeitig schrumpft
das Gegner-Konto.

FAZIT: Wer sich vom Regelwerk anstandi-
ger Basketball-Simulationen zu sehr einge-
engt fiihlt und lieber den wilden Kick von
Streetball erleben méchte, sollte zu "NBA
Street Vol. 2" greifen. Es ist zweifelsfrei das
beste Fun-Basketball, das je das Licht der Vi-
deospiel-Welt erblickt hat. SH

TESTERGEBNIS

NBA STREET VOL. 2
System m GC|
Erscheint. erhalthch erhaltlich | erhaltiich

Preis 59 Euro |59 Euro |59 Euro |
Zu beachten

Die Xbox-Version sieht grafisch
minimal besser aus als die

Konkurrenz.
Genre -
Spieler 14
Hersteller Electronic Arts

| Entwickler Electronic Arts
 Enowioider =
| Langzeitmoti lhoch
Schwierigkeitsgrad einstellbar i

www.electronicarts. de
Vibration [¥] Lenkrad [ Lightgun [
Headset [ Tastatur [
Multitap [#] Speichern [automa

Texte [englisch] Sprachausgabe o [ongisch]

USK [unbegrenzt|
Technik Bild Ton | Steuerung
Dolby Pro | Schnell zu
Logic erlernen
Pro Toller Look, coole Moves

A

A | Fette Hip-Hop-Beats

A | Viele unterhaltsame Modi

8 ¥ Teilweise unibersichtlich SOUND
W | Tricks oft zufallig
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MINORITY REPORT

Kino im Wohnzimmer: Spielbergs Science-Fiction-Hit zum Nachspielen.

A JETPACK: Mit Ihrem Flug-Rucksack
entkommen Sie der Angriffs-Zange.

A GELENKIG: Pre-Crime-Officer John
Anderton, mangels Lizenz ohne Ahnlichkeit
mit Tom Cruise, beim Kampfeinsatz.

VGA Juni/Juli 2003

erspitet: Die Umsetzung von Spielbergs

Zukunftsvision hat den Kino-Start deutlich
verfehlt und erscheint nun zeitgleich mit der
DVD. Leider spielt Tom Cruise nur im Film mit.

Die Story entspricht der Filmhandlung. Als
Pre-Crime-Officer John Anderton bedienen Sie
sich der Hilfe der "Precogs” — besonders begab-
ter Personlichkeiten, die Verbrechen sehen kon-
nen, bevor sie passieren. Als sich John selbst bei
einem zukiinftigen Mord beobachtet, flieht er
und sucht nach der Lésung...

Sie kimpfen und ballern sich durch 40 iiber-
sichtliche, nicht sonderlich umfangreiche Levels.
Denkaufgaben sind nur selten zu l6sen. Da Muni-
tion fiir Schockgewehr oder Hochleistungsblas-
ter oft knapp ist, wird meist gepriigelt. Auf dem
Schwarzmarkt kaufen Sie sich Upgrades fiir Ihren
Kérper oder fiir bessere Waffen.

FAZIT: Der Film ist deutlich spar

TESTERGEBNIS

MINORITY REPORT
System r X

Erscheint erhaltich| erhaltich | erhaltich

Preis 65 Euro |65 Euro |65 Eura |
Zu beachten

Es gibt auch eine Version fiir den
Game Boy Advance.

Genre Action ]
Spieler 1
Hersteller Activision

i Treyarch
=
L itmotivation |gering
Schwierigkeitsgrad einstellbar [/

www.activision.de
Vibration[¥] Lenkrad [ Lightgun =]
Headset [ Tastatur [_| Maus
Multitap [ Speichern [nach .edem ]
Texte [deutsch] Sprachausgabe [de

UsK [16] [ca 0 5w
Technik Bild [Ton | Steuerung
16:8 |Surround | Durch-

Gute Kame- |Deutsche | schnittlich

rafiihrung | Sprecher

als die unspektakulire Haudrauf-Action auf
der Konsole. Hier sind Aha-Erlebnisse rar,
zudem macht ein Mangel an Riicksetzpunkten
das Spiel oft frustrierend — sind Sie tot, miis-
sen Sie ein Level von vorne beginnen. Immer-
hin kommt die Filmatmosphire ansatzweise
riiber, so dass Fans einige unterhaltsame
Stunden erleben diirften. sz

Pro Tolle Spezialeffekte

Am Filmvorbild angelehnt
Ubersichtiiche Levels

| Rucksetzpunkee fehlen

| Einige Grafik-Patzer
Wenig abwechslungsreich

Lineare Haudrauf-Action WERTUNG
mit Lizenzbonus, oft

frustrierend und gra-

fisch "ganz nett", +
Eingefleischte Fans des

Films soliten zugreifen.
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Buch Charaktere: TM & & 2003 Marvel
X 10gos are either registered trademarks

as!egl;ep”auf dem Blockbuster-Film von Universal
EPictures, setzen Dr. Bruce Banner und sein Alter
 Ego, der unglaubliche Hulk, ihren Kampf gegen den
bertichtigten General Ryker fort. Nutzen Sie ihre
Ubermenschlichen Superkraftey um die bdsartigen
Plane des Oberschug(e’r'{ noch zu verhindern - doch
verlieren Sie niemals die Kontrolle!

"The Incredible Hulk" ist auch fur
Game Boy Advance™ erhaltlich.

trademarks of Sony Computer Entertainment I

e Level - alles Kampfen Sie gegen bekannte Erzfeinde 45 einzigartige Attacken helfen Ihnen, sichid
ind zerstort werden! sowie eine Vielzahl neuer Kontrahenten. Angreifer vom Leib zu halten.

PLAY THE GAME - SEE THE MOVIE

- X
umfisn . PlaySIation-E @ X IEAI\RATEE[‘J&& (GAME BOY ADVANCE

INTERACTIVE




Grusel zum Sparpreis:

X
PC

A DIENST AN DER WAFFE: Co-Heldin
Maria kampft um ihr Leben.

A ARMLOS, NICHT HARMLOS: Zeigen
Sie der Kreatur, wie sich lhre Eisenstange
anfiihlt. Schon: Aufwandige Schatteneffekte.

VGA TEsT BUDGET

ENT HILL 2 - DIRECTOR’S CUT

In Silent Hill hat das Grauen Tradition.

D er "Director’s Cut” bietet neben dem be-
i

reits bekannten achtstiindigen Hauptspiel
eine Zusatzepisode, mit der Sie weitere drei bis
vier Stunden beschiftigt sein werden.

Ein Brief seiner totgeglaubten Frau lockt
James Sunderland in das Ortchen Silent Hill. Hier
wird er von dichtem Nebel und ekelhaften Krea-
turen empfangen. Der Horror beginnt — und das
Ende wird furchtbar sein...

Sie durchkdmmen Silent Hill und begegnen
Monstern, die sie mit Schlag- oder Schusswaffen
ins Jenseits befordern. Sinnvoll: Der Schwierig-
keitsgrad fiir Action- und Ritsel-Passagen ldsst
sich getrennt einstellen. Eine Karte zeigt lhnen,
welche der zahlreichen Raume Sie bereits
besucht haben. Manche Begegnungen, wie bei-
spielsweise die mit dem durchgeknallten Eddie,
erleben Sie in aufwindigen Zwischensequenzen
im Kino-Stil.

FAZIT: Actionfans kommen hier zu kurz,
denn die Kampfe sind recht statisch und lan-
gere Suchaktionen erfordern viel Geduld.
Wollen Sie sich aber richtig gruseln, sollten
Sie dieses Spiel einlegen. Ekelhafte Monster
und eine perfekte Soundkulisse sorgen fiir
schweilnasse Handflichen und garantieren
Alptraume. Sz

SILENT HILL 2 - DI
PS:

halber
Preis

TESTERGEBNIS
RECTOR'’S CUT

System P k g PC
Erscheint erhaltlch | erhaitlich | erhaltlich
Preis 29 Euro |58 Euro | |39 Euro
Zu beachten PC-Version enthalt Bonus-DVD mit

Making of. Xbox-Version heiBt "Silent
Hill 2 - Inner Fears".

Genre [Horror-Adventure
Spieler |
Hersteller Konami
S r KCE Tokyo

B | Oniincianio [

<o 1 i ion |mittel iy
Schwierigkeitsgrad einstellbar 4]

Pt = =

Vibration ] Lenkrad | Lightgun [
Headset [ Tastatur [(|Maus [
Multitap [_| Speichern [Speicherpunkte |

h]

Texte [deutsch] Sprachausgabe [engh
UsK _ [18] Spi

Technik

Bild [Ton I Steuerung

Grieselfilter | Dolby-Digi- | Zwei Steue-
rungs-

zuschaltbar |tal Sound
|tnur Xbox) | varianten
Spannende Atmosphare
MitreiBende Stary
Mehrere Abspanne

Lange Laufwege
Statische Kampfe
Emotionslose Stimmen

Extrem spannendes

Horror-Abenteuer fir

Erwachsene. Einige Lan-
gen und wenig Action,
dafiir perfekte Grusel-
atmosphére.
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GT CONCEPT 2002 TOKYO-GENEVA

95 Sportwagen mit allen Extras fir nur 30 Euro.

A BLEIFUSS: Dieser neue Ford GT 40

beschleunigt wie ein wilder Stier.

M0~ GRAN TURI.

Y WEAL oI BinsAT]

A EIN RAUMSCHIFF? Einige der
Konzeptautos wie dieser Honda Dualnote
sehen sehr futuristisch aus.

VGA Juni/Juli 2003

m den HeiRhunger der "Gran Turismo”-

Fans zu stillen, hat Sony im Sommer 2002
eine abgespeckte Update-Version zu "Gran
Turismo 3: A-spec” angeboten, die nun noch
giinstiger zu haben ist.

In “GT Concept” brettern Sie mit insgesamt
95 futuristischen Konzeptautos und Designstu-
dien iiber insgesamt fiinf Strecken, die sowohl
vorwirts auch als riickwérts befahren werden
diirfen. Die Spielmodi sind “Lizenzpriifungen”,
"Einzelrennen”, "Testfahrt”, ein Zweispieler-Mo-
dus mit geteiltem Bildschirm und ein i.Link-Mo-
dus, bei dem Sie bis zu sechs Konsolen miteinan-
der vernetzen kénnen.

Bei den Einzelrennen haben Sie fiinf Gegner.
Die drei Schwierigkeitsgrade unterscheiden sich
in Runden-Anzahl und Gegnerverhalten. Durch
Siege schalten Sie neue Autos frei. Weitere 20
Fahrzeuge erhalten Sie durch herausragende
Leistungen bei den Lizenzpriifungen.

FAZIT: Was Steuerung und Grafik be-
trifft, ist die "Gran Turismo”-Serie bis heute
ungeschlagen, so auch "GT Concept”. Der
Schwachpunkt liegt in der kurzen Spieldauer.
Wer die neuen Konzeptwagen nicht unbedingt
braucht, kauft lieber die Platinum-Version von
“Gran Turismo 3" zum gleichen Preis. CG

halber
Preis

0 = 00 DKYO A

System PS2

Erscheint erhaltiich| B

Preis 29 Euro | |

Zu beachten Um bis zu sechs Konsolen zu vernet-
zen benatigen Sie seperat im Handel
erhéltliches Zubehor.
Genre Rennspiel
Spieler 16
Hersteller Sony
Entwickler Polyphony Digital
Onli i (] S ot
L ivation |gering
Schwierigkeitsgrad einstellbar 4
www, de
| Vibration ] Lenkrad [¥/] Lightgun [
Headset [_] Tastatur[_|Maus [ ]
Multitap [ Speichern [nach jedem Rennen|
Texte [doutsch] Sprachausgabe [
Usk = [ca 10 5]

Technik Bild [Ton Steuerung

Lizenzierte | Gas und
| Musik Bremse

analog

Tolle Grafik & Fahrphysik
Fuhrpark mit 95 Autos
i.Link- & Force-Feedback

W | Dumme Gegner SOUND
| spieldauer zu gering

Unausgewogene Rennen



FINAL FANTASY X

Das beliebteste PS2-Rollenspiel erhalt Platinum-Status.

Tidus: AURON!!

A COOL BLEIBEN: In dieser kniffligen
Situation wird es selbst Held Tidus mulmig.

A RUNDENBASIERT In den Kampfen
haben Sie geniigend Zeit zum Uberlegen. Es
geht erst weiter, wenn Sie bestéatigen.

D ie bekannteste aller Rollenspielserien wird
im zehnten Teil einem interaktiven Kinofilm
noch ahnlicher als die Vorganger. Eine bombasti-
sche Zwischensequenz folgt der nichsten, unter-
brochen von leicht verdaulichen Abenteuer-
Happchen. Doch die Kimpfe bleiben spannend
und die Hintergrundgeschichte interessant.

Hauptfigur ist der 17-jahrige Tidus. Er wird
durch widrige Umsténde (eine allmachtige Krea-
tur greift seine Geburtsstadt an und vernichtet
alles) 1.000 Jahre in die Zukunft versetzt. Das
wire an sich schon schlimm genug, doch auch in
dieser Epoche ist das Ungeheuer "Sin” am Werk.
Und so sucht sich Tidus eine Gruppe Abenteurer,
um sich der Bedrohung zu stellen...

FAZIT: Wer die Vorgénger kennt, kommt
mit Teil zehn sofort zurecht, vor allem das
Kampfsystem baut auf alten Starken auf. Nur
das so genannte Action-Time-Battle wurde
abgeschafft, Sie haben nun beliebig lange
Zeit, Ihren nichsten Zug zu planen. Wann Sie
dann wieder an der Reihe sind, hangt von
lhrer Aktion ab. Ebenfalls neu im Kampf ist,
dass Sie Teammitglieder "fliegend einwech-
seln” diirfen. Das ausgetauschte Partymitglied
springt aus dem Bildschirm und wird durch
den neuen Streiter ersetzt. TS

VGANY

halber
Preis

TESTERGEBNIS
TASY X

System i Ps2| |
Erscheint erhaltlich | |
Preis 29 Euro

Zu beachten Mit “Final Fantasy X-2" srschemt

demnachst der direkte Nachfolger.

Genre [Rollenspiel
Spieler [1
Hersteller |Squaresoft
i Squaresoft
S ]
Langzeitmotivation |hoch

| Schwierigkeitsgrad einstellbar ]
WWW. de

Vibration[#] Lenkrad [ Lightgun [_]
Headset [ Tastatur [_] Maus
Multitap [_] Speichern [Speicherpunice |

e

TOP-HIT Textemeusm Sprachausgabe [engiech]
usk  [12] |
Technik Bild Ton | Steverung
Stark Keine dt.
gestauchtes | Sprach-
Bild ausgabe

Tolle Zwischensequenzen
Packende Geschichte

Gestauchte
Fehlende dt. Spranhe

Das beeindruc nds':e
Rollenspiel fiir die P!
zum Budgetpreis i :
technisch und spiele-

WERTUNG

risch immer noch
aktuell.

DEAD OR ALIVE 3

Die Xbox-Kampfspiel-Referenz gibts jetzt zum Sparpreis!

A HEFTIG: Ein wuchtiger Schlag schleudert
den Kampfer durch die Kulisse.

A INTERAKTIV: Ein kraftiger Tritt wirft
diese Athletin gegen einen schneebedeckten
Baum. Das tut ziemlich weh.

enn Sie fiir wenig Geld maoglichst viel
Priigel austeilen méchten, dann sollten
Sie in den Handlerregalen unbedingt nach "Dead
or Alive 3" suchen. Tecmos Beat'em-Up erscheint
jetzt in der "Xbox-Classics”-Reihe und kostet nur

noch 30 Euro. Um alle Zweifel endgiiltig aus dem

Weg zu raumen: Die grandios gute Grafik, mit der
das Kampfspiel aufwartet, gehort immer noch
zum Besten, was es derzeit auf der Xbox gibt.
Cleiches behaupten wir auch von der Spielme-
chanik und von den vielfiltigen Spiel-Modi. Es
wartet ein spannender Story-Modus auf Sie, in
dem zwischen den Kampfen diverse Dialoge eine
oberflichliche Handlung vorantreiben. Aber auch
die Tag-Battles, bei denen Sie mit zwei Charakte-
ren jeweils abwechselnd in den Ring steigen,
sorgt schlagkraftig fiir Abwechslung.

FAZIT: Wenn Sie actiongeladene Kampf-
spiele mégen, kommen Sie an "Dead or Alive
3" eigentlich nicht vorbei. Die ausgefeilte
Spielmechanik mit den Optionen auf coole
Konter-Attacken und variable Schlag-Kombi-
nationen ist zwar einsteigerfreundlich, halt
aber auch fiir Profis viele strategische Mano-
ver bereit. Fiir knappe 30 Euro ist dieser
Beat’em-Up-Hit schon beinahe geschenkt.
Unbedingt zugreifen! MH

halber
Preis

TESTERGEBNIS
DEAD OR ALIVE 3
System
Erscheint
Preis

Zu beachten

{ Xbox |
| erhamich\
|29 Euro |

Fir PS2-Besitzer gibt es den Vor-

géanger "Dead or Alive 2" auch zum

Platinum-Preis von 30 Euro.

Genre [Beat’em-Up

Spieler 14

Hersteller

o oR AL Tecmo

[Team Ninja

[o] L

L itmoti hoch

‘> Schwierigkeitsgrad einstellbar
www. com

Vibration (¥ Lenkrad

Headset [ Tastatur [_

<l

[ Lightgun [
Maus

|-

Multitap [ Speichern [ach jedem Kampf|
Texte [Geutsch] Sprachausgabe [span_
usk 2] 40+ S|
Technik Bild ~ [Ton | Steuerung
50/60 Hz |DD 5.1 Sehr direkt
16:9 | Raumfiillend | Analog und

flimmerfrei | abgemischt | Digital
‘GRAFIK

2+
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Riesige Kampf-Arenen...
...mit mehreren Ebenen
GroBes Schlagrepertoire
Sprachausgabe
Kein Karriere-Modus

- Der Pflicht-Prigler fiir

die Xbox steigt mit geni-
aler Grafik und nahezu
perfekter Spielmechanik
in den Ring. Unsere
Kampfspie-Empfehlung!
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VGA TEsT BUDGET

A HEISS: Vor bunten Werbe-Tafeln rasten
Sie Ihre Gegner mit dem Flammenwerfer.

A AUF DER FLUCHT: Sprinten Sie nicht

vor den Polizisten davon, landen Sie recht
schnell im nahen Gefangnis.

Ganoven-Action zum Killerpreis!

it "GTA 3" hat die bekannte Cangster-
Serie den letzten Schritt auf dem Weg

halber
Preis

TESTERGEBNIS

zum grandiosen Verkaufsschlager gemacht. Von System ‘ ‘

= it i Erscheint erhaltlich erhaltiich
der Ruckel-Grafik der PSone-Vorganger fSt |-1|ch.ts _— o ‘ 65 Eirs
mehr zu sehen. In "GTA 3" bewegen Sie sich in Zu PS2.Ve State wader Migus
Liberty City — einer komplexen Stadt, die einer ﬂmmﬁm kann jederzeit
"virtuellen Realitdt” recht nahe kommt. Als ent- lEenre St
flohener Knacki klauen Sie mit erstaunlicher Spieler 7}’1
Selbstverstandlichkeit Autos und erledigen fiir Horstellep ;Rﬂcksbar Games
Ihren neuen Mafia-Boss spannende Auftrige. So P ‘Rzm(sw Blorth

muss beispielsweise eine feindliche Gang mit der
Explosion eines Frachters bestraft werden. Hier-
bei hilft der Bombenexperte Eight-Ball.

Damit dieser den Sprengkdrper an Bord
bringen kann, miissen Sie ihm mit einem Scharf-

L itmotivation |hoch
Schwierigkeitsgrad einstellbar [V
www.gta3.de

Vibration ] Lenkrad [_] Lightgun [
Headset [_] Tastatur [#] Maus
Multitap [ Speichern [Speicherpunkta

Texte [deutsch] Sprachausgabe [engiisch|
schiitzengewehr den Weg bahnen. Sogar eine USK _ [18] Spi 30: 5|
Verfolgungsjagd auf einem schwer bewaffneten ol HETHE Seousrung

Verwisch- | Kein Sehr direkt

Motorboot gilt es zu iiberleben. Fiir erfolgreich
erledigte Auftrige gibt es Kohle aufs Konto, mit
der Sie im Waffenladen Maschinenpistolen,
Schrotgewehre oder Baseballschliger kaufen.
FAZIT: Dieser Action-Titel ist immer
noch der Hit! Zwar weist die fantastische
Grafikkulisse manchmal unschéne Fehler auf —
zum Preis von 30 Euro kénnen Sie aber den-
noch bedenkenlos zugreifen. Sie werden es
mit Sicherheit nicht bereuen! MH

effekt zum | Surround-
Abschalten |Sound
Uberzeugende Kulisse
Vielseitige Missionen
elungene Klangkulisse

GTA 3" ist nur leicht

angestaubt. Zum gunsti-
gen Platinum-Preis ist
der Klassiker nicht nur
fir Hobby-Kriminelle
eine Empfehlung wert.

AUSSERDEM ERSCHIENEN...

Hier finden Sie weitere getestete Spiele, die es aus Platz- oder Termingriinden nicht mehr in die aktuelle Ausgabe der "Videogames

Aktuell" geschafft haben. Dennoch machten wir Ihnen die Kaufentscheidung mit unserer Kurzeinschatzung erleichtern.

Genre Fazit Note

Titel System

Baldur's Gate: Dark Alliance Rollenspiel Atmospharisches RPG mit Bombastgrafik 1 |
Batman: Dark Tomorrow >} Action-Adventure Langweiliges Superhelden-Gekloppe 4 |
Breath of Fire 4 = | Rollenspiel Rollenspielklassiker mit neuem Look 2}
Der Anschlag: Sum of all Fears =3 | Action Aufregendes Abenteuer in einer skurrilen Welt 2 |
Devil May Cry 2 P | Action Dante enttauscht in seinem neuen Abenteuer 2]
Die Monster AG: Monster Ball @ Geschicklichkeit Kurzweiliges Ballspiel mit den Kinomonstern
Dino Crisis 2 & | Action Die spannende Dinojagd nun auf PC 2-]
Galerians: Ash p | Action-Adventure Sozialkritisches Abenteuer in der Zukunft
International Superstar Soccer 3 FuBball Actionlastiges FuBballspiel mit guter Grafik
Kung Fu Chaos 3¢} Beat'em-Up Werdet zu einem echten Kino-Kung-Fu-Helden 2]
Metal Gear Solid 2: Substance E= | Action-Adventure Um einige Bonus-Features erweitertes Originalspiel | Ell
Morrowind - Tribunal (Erweiterung) = | Rollenspiel Tolle Erweiterung zur beliebten Rollenspielserie =
NBA 2K3 HE Basketball Gut spielbare Simulation ohne Schnirkel 2]
NFL 2K3 .p ¢ American Football Besser als "Madden" mit super Animationen 11 |
NHL 2K3 .0 1>¢] Eishockey Pfeilschnell und trotzdem gut spielbar =
Paris Dakar 2 Offroad-Rennspiel Fahrt den aufreibenden Rallye-Klassiker nach =
Prisoner of War = | Adventure Gelungene Umsetzung des PS2-Abenteuers [2-]
Robotech Battlecry Action Das erste Mech-Roboter-Spiel auf dem GameCube | 2
Summoner 2 - A Goddess Reborn Rollenspiel Episches Rollenspiel mit auBergewohnlicher Optik [2-]
Vexx _p ¢ Jump'n'Run Altbackenes, aber ansprechendes Abenteuer
V-Rally 3 [X¢) Offroad-Rennspiel Der Rallye-Veteran startet zur dritten Etappe E
War of the Monsters .p | Beat'em-Up Witzige und fesselnde Monsterpriigelei 2 |
X-Men 2: Wolverines Revenge _p ¢ E= | Action Zum Filmstart kehren die X-Men zuriick
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WV(E)/A\ TESTUBERSICHT

TOPSPIELE

ACTION

ACTION

Die Action-Sparte ist qualitativ und quantitativ so stark besetzt wie
kaum ein anderes Genre. Hier diirfen Sie aus dem Vollen schopfen.

~

At

GTA: VICE CITY (DT.) TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
TAKE 2 I WERTUNG "SEHR GUT"
STAR WARS: ROGUE SQUADRON I Battlefield 1942 .0 | Ego-Shooter [ | 05-06/03
ELECTRONIC ARTS l = Grand Theft Auto: Vice City (dt.) p | Action W | 05-06/03
DEUS EX Halo <] Ego-Shooter W | 05-06/03
EIDOS Medal of Honor: Frontline REE Ego-Shooter W | 05-06/03
FREELANCER No One Lives Forever 2 .= | Ego-Shooter M | 05-06/03
MICROSOFT ] TimeSplitters 2 [ ¢ Ego-Shooter W | 05-06/03
PANZER DRAGOON ORTA Counterstrike Condition Zero > Ego-Shooter B | 05-06/03
INFOERAMES | [ Deus Ex .p | Action [® | 05-06/03
Freelancer Action ¥ | 05-06/03
GTA 3 n Action {2 | 05-06/03
Panzer Dragoon Orta (] Shoot'em-Up ¥ | 05-06/03
Star Wars: Rogue Squadron I | Shoot'em-Up 2 | 05-06/03
Unreal 2 Ego-Shooter 2 | 05-06/03
EGO_SHOOTER Die Hard Vendetta B Ego-Shooter 05-06/03
BATTLEFIELD 1942 Dropship: United Peace Force n Action | 05-06/03
ELECTRONIC ARTS Half Life (dt.) p | Ego-Shooter 05-06/03
TIMESPLITTERS 2 James Bond 007: NightFire HE Ego-Shooter B8 | 05-06/03
EIDOS | e 2] E' Mech Assault X Action B | 05-06/03
HALO Red Faction 2 .p 3¢ 7 Ego-Shooter 05-06/03
MICROSOFT 1 ¢} Soldier of Fortune 2 Y Ego-Shooter 05-06/03
MEDAL OF HONOR: FRONTLINE Tenchu - Wrath of Heaven e | Action 05-06/03
ELECTRONIC ARTS ] ¢ ¢ Tom Clancy's Ghost Recon REEAG Action 4 | 05-06/03
JAMES BOND 007: NIGHTFIRE Battle Engine Aquila ¢ ¢ Shoot'em-Up Bl | 05-06/03
ELECTRONIC ARTS I REE Conflict: Desert Storm _p 3¢ Action El | 05-06/03
Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme | El B4 [E Action El | 05-06/03
Hitman 2 - Silent A REE Action El | 05-06/03
James Bond: Agent im Kreuzfeuer | Kl B4 [E Action EH | 05-06/03
Jedi Knight Il: Jedi Outcast HE Ego-Shooter [ Fl | 05-06/03
REZ ] Shoot'em-Up | Ea | o5-08/03
Time Crisis 2 .p | Shoot'em-Up [ M | 05-06/03
Twisted Metal: Black n ‘ Action EH | 05-06/03
BURNOUT 2 Unreal Championship ifj 1 Ego-Shooter Fll | 05-06/03
RCOLAIR I o Yager [X] | Action EM | 05-06/03
NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 Zone of the Enders .p | Action Ed | 05-06/03
ELECTRONIC ARTS o o) : E Armored Core 2 P | Action B4 | 05-06/03
SPLASHDOWN Contra: Shattered Soldier Shoot'em-Up E= | 05-06/03
INFOGRAMES ] o 3¢ Gun Valkyrie X Shoot'em-Up B8 | 05-06/03
WAVE RACE: BLUE STORM Spider Man: The Movie .0 ¢ Action 2 | 05-06/03
NINTENDO I Star Wars: Bounty Hunter n & Action E2 | 05-06/03
MIDNIGHT CLUB 2 Steel Battalion 2¢ Action B4 | 05-06/03
Terminator: Dawn of Fate -p ¢ Action E= | 05-06/03
The Getaway | Action = | 05-06/03
Turok Evolution P ¢ | Ego-Shooter E¥ | 05-06/03
War of the Monsters .p | l Action | B2 | 05-06/03
WERTUNG "BEFRIEDIGEND"
Batman: Vengeance .p | Action 05-06/03
Gauntlet: Dark Legacy X J Action EN | 05-06/03
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DIE BESTEN TESTS DER LETZTEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.

SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE

RENNSPIELE TOPSPIELE

Egal ob nun nervenaufreibende Verfolgungsjagden oder der sportli-
che Wettstreit eines F1-Rennens: Hier finden Sie das richtige Spiel. h FORMEL1

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN F1 2002
WERTUNG "SEHR GUT" E ELECTRONIC ARTS | HREE
Gran Turismo 3: A-spec Rennsimulation W | 05-06/03 GRAND PRIX 4
Burnout 2 REEA Action-Rennspiel [® | 05-06/03 m INFOGRAMES
Colin McRae Rally 2 p | Offroad-Rennspiel [® | 05-06/03 F1 RACING CHAMPIONSHIP
DTM Race Driver | Rennsimulation B | 05-06/03 E UBI SOFT I pC)
F1 2002 mEE Formel1-Rennspiel [® | 05-06/03 FORMEL EINS 2002
Grand Prix 4 75 | Formel1-Rennspiel [® | 05-06/03 2} | SONY I P |
Nascar Racing 2003 Season 1= | Rennsimulation = | 05-06/03 GRAND PRIX CHALLENGE
Splashdown .p ¢ Action-Rennspiel [® | 05-06/03 INFOGRAMES | .0 |
Burnout Action-Rennspiel | | o5-08/03
Colin McRae Rally 3 Offroad-Rennspiel | 28 | 05-06/03
GT Concept 2002 - Tokyo Geneva Rennsimulation | B | 05-06/03
Mercedes Benz Truck Racing 2= | Rennsimulation B | 05-06/03
Moto GP 2 .o | = | Rennsimulation 05-06/03 ,
Need For Speed Hot Pursuit 2 REEE [ Action-Rennspiel 05-06/03
RallySport Challenge ¢} Offroad-Rennspiel 05-06/03
Wave Race: Blue Storm & Action-Rennspiel B8 | 05-06/03
Wipeout Fusion Action-Rennspiel ER | 05-06/03
4x4 EVO 2 Offroad-Rennspiel M | 05-06/03
Crazy Taxi Action-Rennspiel | B | 05-06/03
Crazy Taxi 3 Action-Rennspiel EM | 05-06/03
DTM Race Driver Director's Cut Rennsimulation El | 05-06/03
Mercedes Benz World Racing Rennsimulation Fl | 05-06/03 X
Micro Machines Explosion Action-Rennspiel | 05-06/03
Moto GP EIid 2| Rennsimulation N | 05-06/03
Moto GP 3 e | Rennsimulation Fl | 05-06/03
Shox Action-Rennspiel El | 05-06/03
Spy Hunter . | Action-Rennspiel FH | 05-06/03
V-Rally 3 i Offroad-Rennspiel | 05-06/03
ATV Offroad .1 | Offroad-Rennspiel E8 | 05-06/03
ATV Quad Power Racing 2 D Offroad-Rennspiel 4 | 05-06/03
Big Mutha Trucker e | Action-Rennspiel | B8 | 05-06/03 I
F1 Racing Championship Formel1-Rennspiel 4 | 05-06/03
Ferrari F355 Challenge -p | | Rennsimulation B2 | 05-06/03
Formel Eins 2002 o] [ Formel1-Rennspiel | P | 05-06/03
Freekstyle Action-Rennspiel B8 | 05-06/03
Grand Prix Challenge .0 | 1 | Formel1-Rennspiel = | 05-06/03
MX Superfly P | Offroad-Rennspiel E= | 05-06/03 I
Project Gotham Racing Rennsimulation 2 | 05-06/03 MOTO GP 3
Rally Trophy = | Offroad-Rennspiel 4 | 05-06/03 I 2]
Smuggler's Run 2 Action-Rennspiel 4 | 05-06/03 PROJECT GOTHAM RACING
Stuntman p | Action-Rennspiel E® | 05-06/03 X
Super Trucks Action-Rennspiel 2 | 05-06/03
WARC 2 Extreme Offroad-Rennspiel E# | 05-06/03
XG3: Extreme G @a Action-Rennspiel B4 | 05-06/03
R B D D
Riding Spirits e | Rennsimulation EN | 05-06/03
Wreckless: The Yakuza Missions | B 14 Action-Rennspiel EHN | 05-06/03
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Actionreich und finster sind die Spiele aus dem Bereich Action- und £
ACT|0N'ADVENTURE Horror-Adventure. Besonders stark zeigen sich hier die Konsolen. 7

A |

METROID PRIME TITEL GENRE NOTE TEST IN
NINTENDO I @ WERTUNG "SEHR GUT"
ZELDA: THE WIND WAKER Eternal Darkness: Sanity's Requiem Action-Adventure [ | 05-06/03
NINTENDO Mafia 5 | Action-Adventure ‘ W | 05-06/03
MAFIA Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty Action-Adventure | (M | 05-06/03
TAKE 2 Metal Gear Solid 2: Substance Action-Adventure ‘ M | 05-06/03
SPLINTER CELL Metroid Prime Action-Adventure W | 05-06/03
UBI SOFT I Splinter Cell | Action-Adventure M | 05-06/03
MGS2: SUBSTANCE Zelda: The Wind Waker Action-Adventure M | 05-06/03
KONAMI I e > ‘ 1] Blood Omen 2 Action-Adventure [® | 05-06/03
Buffy the Vampire Slayer Action-Adventure B | 05-06/03
Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Action-Adventure [ | 05-06/03
Onimusha 2: Samurai's Destiny Action-Adventure [® | 05-06/03
Resident Evil Horror-Adventure [® | 05-06/03
Resident Evil Zero Horror-Adventure B | 05-06/03
. Silent Hill 2 - Director's Cut Horror-Adventure | [® | 05-06/03
Silent Hill 2: Inner Fears Horror-Adventure | (¥ | 05-06/03
RESIDENT EVIL ZERO Starfox Adventures Action-Adventure 7[!_ 05-06/03
CAPCOM I [&] Indiana Jones: Legende der Kaisergruft Action-Adventure ' B8 | 05-06/03
RESIDENT EVIL
ELECTRONIC ARTS | B Luigi's Mansion & | Action-Adventure 05-06/03
SILENT HILL 2 - DIRECTOR'S CUT Shenmue I X Action-Adventure : | 05-06/03
KONAMI I p 3¢ Alone in the Dark: The New Nightmare| - 7Hormr-Adventur‘e | 05-06/03
DAS DING Das Ding | Action-Adventure | Fll | 05-06/03
© vivenDi I . 15 Harry Potter: Kammer des Schreckens Action-Adventure El | 05-06/03
PROJECT ZERO Project Zero T Horror-Adventure FHl | 05-06/03
WANADOO [mm Buffy The Vampire Slayer Action-Adventure = | 05-06/03
Pirates: The Legend of Black Kat | El 4 Acti_c;n-Adventure 2 | 05-06/03
zimrnalor: Dawn of Fate .p 12¢] Action-Adventure B8 | 05-06/03

TRENDSPORT
I Nicht nur bei der jungen Generation sind Skateboards, Snowboards und o WA
Inliner beliebt. Selbst altere Zocker haben SpaB mit Tony Hawk und Co. ‘y.t
TITEL SYSTEM GENRE NOTE vTEST IN
ACTIVISION —[ WERTUNG "SEHR GUT" i
AGGRESSIVE INLINE Tony Hawk’s Pro Skater 4 i@ | Trendsport W | 05-06/03
ACCLAIM l Tony Hawk's Pro Skater 3 F3 54 [& E | Trendsport W | 05-06/03
SSX TRICKY Aggressive Inline REE Trendsport B | 05-06/03
ELECTRONIC ARTS I REE Jet Set Radio Future Bd Trendsport (= | 05-06/03
JET SET RADIO FUTURE SSX Tricky _ Trendsport [® | 05-06/03
SEGA
AIRBLADE Airblade Trendsport | E# | 05-08/03
Dark Summit Trendsport ‘ El | 05-06/03
Amped: Freestyle Snowboarding | Trendsﬁo}c [ ‘ 05-06/03
Dave Mirra Freestyle BMX 2 £ | Trendsport ; 05-06/03
BMX XXX I | Trendsport | | os-08/03
ESPN X-Games Skateboarding | Trendsport £l | 05-06/03
ESPN X-Games Snowboarding il 7 ¢ ‘ Trendsport EN | 05-06/03
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DIE BESTEN TESTS DER LETZTEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.

SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

ST TOPSPIELE
Egal ob FuBball, Golf, Tennis oder American Sports. Das Sport-Genre bietet 1 -
von knallharten Simulationen bis hin zu witzigen Fun-Versionen viele Facetten. BAS KETBALL

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN \ NBA 2K3 =
WERTUNG "SEHR GUT" B I nEE

NFL 2K3 nEE American Football [l | 05-06/03 NBA LIVE 2003

Pro Evolution Soccer 2 e | FuBball [H | 05-06/03 EX | ELECTRONIC ARTS l X

FIFA FuBball-WM 2002 Il B4 [E G2 | FuBball [® | 05-06/03 NBA STREET VOL.2

Madden NFL 2003 F4 [@ 2 | American Football [® | 05-06/03 | ELECTRONIC ARTS | REE

NHL 2003 K} 54 [E GE | Eishockey [® | 05-06/03 NBA INSIDE DRIVE 2003

NHL 2K3 nEE Eishockey [® | 05-06/03 MICROSOFT | ]

Tiger Woods PGA Tour 2003 P @ | Golf | | os-08/03 NBA COURTSIDE 2002
= | NINTENDO

Beach Spikers = Volleyball 05-06/03

FIFA Football 2003 I B4 [@ &2 | FuBball E® | 05-06/03

NBA 2K3 RE Basketball 7 | 05-06/03

NBA Live 2003 K} V5 [E = | Basketball A | 05-06/03

NBA Street Vol.2 BEE Basketball A | 05-06/03

TIF - This Is Football 2003 FuBball EA | 05-06/03

Virtua Tennis 2 .p | | Tennis 05-06/03

All-Star Baseball 2004 Baseball El | 05-06/03

AnstoB Action > FuBball El | 05-06/03

Knockout Kings 2003 X} Boxen M | 05-06/03

Links 2003 = | Golf El | 05-06/03

NBA Inside Drive 2003 Basketball Bl | 05-06/03

Rocky B Boxen | B8 | 05-06/03

RTL Skispringen 2003 Wintersport FEl | 05-06/03

Sega Soccer Slam “E@ FuBball E# | 05-06/03

Ace Golf Golf 8 | 05-06/03

All-Star Baseball 2003 X| | Baseball 4 | 05-06/03

Dead or Alive: Xtreme Beachvolleyball Volleyball 2 | 05-06/03

ESPN Int. Winter Sports = Wintersport E= | 05-06/03

International Superstar Soccer 2 & FuBball E= | 05-06/03

NBA Courtside 2002 = Basketball E=®' | 05-06/03

NHL Hitz 20-03 2] Eishockey E® | 05-06/03

Street Hoops IX¢] Basketball ER | 05-06/03

International Superstar Soccer 3 |l & FuBball ER | 05-06/03

Virtua Striker 3 ver. 2002 & ‘L FuBball EEB | 05-06/03

Sega Bass Fishing Duel e | | Angeln ER | 05-06/03

Disney Golf .p | | Golf EN | 05-06/03

ESPN International Track & Field . | | Leichtathletik EN | 05-06/03

G1 Jockey 3 .p | | Pferdesport EN | 05-06/03

Mike Tyson Heavyweight Boxing .p I5¢) ‘ Boxen EN | 05-06/03

Smash Court Tennis Pro Tournament | EJ | Tennis EN | 05-06/03

Swing Away Golf . | Golf EN | 05-06/03

Football Mania FuBball 05-06/03

Ready 2 Rumble Round 2 Boxen 05-06/03

Tour de France _p ¢ Fahrradsport EE | 05-06/03

World Championship Snooker 2003 | EJ Billard EH | 05-06/03

WERTUNG "AUSREICHEND"

NFL Quarterback Club 2002 Amarican Football [® | 05-06/03

Red Card n EE FuBball [H | 05-06/03
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ROLLENSPIELE b N

Wer gerne mit magischen Zweihandern in dunklen Héhlen méachtige N
»

ADVE NTURE Drachen niederstreckt, der findet bei den Rollenspielen seinen Favoriten. j‘ e
FLUCHT VON MONKEY ISLAND TITEL SYSTEM GENRE NOTE TE:ST IN
ELECTRONIC ARTS J WERTUNG "SEHR GUT"
RUNAWAY Baldur's Gate 2 2= | Rollenspiel W | 05-06/03
DTP Baldur's Gate: Dark Alliance HE Rollenspiel W | 05-06/03
SHADOW OF MEMORIES Diablo 2 Rollenspiel B | 05-06/03
KONAMI l .p [>¢] Final Fantasy X n Rollenspiel [® | 05-06/03
MYST Il EXILE Flucht von Monkey Island Adventure [® | 05-06/03
UBI SOFT I Morrowind = | Rollenspiel [® | 05-06/03
PRISONER OF WAR Phantasy Star Online Episode | & Il | Rollenspiel [ | 0506/03
CODEMASTERS I e ¢
EWERTONG TGOS & 2050 R o i S P SR it B | i g i L
Dark Age of Camelot 2= | Online-Rollenspiel , 05-06/03
Earth & Beyond 7= | Rollenspiel 05-06/03
Gothic 2 G Rollenspiel | B4 | 05-06/03
Kingdom Hearts Rollenspiel 05-06/03
Runaway Adventure 05-06/03
: Lost Kingdoms Rollenspiel M | 05-06/03
Neverwinter Nights Rollenspiel | 05-06/03
Shadow of Memories Adventure FH | 05-06/03
VIRGIN I > ¢ Prisoner of War Adventure E® | 05-06/03
MORROWIND Summoner 2 Rollenspiel 8 | 05-06/03
UBI SOFT D D
FINAL FANTASY X Summoner Rollenspiel EH | 05-06/03
SONY l .p | Evolution Worlds Rollenspiel EN | 05-06/03
PHANTASY STAR onLINE EPISODE | & Il Myst 3: Exile Adventure EM | 05-06/03
INFOGRAMES | HE E SO0S - The Final Escape Adventure EH | 05-06/03
KINGDOM HEARTS Largo Winch REE Adventure 05-06/03
SONY |

STRATEGIE

Dank Maussteuerung, Festplattenunterstiitzung und hoch-

auflosender Grafik sind Strategiespiele die Doméne des PCs. 4
TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

STRATEGIE Age of Mythology 7 | Echtzeit-Strategie M | 05-06/03
WAR CRAFT 3 Civilization 3 | | Runden-Strategie W | 05-06/03
VIVENDI War Craft 3 Echtzeit-Strategie (B | 05-06/03
AGE OF MYTHOLOGY Anno 1503 Aufbau-Strategie {H | 05-06/03
MICROSOFT Eurofighter Typhoon Flug-Simulation [® | 05-06/03
PIKMIN Pikmin Echtzeit-Strategie [= | 05-06/03
NINTENDO l = Port Royale Wirtschaftssim B | 05-06/03
ANNO 1503
ELECTRONIC ARTS | Doshin the Giant Echtzeit-Strategie ‘ | 05-06/03
DIE SIMS Themepark World m Runden-Strategie ; Ed | 05-06/03
ELECTRONIC ARTS Battle Realms Echtzeit-Strategie | P& | o5-08/03
Die Sims HE Aufbau-Strategie = | 05-06/03
FuBballmanager 2003 FuBball-Manager B2 | 05-06/03
Dynasty Tactics Runden-Strategie 2 | 05-06/03
Jurassic Park: Operation Genesis % Aufbau-Strategie E2 | 05-06/03
WERTUNG "BEFRIEDIGEND"
Commandos 2 Action-Stratgie EX | 05-06/03
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DIE BESTEN TESTS DER LETZTEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.
SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

BEAT’EM-UP
Nur auf den Konsolen - und auf der PlayStation2 im Speziellen - findet der
Priigelfan geniigend Auswahl fiir gepflegte Kampfe Mann gegen Mann.

TITEL SYSTEM GENRE
WERTUNG "SEHR GUT"

Dead or Alive 3 Beat'em-Up W | 05-06/03 DEAD OR ALIVE 3

Virtua Fighter 4 P | Beat'em-Up M | 05-06/03 &M | MmicrosOFT X

Dead or Alive 2 p | Beat'em-Up [® | 05-06/03 TEKKEN 4

Tekken 4 o Beat'em-Up & | 05:08/03 |
SUPER SMASH BROS. MELEE

Mortal Kombat Deadly Alliance b Beat'em-Up 05-06/03 | NINTENDO l |©]

Super Smash Bros. Melee Beat'em-Up 05-06/03 MORTAL COMBAT: peADLY ALLIANCE

Bloody Roar: Primal Fury Beat'em-Up | os-08/03 [m=

Tekken Tag Tournament .p | Beat'em-Up EM | 05-06/03

Capcom vs. SNK 2 . | Beat'em-Up 4 | 05-06/03

Capcom vs. SNK 2: EO HE Beat'em-Up 4 | 05-06/03

Guilty Gear X P | ‘ Beat'em-Up 4 | 05-06/03

GESCHICKLICHKEIT

Wer gerne seine Fingerfertigkeit alleine oder in lustiger Runde unter

Beweis stellt, der wird bei der folgenden Auswahl fiindig.

TITEL SYSTEM GENRE NOTE ‘I;ST IN
WERTUNG "GUT"

Frequency P | Musikspiel Ed | 05-06/03
Super Bust-a-Move 2 .p | Puzzle Fl | 05-06/03
Super Monkey Ball @] Geschicklichkeit Bl | 05-06/03
Akira Psycho Ball Flipper = | 05-06/03
Eggo Mania nEE Puzzle B2 | 05-06/03
Mario Party 4 || Party-Spiel E# | 05-06/03
Space Channel 5 Part 2 e | Musikspiel . B2 | 05-06/03
Super Bust-a-Move 7] Puzzle | = | 05-06/03
WERTUNG "BEFRIEDIGEND"

Bomberman Generation Geschicklichkeit EF | 05-06/03
Wer wird Millionar 0 [ Denkspiel EM | 05-06/03

JUMIP'N'RUN
Das klassische Jump'n'Run-Genre ist zwar langsam am Aussterben,
doch noch immer gibt es echte Highlights fiir alle Konsolen.

TITEL SYSTEM GENRE
WERTUNG "SEHR GUT"

Jak & Daxter - The Precursor Legacy Jump'n'Run | (W | 05-06/03
Ratchet & Clank p | Jump'n'Run [ | 05-06/03
Super Mario Sunshine = Jump'n'Run B | 05-06/03
Rayman 3 - Hoodlum Havoc K 76 @ 2 | Jump'n'Run [® | 05-06/03
Sly Raccoon P | Jump'n'Run [® | 05-06/03
Klonoa 2 - Lunatea's Veil .p | Jump'n'Run E® | 05-06/03
Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex | EJ Jump'n'Run El | 05-06/03
Oddworld: Munch's Odyssee (] Jump'n'Run EH | 05-06/03
Sonic Adventure 2 Battle = Jump'n'Run EH | 05-06/03
Dr. Muto REE Jump'n'Run ¥ | 05-06/03
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CHEATS

SPIELETITEL SEITE SYSTEM
ATV QUAD POWER RACING 2 . 76 I
BLACK HAWK DOWN . . . . . .. 76 c

TENCHU: WRATH OF HEAVEN . 77 I

TIPPS & TRICKS WA
SPIELETITEL SEITE SYSTEM
DIESIMS 5o il o

RESIDENT EVIL ZERO

METROID PRIME . . .

JURASSIC PARK . .........
ZELDA: THE WIND WAKER . . .
PANZER DRAGOON ORTA .

DEAD OR ALIVE: BEACH VOLLEYBALL . 78 B14

DIE CONTROLLER
PLAYSTATION2 P |

:
»ﬂ"‘

NINTENDO-GAMECUBE -

) (RTeste )

((LTaste ) _start.
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ATV QUAD
POWER RACING 2 W

Tragen Sie sich mit dem folgenden Profil-Namen
im Spiel ein: GOLDRUSH

Nach richtiger Eingabe informiert Sie nun eine
kurze Meldung dariiber, dass alle Cheats, Fahrer
und Fahrzeuge, die das Spiel beinhaltet, nun akti-
viert sind.

BLACK HAWK DOWN =
Offnen Sie mit [( )| die Konsole und geben Sie

folgende Cheats ein:

Zusitzliche Lebensenergie

Unsichtbarkeit

Zusitzliche Munition C1EF2ED
Unendliche Munition 3CFE17

Mit [Enter] aktivieren Sie den Cheat
BIG MUTHA
TRUCKERS e DX

Geben Sie den folgenden Code im speziell vor-
gesehenen Cheat-Menii des Spiels ein:

CHEATINGN

alternativ:

BUFFY THE VAMPIRE

SLAYER

Wechseln Sie zur Eingabe der Cheats in das
". Geben Sie dort die Tastenkombi-
nation ziigig ein.

Menii "Extras”

Unbegrenzt Lebensenergie
000000000000

Zusitzliche Arena

"

0.0000000000e

Slayer-Kraft wiederherstellen

000000000000
Buffy im Arena-Mode
000000000
000000

GRAND THEFT AUTO 3 -
PLATINUM .p |

Zum Klassiker die besten Cheats. Geben Sie die
aufgefiihrten Tastenkombinationen einfach wah-
rend des Spiels ein. Eine kurze Textmeldung im
Bild bestitigt die richtige Eingabe.

Lebensenergie auffiillen
CBCBEC «Vv.% 4 ¢ %> 4

Panzerung aufﬁ.]llen
CBEB M «¥.5 4 ¢ V.5 4

Alle Waffen
(BEEGB «¥v» 4 ¢¥+> 4
..nur Spielen miissen Sie noch selbst.

ETERNAL DARKNESS
Finaler Abspann:

Beenden Sie das Spiel mit allen drei Losungswe-
gen und beim letzten Durchgang ist der finale
Abspann zu sehen.

@

GOTHIC 2 1 &=
Wechseln Sie mit [C] in den Eigenschaften-Bild-
schirm. Geben Sie dort MARVIN ein und gehen
anschliefend per [C] zuriick ins Spiel. Nun sind
einige Tasten mit Cheats belegt:

Konsole 6ffnen F2]
Kamera-Reset F4]
Kamera einfrieren F5]
Kamera frei bewegen

(ohne dass die Spielfigur sich bewegt) F6]
Zu anderem Abschnitt wechseln F7]
Lebensenergie und Mana auf Maximum
Lebensenergie reduzieren

Spielfigur nach vorne bewegen,

auch durch Wande (K
Angepeilten NPC kontrollieren [O

In der mit [F2]-Konsole kénnen Sie ebenfalls
einige Cheats eingeben:
Unverwundbarkeit

x Lehrpunkte bekommen
Goldsack mit 1000 Goldstiicken

Framerate anzeigen
zu x bewegen
(x = KLOSTER TAVERNE, START KARDAS)

) WAYPOIN

DER HERR DER RINGE:
DIE ZWEI TURME @
Maximaler Charakter-Level
Pausieren Sie |hr Spiel wahrend einer aktuellen
Mission. Geben Sie nun folgende Tastenkombi-
nation ein: 0.0+ v
Zusitzlichen Spielcharakter Isildur freispielen
Beenden Sie das Spiel einmal erfolgreich mit
einem der reguliren Charaktere. Isildur wird da-
raufhin in der Charakterauswahl anwihlbar.
Munition auffiillen
Keine Pfeile mehr parat? Pausieren Sie einfach
das Spiel und geben Sie den folgenden Code bei
gedriickt geha]tenen 18- und [3-Tasten ein:
0.+v0 4+

A DER HERR DER RINGE: Unsere Cheats
sichern das Uberleben in Mittelerde.




UNENDLICH LEBEN, UNENDLICH ENERGIE ODER EINFACH NUR EINEN NETTEN

GAG FREISCHALTEN - WIE’S GEHT ERFAHREN SIE HIER!

DER HERR DER RINGE:

DIE ZWEI TURME

Um die folgenden Cheats einzugeben, miissen
Sie ihr aktuelles Spiel einfach pausieren. Geben
Sie nun bei gedriickt gehaltenen - und -
Tasten die folgenden Codes ein.

Gesundheit auffiillen . ... ........ 0.+0 4+
NARZYEY

MINORITY REPORT HINE
Tragen Sie die folgenden Cheat-Codes im
Cheat-Menii des Spiels ein, um den jeweiligen
Effekt zu erzielen.

Munition auffiillen

Unverwundbarkeit ......... . LRCARMS
Levelapahfusov it S st s o e PASSKEY
LeVelskipA sateis s s meimicn QUITER
AIEICOMBOST Sras a5, s0s sie shiialn s staasie . NINJA
Alle Waffen ... .. R T . STRAPPED
Munition ... ... MRJUAREZ

Die restlichen Cheat-Codes lauten

......... SPINACH . MAXIMUMHURT

. BUTTERUP . STEELUP

S SCARYCLOWN 1 i s v SLUGGER

,,,,,,,, JAILBREAK Sl ey S CLUMSY

.. GNRLINFANTRY ... SLIZOMIZO

HISSSS . BOUNZMEN

o BIGLIPS CLuTZ

,,,,, WEIGHT(_./\IN STYLIN

HAIRLOSS. . caneiae WIMP

.MRROBOTO  ..... SKETCHPAD

. SUPERJOHN Es . DIRECTOR

. IAMSODEAD e Mg DONOTSEL

........ FPSSTYLE

PIKMIN ©

Die Entwickler haben Kreativitat bewiesen und
einige kleine Extras als Uberraschung ins Spiel
eingebaut. Wir verraten lhnen, welche.

Feuerwerk

Nehmen Sie sich vier Pikmins und legen Sie sich
mit Hilfe der ¥-Taste hin. lhre Helfer tragen Sie
daraufhin zur nichsten Zwiebel. Warten Sie hier
ein wenig, bis Sie von der Zwiebel eingesaugt
werden. Nun erscheint ein Feuerwerk am Himmel.

Unverwundbarer Olimar

Wenn Ihnen ein Cegner schwer zusetzt, kénnen
Sie Kapitdn Olimar ganz einfach unverwundbar
machen. Der Trick bei der Sache: Legen Sie sich
mit der ¥-Taste einfach auf den Boden.

Herausforderungs-Modus

Sobald Sie im Hauptspiel die dritte Pikmin-Rasse
gefunden haben, 6ffnet sich im Hauptmenii ein
weiterer Meniipunkt. In diesem Herausforde-
rungs-Modus miissen Sie in bereits absolvierten
Welten innerhalb eines Tages so viele Pikmins
wie moglich sammeln.

SIMCITY 4 =

TROPICO 2 =

Offnen Sie mit [Strg] + [x] das Konsolenfenster.
Achten Sie darauf, dass kein Werkzeug markiert
ist.

Berater werden zu Lamas - Dollylama
Framerate anzeigen .............. =5 iiPRS
1000 Geldeinheiten zusitzlich
Alle Belohnungen verfugbar
..You don't deserve it
Gebaude brauchen keine Stromanbindung

. Weaknesspays

. Fightthepower

Cebaude brauchen keme Wasseranblndung
SN0 5 E . Howdryiam
Zoom einstellen (x = 1-100) . . Sizeof x

Geben Sie [Enter] ein, um den Cheat zu aktivie-
ren und um das Fenster zu schlieRen. Wollen Sie
gleich weitere Cheats eingeben, driicken sie
[Umschalt] + [Enter]

Driicken Sie [Umschalt] + [Strg] + [Alt].
wihrend Sie auf den Gottmodus-Knopf klicken,
so kénnen Sie das Gelinde auch nach einer
Stadtgriindung andern.

TENCHU: WRATH

OF HEAVEN .0 |

Die folgenden Tastenkombinationen erleichtern
Ihnen das Leben als Ninja:

Alle Charaktere freischalten
Starten Sie das Spiel und klicken Sie sich zum
Start-Screen. Wihrend lhnen die Aufforderung
"Start Driicken” entgegenblinkt, muss die folgen-
de Tastenkombination ziigig eingegeben werden
= .. (60.(B 8, 3 » « 8 B
Em Knacksen bestitigt die richtige Eingabe.
Tesshu steht nun schon von Anfang an in der
Charakterauswahl bereit. Aber auch im Mehr-
spieler-Modus diirfen Sie sich nun iiber alle ver-
fiigbaren Charaktere freuen.

Bonuslevel freischalten
Geben Sie die folgende Tastenkombination ziigig
im Start-Screen ein
o 400+ » (B «

Em Knacksen bestitigt die richtige Eingabe.
Im Folgemenii ist nun der Auswahlpunkt "Hinter
dem Portal” hinzugekommen. Hier verbirgt sich
der Bonuslevel. )
Versteckter Level
Neben dem Bonuslevel gilt es noch einen weite-
ren versteckten Abschnitt aufzuklaren. Geben Sie
die folgende Tastenkombination im Start-Screen

EIN melm e sl 2V + DD
SPLINTER CELL .0 |

Tragen Sie sich mit folgenden Namen bei Spiel-
start ein: ZIYOUREN
Im spateren Splelverlauf werden Sie fest-
stellen, dass alle Levels anwéhlbar geworden sind.
Schauen Sie im Pause-Screen des Spiels nach.

Um einen Cheat einzugeben, [Umschalt] +
[Strg| gedriickt halten und gleichzeitig einen der
folgenden Begriffe eingeben. Durch Loslassen
von [Umschalt] + [Strg| wird der Cheat aktiviert.

2.000 Gold im allgemeinen Budget zusitzlich
.BOOTY

100 Holz im ersten Holzfallerlager zusatzhch

. TIMBER

Setzt herkommhche Bauregeln aufer Kraft:

Alle Gebdude diirfen iiberallhin gebaut werden,

einmalige Gebdude auch mehrmals.

Gebiude sind sofort fertig . FREEBUILD

Setzt die normalen Bauregeln wieder ein

. NORMBUILD

Lanmer‘t eine Invasion der Franzosen

........... FRENCHINV
Lanqert eine Invasion der Spanier SPAININV
Lanciert eine Invasion der Briten . . BRITINV

Aktuelle Mission ist automatisch gewonnen
......... WINIT

TIPP DES MONATS

DIE SIMS
Die Cheat-Option
Halten Sie im Start-Menii die Schultertasten
des jeweiligen Controllers gedriickt. Bei der
PlayStation2 sind das die Tasten + 8 +
GH) + GB. bei X-Box und GameCube die
Tasten 4 +

Hierdurch wird ein Cheat-Menii aktiviert.
Geben Sie dann die folgenden Worte im
Menii ein und bestitigen Sie lhre Eingabe bei
jedem Code.

rxecl

A DIE SIMS: Auch die virtuelle Realitat
kann ganz schon anstrengend sein.

Alle Objekte anwahlbar FREEALL
Mehrspieler-Modi, versteckte Gegenstande

und Gesichter freischalten MIDAS
"Party Motel"-Spielmodus PARTY M
"Play the Sims"-Spielmodus SIMS

Nur in der GameCube- und X-Box-Version ist
die folgende Funktion méglich:
Ego-Perspektive FISH EYES
Benutzen Sie hier zum Umschalten jeweils die
Taste @
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Allzu schwer ist Vivendis Dino-Aufbausimulation
eigentlich nicht. Der Weg zum Fiinf-Sterne-Park
ist dennoch lang, weshalb wir Tipps fiir ein erfolg-
reiches Gelingen gesammelt haben.

MENSCHENLEERE PARKABSCHNITTE

Crund ist oft, dass die Wege dahin zu weit
sind. Selbst gut ausgestattete Pfade konnen die
Besucher oft nicht dazu bewegen, einen iiberlan-
gen Fufmarsch auf sich zu nehmen. Die ein-
fachste und wirkungsvollste Methode ist der Bau
eines weiteren Eingangs in der Nihe der Attrak-
tionen. Dann verteilen sich die Besucher besser
im Geldnde.

DINOGEHEGE OHNE ZAUNE

Dinogehege ohne Zaun sind problematisch.
Die Besucher haben dann groe Angst und blei-
ben irgendwann ganz weg. Mit etwas Sorgfalt
ldsst sich das aber umgehen: Ausreichend viele
und giinstig platzierte Sicherheitsmafnahmen
(Kameras und Sperrsignale) bringen das Vertrau-
en in die Park-Sicherheit langsam wieder zuriick
und erméglichen auch Pflanzenfresser-"Gehege”
ohne Zaun.

DINOS STERBEN ZU FRUH
Sterben Dinos sehr friih, kann das diverse Ur-
sachen haben. Zunichst sollten Pflanzen- und

VGA 1i1pPps & TRICKS

JURASSIC PARK: OPERATION GENESIS

Fleischfresser nur dann zusammen untergebracht
werden, wenn es auch beabsichtigt ist. AuRerdem
sollten Sie darauf achten, dass ausschlieRlich
Saurier-DNA zur Ziichtung verwendet wird, die
mindestens zu 85 Prozent erforscht ist. Und
wenn die Tierchen dann tatsdchlich ein paar Jahre
alt werden kénnen, ist eine Impfung gegen die
haufigsten Krankheiten Pflicht. Das wiederum be-
deutet, dass die wichtigsten Impfungen ganz
vorne auf den Forschungs-Wunschzettel gehoren.

SCHWIERIGKEITEN MIT DEN
AUSGRABUNGEN

Etwas seltsam ist das Ausgrabungs-System
gelost. Zwar stehen insgesamt neun Ausgra-
bungsstitten zur Verfiigung, doch nur von dreien
darf man das vorhandene DNA-Material verwen-
den. Dadurch kénnt ihr nur eine begrenzte Anzahl
von Dinosauriertypen durch Grabungsteams
erforschen lassen. Apropos Teams: Es lohnt sich,
bis zu fiinf Mannschaften anzuheuern. Bis dahin
sind die exponential ansteigenden Kosten noch
vertretbar, zumal sie sich durch die schnelleren
Fossil-Funde bald wieder amortisieren.

ANDAUERNDE EBBE IN DER KASSE
Eine finanzielle Schieflage ist prinzipiell von

zwei Seiten anzupacken: Ausgaben und Einnah-

men. Bei den Kosten muss man sich am Riemen

reifen, wie bei vielen Wirtschaftssimulationen.
Hier beim Wegebau verklickt, dort aus Neugierde
einen nutzlosen Dinosaurier ausgebriitet und
beim Zaunbau [6st sich das Celd sowieso schnel-
ler in Luft auf, als ein Dino atmet. Also, 1. Regel:
Alle iiberfliissigen Kosten und verplemperten
Kleinbetrige einddmmen. Bei den Einnahmen
heifdt es hingegen: Nur keine falsche Bescheiden-
heit! Die Besucher sind erstaunlich unempfindlich
gegeniiber Wucherpreisen, sie bleiben dennoch
im Park und geben ihr Geld aus.

Also: Rauf mit allen Preisen! Auch beim Essen
konnen Sie gesalzene Preise verlangen, sollten
aber dementsprechend auch des Ofteren das
MG

Menii erneuern.

A AUSGRABUNGEN: Heuern Sie mindes-

tens vier Teams an, um die Grabungen mog-
lichst schnell abzuschlieBen.
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ZELDA: THE

GRAS SCHNEIDEN

Wenn Sie Edelsteine, Magietranke oder Bom-
ben brauchen, miissen Sie sich nicht in den teuren
Geschiften verschulden. Oft hilft es, wenn Sie
Gras mit lhrem Schwert schneiden. Meistens fin-
den Sie darunter gerade die Gegenstinde, die
aktuell benétigt werden.

IM KAMPF AUSWEICHEN

Wenn Sie einen kampfbereiten Gegner anvi-
siert haben, gibt es eine ganz einfache Methode,
seinen Schligen auszuweichen. Warten Sie ein-
fach, bis die @-Taste auf dem Bildschirm anfingt
zu blinken und der Controller kurz vibriert.
Driicken Sie dann schnell auf die blinkende @-

A BRIEFKASTEN: Auf jeder Insel finden
Sie diese rote Box. Oft sind darin fiir Sie
wertvolle Gegenstéande verborgen.
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WIND WAKER

Taste und Link weicht der gegnerischen Attacke
automatisch aus. Mit etwas Gliick ziehen Sie da-
bei dem Gegner noch etwas Lebensenergie ab.

WACKELNDE BRIEFKASTEN

Nahezu auf jeder Insel gibt es einen roten
Briefkasten. Diese wackeln manchmal ohne einen
ersichtlichen Grund. Gehen Sie einfach hin und
uberpriifen Sie ihn mit der @-Taste. Manchmal
spuckt er dann neben einem Brief sogar ein Vier-
tel eines Energie-Herzens aus.

ALTERNATIVE AUFGABEN
Konzentrieren Sie sich nicht nur auf lhre
Hauptaufgabe. Viele Einwohner benstigen nam-

A RUNDUMSCHLAG: Halten Sie einfach

den roten Knopf gedriickt und Link zieht den
Feinden ordentlich eins Gber.

lich lhre Hilfe. Fiir jede \}
erfiillte Nebenmission gibt Z
es wertvolle Gegenstinde
wie Viertel von Energie-Herzen. Diese
Geschenke kommen |hnen dann wie-
der bei besonders harten Boss-
Kampfen zu Gute.

INFORMATIONEN SAMMELN

Die meisten Bewohner lassen sich nicht gleich
alle Informationen aus der Nase ziehen. Wenn ein
Gesprich gerade beendet scheint, sollten Sie
noch einmal nachfragen. Meistens bekommen Sie
dann weitere Tipps zu lhrer aktuellen Aufgabe.
Erst wenn sich die Person stindig wiederholt, set-
zen Sie lhr Abenteuer fort.

DIE RICHTIGE KAMPFTAKTIK

In diversen Welten kann es vorkommen, dass
Sie gleich von mehreren Gegnern angegriffen wer-
den. Schlagen diese dann von verschiedenen Sei-
ten auf Sie ein, sollten Sie den ®-Knopf einige
Sekunden lang driicken. Link hilt dann sein
Schwert nach hinten und geht in eine neue An-
griffsposition. Lassen Sie den ®-Knopf jetzt los,
vollziehen Sie einen Rundumschlag, der alle
lauernden Unholde in seinem Wirkungskreis er-
wischt. Mit diesem Spezial-Schlag schiitteln sie
iibrigens auch klebrige Kugel-Gegner ab. ~ MH



PANZER DRAGOON ORTA

AUSBAU DER DRACHENFORMEN

Zunidchst sollten Sie den Ausbau des
"Schweren Fliigels” vorantreiben, auch wenn Sie
besser mit dem “Standardfliigel” zurechtkommen.
Immer wenn ein DNA-Fragment auf Sie zufliegt,
bleibt lhnen noch geniigend Zeit, in die Drachen-
form zu schalten, die aufsteigen soll.

Im Abschnitt "Die Wiege" gibt es eine Pas-
sage mit der Brutstitte der "Dragonmare”. Ha-
ben Sie lhren "Schweren Fliigel” mindestens auf
die Stufe 3 verbessert, sollten Sie in der Lage
sein, alle Drachen zu vernichten. Dafiir gibt es
sehr viele DNA-Fragmente.

VERSCHWENDUNG!

Achten Sie darauf, keine DNA zu ver-
schwenden. Sollte eine Drachenform ihr
Maximum erreicht haben (Level 5), brin-
gen auch weitere Fragmente keine Ver-
besserung mehr. Schalten Sie daher recht-
zeitig in eine andere Form. Es ist durchaus

moglich — wenn auch schwierig — "PDO" so
durchzuspielen, dass am Ende des Spiels
alle drei Formen maximal ausgebaut sind.

In einigen Levels gibt es sogar Gebdu-
deteile, die man per Laser nicht anvisieren,
mit der Gun aber sehr wohl treffen kann
und so DNA freisetzt.

ALTERNATIV-ROUTEN

Oft verfolgt man wahrend des Spiels groRe-
re Gegner. Manchmal jedoch ist es besser, an
Weggabelungen die Verfolgung aufzugeben und
in die andere Richtung zu fliegen. Am Ende jeder
Episode wird angezeigt, welchen Weg Sie gewéhlt
haben. Meist bringen die Routen B und C mehr
DNA ein, als Strecke A.

VERSTECKTE AREALE AUS "PANZER
DRAGOON SAGA" ENTDECKEN:

Im Abschnitt "Das Erbe” treffen Sie in einem
rohrendhnlichen Tunnel auf ein kugelférmiges
Wesen, das nur an seinem rotierenden Auge ver-
wundet werden kann. Einfach zum “Leichten Flii-

A EINFACH IGNORIEREN: Der groBe
Gegner biegt zwar nach links ab, aber
rechts gibt es Extra-DNA.
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gel” schalten, kontinuierlich schieRen und dem
Laser ausweichen. Haben Sie die dufiere Schale
vernichtet, schalten Sie zum “Schweren Fliigel”
und zerstéren den Kern. Jetzt erreichen Sie einen
blauen Abschnitt mit rechtwinkligen Plattformen.
Auf den Drachen fliegen blaue, in sich rotierende,
Kugeln. Verhalten Sie sich absolut friedlich.
Nach nur wenigen Sekunden erreicht Orta
einen Geheim-Level mit einer Schlange. Nach
deren Vernichtung gibt es als Belohnung DNA.
Kurze Zeit spater wiederholt sich diese Sequenz
und Sie erreichen “Shellcoof”, eine Stelle, die
Kennern des Vorgdngers “Panzer Dragoon Saga”
bereits bekannt sein diirfte. Je mehr Vogel Sie
hier abschieRen, desto mehr DNA gibt es. SH

X

A RUHIG BLUT: In diesen Abschnitten soll-
ten Sie nicht auf die blauen Kugeln feuern.
Dann erreicht Orta einen Bonus-Level.

DOA XTREME BEACH VOLLEYBALL

ZUSATZLICHE LIEDER:

Es gibt zwei versteckte Musik-Tracks im Spiel.
Um an diese zu kommen, miissen Sie das Spiel
einmal komplett durchspielen. Laden Sie an-
schlieRend lhren Spielstand erneut und Sie kon-
nen die beiden Songs "How crazy are you" und
“Is this love” an der Radio-Station auswéhlen.

LEICHT GELD VERDIENEN:

» Hierfiir benétigen Sie das Spiel "Dead or
Alive 3". Wahlen Sie im Survival-Mode einen Cha-
rakter aus, der auch in “Xtreme Beach Volleyball”
vorkommt und versuchen Sie, moglichst viele
Kampfe zu gewinnen. Je erfolgreicher Sie sind,
umso mehr Geld steht lhnen in "Dead or Alive
Xtreme Beach Volleyball” zur Verfiigung.

» Beginnen Sie das Spiel mit einem beliebi-
gen Charakter und lassen sich von Lisa die Insel
zeigen. Am Pool trainieren Sie kurz das Hiipfspiel
und starten anschlieRend das erste Volleyball-
Spiel (das ist immer das leichteste). Lassen Sie
die Gegner moglichst wenige Punkte machen.
Sobald Sie das Spiel gewonnen haben, warten Sie
im Hotel auf den nichsten Tag und wihlen dann
die Option "Morgen abreisen”. Beginnen Sie das
Spiel erneut mit demselben Charakter und ver-
fahren Sie so, wie eben beschrieben. So bekom-
men Sie fiir jedes gewonnene Match 80.000 bis
149.000 Punkte.

DURCH DEN BADEANZUG SCHAUEN:

Wahlen Sie als Badeanzug entweder den
Cimlet (Helena), den Emu (Leifang), den Carn-
elian (Christie) oder einen anderen mit transpa-
renten Teilen aus. Dazu miissen Sie jetzt noch
eine Miitze mit transparentem Schirm aufsetzen.
Gehen Sie zum Pool und rékeln Sie sich in der
Sonne. Positionieren Sie die Kamera so, dass Sie
durch den transparenten Miitzenschirm auf den
Kérper der Sportlerin blicken. Siehe da: Alle Be-
kleidungsteile verschwinden wie von Zauberhand.

CHRISTIES KATZENOHREN:
Die Katzenohren gibt es leider nicht im Zu-
behérladen zu kaufen. Einzig iiber den Panter

A NACKIG: Blicken Sie beim Sonnen durch
den transparenten Schild der Miitze, ist die
Bekleidung lhrer Sportlerin transparent.

Bikini kommen Sie an diese Zierde. Sobald
Christie diesen iiberzieht, trigt sie automatisch
die neckischen Katzenohren.

GELUNGENER AUFSCHLAG:

Mit etwas Geschick kénnen Sie fiir jeden
Aufschlag 1000 Punkte kassieren. Driicken Sie
die A-Taste fest (justieren Sie die Taste gegebe-
nenfalls vor dem Hiipf-Spiel), um den Ball in die
Luft zu werfen. Kurz bevor lhre Spielfigur den Ball
beriihrt, pressen Sie erneut fest die A-Taste. Die-
se Punkte bekommen Sie auch dann, wenn Sie
das Match verlieren.

EIN EINFACHES
MATCH FINDEN:
Wenn Sie nach einem
Volleyball-Spiel Ausschau hal-
ten, erkennen Sie am Profil der |
beiden Gegner ganz schnell, ob
es sich um ein einfaches, oder
um ein schweres Match han-
deln wird. Blicken sich die bei-
den Charaktere an, harmonie-
ren sie gut miteinander. Blicken
die beiden voneinander weg,
mogen sie sich nicht besonders.
Das fiihrt meist zu vielen
Spielfehlern. MH
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DIE SIMS - DIE ERSTEN SCHRITTE

A INTIMSPHARE: "Spannen verboten"
heiBt es bei den Sims. Entkleidet sich eine
Person, erscheint ein Pixelrechteck.

LERNEN FURS LEBEN

Nach der Traumsequenz entfernen Sie zuerst
die Winde, um eine bessere Ubersicht zu gewin-
nen. Dann nehmen Sie das Werk "Kochen lernen”
aus dem Biicherregal und lesen. Da Lesen bildet,
machen Sie gleich mit dem Buch "Mechanische
Fihigkeiten” weiter. Mutti will ihre Seifenoper
sehen, und da Sie sich von ihr irgendwann 800
Dollar leihen wollen, um daheim ausziehen zu
kénnen, sollten Sie sich mit Mutti gutstellen.

SIMS WOLLEN SPASS

Ist Ihr Sim zu deprimiert zum Lernen, miissen
Sie ihm SpaR bereiten. Je nach Charakterwerten
liest er gerne einen Roman zur Entspannung,
gieRlt die Blumen, oder tanzt zu lauter Musik aus
der Stereoanlage. Vielleicht hat Ihr Sim auch
Hunger, dann genehmigen Sie ihm einen Imbiss
aus dem Kiihlschrank. Sinkt die Energie (meist
analog zur Sonne vor dem Fenster), trinken Sie
einen Espresso oder machen sich bettfertig.

MUTTI GLUCKLICH MACHEN
Reparieren Sie den Fernseher, dann wird eine
weitere SpaR-Beschiftigung verfiigbar. Das
gefallt lhrer Mutter, denn jetzt kann sie endlich
wieder ihre Serie sehen. Uberhaupt sollten Sie
sich ab jetzt besonders sorgsam um lhre Mutter
kiimmern. Sie wissen schon, die Sache mit dem
Celd... Driicken Sie das Steuerkreuz nach rechts,

DIE STERNZEICHEN DER SIMS

STERNZEICHEN
Jungfrau Wassermann / Schiitze
Waage Jungfrau / Krebs
Skorpion Loéwe / Fische .
Steinbock / Fische
Schiitze / Krebs
Stier / Wassermann
Schiitze / Steinbock
Skorpion / Zwilling
Zwilling / Stier
Widder / Waage
Fische / Jungfrau

Stier / Skorpion

VGA Juni/Juli 2003

VERTRAGT SICH MIT

A ORDNUNG: lhre Sim-Mutter hasst Unordnung. Halten Sie ihr virtuelles Zuhause also
schon sauber, raumen Sie leere Teller weg und wischen Sie den Boden.

sehen Sie, wie gut Sie ihre Mutter aktuell leiden
kann. Bevor die Zahl nicht auf 80 steht, brauchen
Sie nicht um Startkapital bitten.

Wie Sie Mutti gliicklich machen? Nun, das ist
nicht schwer. Mutti mag es ordentlich, also immer
schén aufrdumen, aufwischen und aufpassen,
dass Sie sie nicht drgern. Auflerdem steht Mutti
auf Konversation. Sprechen Sie oft mit ihr und
machen Sie ihr ab und an ein Kompliment.

SIMS BEI DER ARBEIT

Haben Sie 800 Dollar beisammen, wird nicht
nur der Zweispiele-Modus "Das Museum” freige-
schaltet. Nein, jetzt steht lhrem Auszug nichts
mehr im Wege. Fast... Sie brauchen noch einen
Job. Also laufen Sie schnell zum Postkasten,
schnappen sich die aktuelle Zeitung und suchen
sich einen Job. Empfehlenswert (falls das nicht
gegen Moralvorstellungen verstRt): Rekrut beim
Militér. Die Bezahlung ist gerecht, die Arbeitszeit

VERTRAGT SICH NICHT MIT
Lowe / Stier

Fische / Skorpion
Waage / Wassermann
Waage / Skorpion
Steinbock / Zwilling
Lowe / Zwilling
Skorpion / Jungfrau
Lowe / Widder

Krebs / Waage
Jungfrau / Krebs
Steinbock / Widder
Zwilling / Widder

moderat und die Aufstiegschancen sind nicht von
schlechten Eltern.

GLUCKWUNSCH: Sie haben das erste Level
geschafft und sich gleichzeitig mit der Spielme-
chanik vertraut gemacht.

PERFEKTER HEIRATSANTRAG
Bei einem hoheren Freundschaftswert
darf Ihr Sim den Partner kiissen. Nach
heftigen Schmatzern schwebt ein Herz
iiber den Képfen der Liebenden. Nun
gilt es, den Wunschpartner zu um-
werben. Reden, Umarmen, Kiissen,

Betrigt der Freundschaftswert | /
100, kommt es zum Showdown: /|
Laden Sie Ihren Schatz zu sich
nach Hause ein. Hier ver- 4
wohnen Sie den potenziel-

len Ehepartner mit einem
guten Essen und unterhalten
ihn gut. Nach einiger Zeit
haben Sie die Maglichkeit, den
Antrag auszusprechen. SZ

A WUNSCHTRAUM: Gleich zu Beginn trau-
men Sie vom eigentlichen Spielziel: Einen
Partner finden, heiraten, gliicklich sein.



RESIDENT EVIL ZERO

ALTERNATIVE KOSTUME:

Beenden Sie das Spiel im Schwierigkeitsgrad
“Normal” oder "Hart”. Wenn Sie dann ein neues
Spiel beginnen, befindet sich ein Schrank-
schliissel in lhrem Inventar. Benutzen Sie diesen
im Raum, in dem Sie das Jagdgewehr gefunden
haben. So bekommen Sie fiir Billy und Rebecca
alternative Kostiime.

BONUSSPIEL:

Beenden Sie das Spiel mit einem B-, C- oder
D-Ranking um das “Leech Hunter"-Bonus-Spiel
im Start-Menii freizuschalten.

MASCHINENGEWEHR:

Beenden Sie das Spiel in einer Spielzeit zwi-
schen 3 Stunden 31 Minuten und 5 Stunden,
gibts ein A-Ranking. Als Belohnung ist im nichs-
ten Spiel das Maschinengewehr freigeschaltet.

RAKETENWERFER:

Beenden Sie das Spiel in weniger als 3
Stunden 30 Minuten um ein S-Ranking zu erhal-
ten. Als Belohnung steht lhnen beim nichsten
Spielstart ein Raketenwerfer zur Auswahl.

ACHTUNG!

Sie erhalten nur dann ein Ranking, wenn
Sie auf den Schwierigkeitsstufen "Normal”

und “Hart” spielen. Auf "Easy” bekommen J¥

Sie kein Ranking!

4
o

VORSICHT, WENN
EGEL-ZOMBIES EXPLODIEREN:

Wenn Sie mit den normalen Schuss-
waffen gegen einen Egel-Zombie kamp-
fen, explodiert dieser schlieflich und %
fiigt lhnen immensen Schaden zu. Es gibt
drei Wege, das zu verhindern: Entweder Sie
verlassen schnell den Raum wenn der
Oberkérper zerstort ist und die Beine des
Feindes anschwellen, oder Sie erledigen den
Bosewicht mit einem feurigen Molotov-Cocktail.
Als letzte Moglichkeit kénnen Sie den Zombie
téten, solange er noch seine menschliche Ge-
stalt hat. Das ist aber nur mit der durchschlag-
kriftigen Magnum zu schaffen. Alle anderen
Waffen sind zu schwach dafiir.

LEECH HUNTER BELOHNUNG:

Fiir diese Leistungen beim freispielbaren
Bonus-Spiel "Leech Hunter" bekommen Sie fol-
gende Bonus-Gegenstinde:

100 Leeches: Alle angesammelten Waffen
haben unbegrenzt Munition.

90-99 Leeches: Sie finden den Magnum-
Revolver im Zugabteil 202.

60-89 Leeches: Unendlich Muni-
tion fiir das Jagdgewehr.

30-59 Leeches: Pistolen in der
Hand haben unendlich Munition.

1-29 Leeches: Im Menii von
Rebecca finden Sie neue Maschinen-
gewehr-Kugeln. MH

A UBERWALTIGT: Driicken Sie wild
auf die Knopfe des Controllers um das
Insekt weit weg zu schleudern.

e

METROID PRIME

ALTERNATIVE ENDSEQUENZEN:

» Beenden Sie das Spiel mit 74 % um
Endsequenz Nummer eins zu sehen.

» Beenden Sie das Spiel mit 75 bis 99 % um
Endsequenz Nummer zwei zu sehen.

» Beenden Sie das Spiel mit 100 % um
Endsequenz Nummer drei zu sehen.

KUNST-GALERIEN:
Scannen Sie 50 % aller Objekte in "Metroid
Prime” um die erste Kunst-Galerie freizuschalten.
Scannen Sie 100 % aller Objekte um die
zweite Kunst-Galerie freizuschalten.
Beenden Sie das Spiel auf der Schwierigkeitsstufe
“Hart” um die dritte Kunst-Galerie freizuschalten.
Sammeln Sie alle Gegenstinde im Spiel ein um
die vierte Kunst-Galerie freizuschalten.

AUF ANWEISUNG WARTEN:

Wenn Sie nicht wissen wo es weitergeht, hilft
Ihnen das Spiel. Auf der iibersichtlichen 3D-
Karte wird nach kurzer Zeit ein Fragezeichen ein-
geblendet. In dem so gekennzeichneten Raum
findet das nachste Ereignis statt. Meistens gibt es
keine erkennbaren Verbindungen zu diesem
Raum. Suchen Sie also alle Wande nach neuen,
bisher ungedffneten Tiiren ab. Halten Sie auch
nach kleinen Offnungen Ausschau, in die Sie nur
in Form einer Kugel rollen kénnen.

GEGNER RICHTIG ANVISIEREN:
Manche Gegner werden immer wieder
unsichtbar oder verstecken sich hinter Saulen.
Diese Unholde lassen sich mit dem Spezialvisier
lhres Kampfanzuges aber relativ einfach orten.
Setzen Sie einfach den Réntgen- oder Infrarot-
Blick ein, um selbst durch die dicksten Saulen
hindurch blicken zu kénnen — dann haben Sie die
gemeinen Bosewichter stets im Fadenkreuz lhres
Blasters fest anvisiert MH

LINK-MODUS

ORIGINAL-NES-"METROID"
FREISCHALTEN:
Hierfiir brauchen
Sie einen Game Boy
Advance mit "Metroid
Fusion” und ein Link-
Kabel um GBA und
GameCube miteinander zu verbinden.

Sobald "Metroid Fusion” auf dem GBA er-
folgreich durchgespielt ist, verbinden Sie das
Geriat mit dem GameCube und starten /

“Metroid Prime”. In den Optionen fin- ‘

det sich jetzt unter "GBA-Link-Bo-

A DURCHBLICK: Mit diversen Visor-Modi
blicken Sie selbst durch dicke Wande oder
erkennen die Gegner in der Dunkelheit.

ALTERNATIVER KAMPFANZUG:

Verbinden Sie "Metroid Fusion” (GBA) iiber

das Link-Kabel mit dem GameCube. Spielen
Sie “Metroid Prime”
(GC) komplett durch
und unter "GBA-Link-
Bonus” lasst sich der
Kampfanzug aus "Met-
roid Fusion” (GBA) in
"Metroid Prime” (GC)

nus” das Original-NES-"Metroid".
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TOMB RAIDER:

THE ANGEL OF DARKNESS
A KANN LARA NOCH? Hohe
Erwartungen sind zu erfiillen!

AB 4.JULI AM KIOSK!

IM NACHSTEN HEFT...

RESIDENT EVIL: DEAD AIM

A PANIKMACHE: Mit der Licht-
pistole durch die Zombiehorden.

SOCOM: u.s. NAVY SEALS

A FEUER FREI!: Knallharte Militar-
action mit Online-Feature.

FREELANCER

A WELTRAUM: Machen Sie als

Gliicksritter ein Vermogen.

WEITERE HITS!

COUNTERSTRIKE:
CONDITION ZERO

A KAMPF DEN TERRORS: Condition
Zero soll den Shooter revolutionieren.

ENTER THE MATRIX

A BULLET-TIME: Der knallharte Mega-
Test zum 50-Millionen-Dollar-Spiel.

STAR WARS:
KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC

A LICHTSCHWERT: Bekampfen Sie als
Jedi-Ritter die Dunkle Seite der Macht.

Jetzt bequem zu Hause lesen
Jahresabo fir nur € 12,00

Lieferung frei Haus!
01805-90 90 88 ( 0.12/Min)
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160068
160069

So einfach

01

You drive me crazy (Daniel K.)
Take me tonight (Alex)

Tonight (Superstars)

Superman (Daniel K.)

We have a dream

Cry on my shoulder (Superstars)
Air Forces Ones (Nelly)

Nigga (50 cent)

Wanksta (50 cent)

21 questlons (50 cent)

8 mile (EMI

Somebody m Iuve (Boogie Pimps)
Not gonna get us (TATU)

Lets get happy (Lou)

Natural high (Marc Sway)

Der beste Tag... (Kool Savas)
Libertine (Kate Ryan)

Fighter (Christina Aguilera)
Dont stop the music (Robyn)
Lights out (Lisa Marie Presley)
Ride or die (Trooper ft. Vanessa)
Man in the moon (Fragma)
Alles andert sich

Girls get it first (Lexy & K-Paul)
Nothings gonna stop us now
The end (Groove Coverage)
Into the light (DJ Tomeraft)

In Da Club (50 cent)

Ka-Ching!

All the things she said

Anyone of us (stupid mistake)
Oh no!

Das Lied vom Tua (Enmn Morricone)

22891
25821
267!

ALLE KLINGELTONE FUR NDRIA, SAGEM, SIEMENS,
ALCATEL, SAMSUNG, TRIUM, SENDD, SHARP, PANASDNIC, PHILIPS, TELIT

Sing for the moment
Kein zuriick

Bump, Bump, Bump
Désenchantée

Tu es foutu

v makes the superstar
Come with me

How old are you

He’s unbelievable

| dont wanna stop
Sorry seems to be..,
Sunrise

It's over now
Weekend

Livin my life

Strength of a woman
Somewhere | belong
Funeral of hearts
Feel free

I'm with you
You're my angei
All | have
Family portrait
Beautiful
Sneak Preview
Lose yourself
Come undone
Das Omen

This feeling

| drove all night
Gossip Folks
Shape

Pinky and the brain

‘Schdn ist es auf der Welt zu sein (Roy Black)
Titanic - My heart will go on

Die fangste Single der Welt (Woltgang Petry)
Zieh Dich aus Kleine Maus (Die 4 Apostel)
Die Hande zum Himmel (Kolibris)

Nationalhymne Bemscn!am (Deutschiandied)

Mission Impossibl 24000  MTV Werbung
Rocky, Eye of the nge( 22963
Axel F, Beverly Hills Cop 20162
Das Boot 20929 Sesamstrasse
Simpsons 20260 A-Team
Miss Marple 21762  Super Jeile Zick (Brings)
Starwars 20322 Hey Baby (DJ Otzi)
Halloween 20002  Anton aus Tirol (DJ Otzi)
Dschungelbuch: Probiers mal mit Gemitichkeit - 21885
Der rosarote Panther 21868
Wer hat an der Uhr gedreht 20237
James Bond 26208 20 Zentimeter (Monre)

: Cha-La-Head-Cha-la 21724
Indiana Jones 20643
Der Schuh des Manitou 20949

Winnetouch auf der Beauty-Farm
60082 Susse Nachricht fur Winnetouch

Ich mach Dich platt, Erkan & Stefan 1&!):\2
beim Turnschuh kaufen, Erkan & Stefan 160009

Im

160001

Nationalhymne Halien

iff Enterprise, Bully Parade
in's - Deine Mailbox, Otto
Drei Moglichkeiten, Dolly Buster

(1) Logo,

Klingeltdn oder

30 8861

160112 Es ist Eiszeit, Sid das Faultier

MOTDROLA, ERICSSDN,

Girls get it first

Lifestyles of the rich & famous

Wunder geschehen

If youre not the one

Demo (letzter Tag)

ignition

We have a dream

Rhythm is a dancer 2003

Pretty in Scarlet

To love a woman

Troopa of tomorrow

Leuchtturm

Clocks

Marie

Make me smile (come up and see me)

Love on the run

Black Betty

The bitter end

Hip Teens dont wear Blue Jeans
utiful

I can
A

Be with you

Country Roads (Hermes House Band)
Wir sind alle Gber 40 (Brunner & Brunner)
We will rock yuu (Oueen)
Everybody (Ro
Moonlight Snamyw (Gmove Coverage)
Simarik (Tarkan)
In the end (Intro) (Linkin Park)
Never stop that feeling 2001 (Mark oh)
Nessaja (Scooter)
Ramp! The Logical Song (Scooter)
Wir kiffen (Stefan Raab)

Because | got high (Afroman)
Still Dre (Or. Dre)
Highway to Hell (ACDC)
Hells Bells (ACDC)
Nothing else matters (Metallica)

25711
25784

23
23786
24408
2531

©

23625
24147

Flash
Cheeky Song (touch my bum)
Shine on

Sleeper in Metropolis

| believe

Destroy she said

Overload

Always and forever

Gefihle

Big yellow taxi

Ans Ende denken wir zuletzt
U dont know how to love me
Mahrchensong

Protect your ears
Satisfaction (¢

Satisfaction (Benni Benassi)

For you

Don't know why
Connected
Those were the days (my friend)
Just alittle sign
Knegstagehucn
Tonight

Hold me tonight
1 believe (Sash)
Boy I need you
Lost in music

Smoke on the water (Deep Purple)
Thunderstruck (ACDC)

The Final Countdown (Europe)

99 Luftballons (Nena)

Gerdusch: Furz

Gerausch: Rillpsen
Motorengerausch: Formel 1

Sonar: Echolot von Schiffen

Totaler Action Klingelton
Martinshorn (Tatil-Tata)

Mortal Kombat

Borussia: Die Eff vom Niederrhein
Schalke 04 (blau und weiss)

Ohne Holland fahren wir zur WM (Jojos)
Ein Rudi Voller (La Rocca)

FC Bayern: Stern des Stidens (Willy Astor)

160125 Die Mailbox vom Todesstern, Darth Vader
160129 Die Mailbox von Sataan

DE: Euro 1,88/min

Alle Kllngeltnne sind polyphon bestellbar fiir NOKIA, SAMSUNG, SIEMENS, MOTOROLA, SHARP, PMMSONIG SONY-ERICSSON.
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W.RLINGELTON.COM

160134
160149
160160
160070 beim Bunny checken, Erkan & Stefan 160132

Hallo - hier spricht Gott
beim Militar - beinharter Drilisergeant
der vollautomatische Beichtstuhl
James Bond 007

auswahlen (2) Die Servicenummer fiir Dein Land anrufen (3) In 1 Minute auf dem gewdinschten Handy
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